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Uafhaengigt ^ Commodore magasin 





VI BES0GER- 

En mulHmedie kunstner 
15-ariq Amiga vinder 



VI TESTER: 

Bcerbar Amiga hjcelper 
Deluxe Paint III 



TIPS: 

SadanstyrerduCU 






M'eren overvdger 



ATOMRAFTV/ERKER 



Sa du testen i "COMputer" nr. 12 - 1988? 



Stereo Sound Sampler 

Commodore LAmiga 



TILBUD 




Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 KHz Samp- 
lerate. Digital VU PEAK irtdikering Mono/ste- 
reo ornskifter MIC/LINE omskifter. Fuld soft- 
ware kompatibel. Incl. audio kabel. Incl. stereo 
software. Leveres i laekker box. 

Pris incl. DANSK manual, 
kabel, software og moms 

FOR 895, 



HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler gor del muligl at omdanne musikstykker eller lydeffekter HI data. Disse data Kan man sa arbejde 
med og l.eks. lave scrais-music, echo, stammen. eller man kan endda sptlle musik med ens egen slemme. Vaar 
med aiierede Ira slarten og udnyl Armgaens Hifi lyd optimal! 

Forhandlere velkomne • Importorer soges i hele Norge! 

STAR LC24-10 Tilbud 42 

24 nals primer der skriuer MEGET 
Hot (LQ), Fire ekstra tonls {skygge. 
outline mm.) Paperpark saml 
170 legn/sek. Til Amiga og PC. 



STAR LC1 0 Tilbud 2595,- 

Superprinteren med bla. NLQ og papirpark 
til C64 C38 og Amiga 

STAR LC10 - FARVE Tilbud 2995,- 

Bemserk Alle priser er met. kabler. manual og fan/eband* 
Ring og nor efter (arveband 

512 kbyte RAM T Am.ga 1795,- 

Org. Commodore med ur og backup. Lagervare. 

Vi har ogsa Amiga htteratur og bruger software 




64 PRODUKTER 

C64/C128 

MOTHERBOARD 4S_ 

Klarer alle cartridges 5* ■ - 

PROGRAMMER 2.0 

Stadig den bedste Danske EP- 
ROM braander til C 64/ C 128. 
Klarer 2508-27512 EPROM, 
Autostart Software, 4 prog, 
spsendinger, QuicK Pro, Dansk 
Manual 

Programmer 2.0 Incl. 

Textool 749,- 

16K EPROM kort 65.- 

Modulgenerator 149,- 

PAKKE TILBUD 695,- 

JOYSTICKS Med 1 ars nedslidningsgaranti! 
TURBO II m. 8 microswitches. auto lire 198,- 

Turbo III m. tre hdndtag. autofire 248,- 

Turbo Cobra. Luxus sota model mt autolire 298,- 




AMIGA 

500/1000/ 
2000 

• 100% Mayes kompatibel 

• Bell 1 03/21 2A og CCITT 
V21/V22/V22BIS standarder. 

• Auto hastighed (300/1200/ 
2400 baud) • Fuld Auto DIAL 
og Auto ANSWER* Indbyg- 
get hojtaler rned software sty- 
ret volume • Ovor 35 smarte 
og brugervenlige komman- 
doer • Kan bruges til alle de 
populaare modemprogram- 
mer. 

1200 baud 1336,- 
2400 baud 2295,- 

INCL. KABEL OG SOFT WARS 



AMIGA 
FARVE- 
MONITOR 



14'" Philips CM8833; 
stereo 

Tilbud 2430,- 

Incl. Amiga Scartkabel 
Tilbud 2595,- 



Jot/ffoAfto\ 

JB2f 




Prmcis, fintfelende 
styring gennem 
seks robuste 
Mikro switche 
# 

2 store let betjente 
"fire" -taster med 
LED visiting 
# 

Dobbelt autofire med 
TR/NL0S hastighed 
* 

Star fast pa bordet 
med sugekopper 
eller gummifedder 
# 

2 meter kabel 
» 




DISKETTER 

5.25" NN i box 

med garanti • 3.10 

5.25" NN i box 

Til Amiga 880 kb. 5 ars 

garanti 3,60 

5.25" NN i box 

- colour. 5 ars garanti ..4,60 

3.5" NN Bulk 

m/ garanti 8,95 

3.5" KAO NN 

i box. 5 ars garanti 9,95 

Alio disketter er DS/DD. 
Alle dlskpriser v/ 100 stk . 
Diskettehox 

100 stk 3.5" ell. 5.25"... 99,- 

VI har ogsa markevarer som 
Maxell. 3M, KAO og Athana 



POSTORDRE: 06 11 90 22/06 11 90 33 
FAX: 0611 90 55 



ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

Solbier-gvej 14 DK-B260 Viby >J Tlf.OS 11 SO 22 
HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 10-18. 
Priser er Incl. 22% moms 



5 

HARDDISK 

20/30/40/60 MB til AMIGA 500/1000 



FEATURES: 

• Autoboot fra kickstart 1.2 og 1. 

Workbenchen loades DIREKTE fra 
harddisken ved opstart eller reset. 
Ogsa med kickstart 1.2!!! 

• Direct Memory Access, gor harddisken 1 
til en af de hurtigste markedet: 
OVERF0RER OP TIL 1 MBYTE PR. S 

• Underst0tter ogsa FastFileSystem. 

• Lynhurtig accesstid pd kun 30 ms. 

• Gennemf0rt bus, til evt, RAMudvideise m.m. 

• St0jsvag. 

• Lille og fiks, fylder kun: 221 x 232 x 70 mm. 

Harddisken leveres komplet. fuld instalteret med legal 
Workbench 1.3, og er dermed ajeblikketig klar til brug. 
Installationssoftware medf0tger, saharddisken kan 

ominstalteres. 

Leveres incl. Manual. Software. Kabter. 




INTRODUKTIONSTILBUD: 




Alle pnser er incl. moms. 
ALCOTINI er autoriseret importer/distributer i Danmark for 
Vortex Compuiersysteme GMBH. 



20 MB 5495,- 

30 MB 6295, 

40 MB 7595,- 

60 MB 8995,- 

Forhandlere er velkomne 



1 ARS GARANTI 

AMIGA 
DREV 



5.25" 

Med exEern stromfor- 
syning, belaster der- 
med ikke Arniga'en. 
40/80 spors omsfcifter, 
ON/OFF switch.videre-- 
fortbus, fuld PC kom-l 
patibel. 



3.5" 

Stojsvag 
Afbryder 
Viderefort bus 



- der bare holder! TILBUD 1695,- 




TILBUD 1195, 



A2000 3,5" 
INTERN DREV 



KUN 



Original Commodore (CHINON) 
Leveres med monteringskit 1 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 



Solbjergvei 14 DK-82BO Viby J Tlf.OB 11 SO 22 
HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 10-1S. 
Priser er incl. 22% moms 



KOMK ► 




4BE6HEARK 



1 



COMpuiei liar lact (ilbudl ct parti af detptofes- 
siondle regneaifc til AMiGAen "HICAIC" som 
vt mod rabai kan sadge DIREKTE til dig. Oger 
du medlem af vores "GUIDKUB" kan du op- 
ni sierrc rabM. 

Hicak or « ai de bedste ark du kan fa til din 

Amiga idag.' Du kan bruge op lil 9000 rarkker 
• 9000 kolonoer. Nogetderkan ft cnhverPC- 

ejer til at blegnd 
Hicalc undereiDtter Amigaem kraftrulde 

multi-tasking, ogmulb-vinduefinesser. 

SambdlR et Hicatc helt tompatibeft med Ami- 

gaens bnigennieriace, "intuition", hvilker vil 

Kj? al all itiipgit med enkle musekommandoer. 
BESTIL ALLEREDE I DAG. NB. FA EKSEM- 
PLARER. 



V 



^^^^^^^^^^^^^ 




Normalpri". kr. 395.00 
•10% Kr. 355,50 


Kr. 395.00 
Kr. 316,00 

<Du sparer 20%) 


DU SPARER Kr. 39,50 Kr. 79,00 



Er du ikke medlem af "CULDKLUB- 
BEN" kan du ved at besti lie et abonne- 
ment alletede i dag, spare penge pk til— 
budene. Udfyld blot kuponen. Se i 
evrigl bagest i "COMpuler" alle s-te- 
deme hvor dit GULDKORT kan 
bruges! 



TILBUP III 
ALLE COMPUTER Lff SERE 



"PSHIRT med COMputer-logo pfi for- 
sidenogteksten "Only Amiga makes 
il possible" pa bagsiden. 
F5s i str. medium, large og X-large. Og 
rarverne bla eller gran. 


■■IE 




Kr. 75,00 






MUSEMATTE m. COMputer-logo. 
- Sikrer din mus den laengste levetid, 
og gar arbejdet med Amigaen behage- 
figere. 




JATAK, 
JE6VIL6EINE 
IRTllf FILCENIL 



IE6NEAML 



□ STK. HICALC 
i kr. 355,00 

□ STK. HICALC 

a kr. 316,00 (Kun Guldklub) 

MUSEMATTE 



□ STK. musemAtte 

a kr. 98,00 

□ stk. musemAtte 

a kr. 74,95 (Kun Guldklub) 

f-MIIT 

□ STK. T-SHIRT 
a kr. 75,00 

□ STK. T-SHIRT 

a kr. 59,50 (Kun Guldklub) 

I F0LGENDE FARVER: 

□ GR0N □ BlA 
OG I ST0RRELSEN 

D mD lD xl 

NAVN: 



ADRESSE: . 
POSTNR. . 

BY: 



ABONNEMENT5NR.: . 



jh n truu Hum. 

Indsat p& girokonto nr. 9711600 
oiler vedlagl check. 



Belob: 

j k n mm kdu id m umw . 

REG. NR.: 

KORTNR,: 



UDSTEDT DEN: 



BEL0B IALT: . 



DATO: 



UNDERSKRIFT: 
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Dpaint III 




Vi interviewer: 



Tore Bahnson - en Amiga multimedie kunstner 

Et af landets absolut allerbedste bud pa en Amiga designer I'indes i Tore 
Bahnson. der laver TV reklamer og andet. Laes den spaendende beret- 
ning._ 

15-arig vandt Amiga 2000 

1 "COMputers" nyligt alholdte Amiga Expo 89 var der en konkurrence 
skjul l i enlrebilletten. Vind en Amiga 2000 - og det gjorde Niels. Vi besog- 
te ham ogfandt en virkelig habi I freak. 



Tips og tricks: 



Super 20 

Idennemaned harvi igen samlel en slabelafla?sernesegne20lmierssu- 
perprogrammer.som pra'mieresskattefrit.Seside 

Amiga Power Works 

"COMputers" John Petersen harigen driblet nogleseje rutinersammcn. 
sa du kan fa mere ud af din Am iga. last pa side 

CL1 skolen 1 

Er du begynder, skal du starte et sted. Vi foreslar lige her, sa du kan fa 
check pa CU'en. Se nitrmere pa side 



Diverse: 



Hard game Insider- nyhederdervilfrem_ 
The Dungeon -eventyrernes paradis. 



Nyspilseklion- forklanng til vores nyetestsystem_ 
COM / POST - brevkassen hvor du far svar pa ALT_ 

COMputer ONLIN E-altom vores database 

CBM klubbemei Danmark 

Naste nummer 



Guld forha ndler oversigt. 



22 



32 



Vi tester: 



Atom-strale udstyr til 64'eren 

Med en 64 'er. en stovsuger. lidt elektronik ogel filler kan du male del ra- 
diijaktiveiiedfald.derkommcrfraatomkrafhTcrkerellerandrestederfra. 
Las den spsnde nde artikel side 

Dpaint III 

Verde ns allerbedste legneredskaber uden Ivivl Deluxe Paint version III. 
der netop er udkommet pa det danske marked. Vi bringeren fyldestgo- 
rendetest. Lavs side „ 

Z88 en transport a be 1 A4 computer 

Sinclairer manden bagdenne nye smarle sag. der viaet kabel kan tllstut- 
tes din Amiga. Hvordan den klares, kan du larse narrmere om pa side 



MAGASINET 



Verdens bedste tegneprogram 
bliver testel. Se side 18. 

Multimedie 
Kunstneren: 



4 



18 



28 



AmiCAMES 

Vores helt nydestgnede test-afdeling, af de nyeste hotlesteogsejeste ga- 
mes der kan fas for pen ge til Ami ga'en 

42,43,59,60, 61 

Games Checkup 64! 

Vores 64 'er game tesSere bar igen kigget lidt na?rmere pa de fedeste 64'er 
games.dererpamarkedet idag. Ogsa i hell nyl design. 48 



Vi har besegt Danmarks vel 

nok skrappeste pa sit fell - Tore 

Bahnson. Se side 22. 

Atom-straling: 




35 



30 



S3 



9 
16 
21 
26 
38 
58 
62 
62 



Det kan 64'eren nu ogsa male. 
La?s mere pa side 6. 

Manedens 
64'er spil: 




Dark Fusion. Se side 49. 



Manedens 
Amiga spil: 




Patastorm, Se side 59. 



COMputer - 5 
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ATOMSTRALING 



bunken med gamle fotobkde ogmine tre 
fiskestaenger fradengang. Men naislegang 
de kvajer sig dernede i Kiev, eller bare ude 
pa Rise, 53 er jeg klar-og det forganskefa 
kroner. Og der erheller ingen derskal tro de 
slipper godt fra al atombombe mine friske 
jordbsr med klislret vammel neutron stra- 
ling. Ihverlfald stopper jeg dem ikke i mun- 
den for jeg ved selvsyn har konstanteret at 
de hverken lyser i market eller giver udsEag 
pa min 64'ers folsomme sk&'rm. 

Sadan virker det 

Det fikse lille stralingskit.til 64'eren er ud- 
viklet af Genitron, der har hovedkvarter i 
Frankfurt. Det bestar. under navnet MONI- 
TOR 414, af en stralingsdetektor der kan 
sluttes til 64'eren og et stykke software. 

Hardu en printer eller en plotter kandu 
ovenikobet formulere dine maledata som 
kurver og grafer. 

Nu er straling jo ikke bare straling, som 
den lille fysiker iblandt os sikkert vil vaere 
bekendt med. Man kan grofl tagel skelne 
mellem Gamma, Alpha. Beta og Neutron 
straling. Gamma straling er meget sma par- 
tikler, bolger om man vil, der bevseger sig 
sa?rdeles hurtigt. De er farlige hvis der er 
nok af dem, og de gennemtrcenger hvad- 



Jeg husker det alt for tydeligt - I min 
rustne Toyota, pa vej ned af Koge mo* 
torvejen med P3 korende forfuld ham- 
mer. Og pludselig afbryder de programmet. 
En fattet stemme toner frem igennem bi- 
lens tobakstager: " Russiske myndigheder 
meddeler her til aften at der er sket en ned- 
smeltning pa kemekraftvaerket Chernobyl, 
la?t pa den sovjetiske storby Kiev. 

Adskflllgfi er omkomne, og mange flere 
sarede. Myndighederne er i fuld gang med 
at evakuere om radet. Radioaktivt udslip fra 
katastrofen ser ud til at vaire pa vej ind over 
Norge og Sverige. Der ser dog ikke ud til at 
udslippet vil ramme Danmark. Jeg gen- 
tager: det ser ikke ud til at udslippet vil 
ramme Danmark....". 

Fint tainkte jeg, men det kan jo ligesa 
godt vzere logn. Hvad ville de egentlig gore 
hvis det vzerste varsket? Sige "Tjah venner, 
forbered jer pa at bti ve langsomt stegt, men 
ingen panik vel?" 

N« du, man kan ikke altid stole pa me- 
dieme. hvad jeg som afdanket journalist er 
ganske velvidende om. Og politikeme, for 
ikke at tale om civil-forsvaret. Skulle man 
kunne stole pa dem? Jeg har vxret paragraf 
31 vaemepligtig i civilforsvaret. Vi pumpe- 
de vand op af den ene ende af Koge havn og 
pumpede det ud i den anden ende. Det vir- 
kede Lkke si betryggende. 

Na, men nu havdejeg efterhanden kold- 
sved pa panden. Og forresten , hvor var Ra?- 
resten? Hun skulle jo nodig blive mere stra- 
lende end hun allerede var. Og var der ikke 
noget med jodpiller? 

Og hvor ville det were fedt hvis man bare 
have en geigertaeiler, eller en eller anden 
dims, sa man selv kunne male. Selvom de sa 
lyveri radion, kan man jo bare kigge pa den 
lille viser og konstantere om det ertid Lil en 
laengere ferie i vinka-rlderen. 

Gor det med 64'eren 

Dengang vidste jeg jo ikke en pind om stra- 
ling. I mellemtiden er jeg blevet klogere. Og 
det visersigat der var en flok tyske ingenio- 
rerdervar blevet klogere allerede inden da. 

Faktisk helt tilbage i 1986. Dengang ud- 
viklede de et fikst lille aggregat der kan 
sluttes til din 64'er og vups er den trofaste 
tekstbehandler og adventurespils partner 
forvandlet til en aldeles nifty lille stralings- 
maler med et hav af smarte features. 

Jeg ma indromme at min gamle 64'er lig- 
gerog samler stov pa hyldeme, inden bag 



tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik... tik.. I 



somhelst. Det er derfor det er en god ide at 
Vcere omme bag et metertykt betonfunda- 
ment med blyafstivelsenaridiotemefraost 
og vest beslutter sig for at lege nytarsaften 
med atomraketler og brint-kinesere. 

Narmanspraengeren atombombe opstar 
der nemlig en bolgefron t af gammastraling 
der forplanter sig med lysets hastighed og 
tnenger igennem snart sagt hvadsomhelst. 
Man maler gammastralingens intensitet i 
RAD. 

Nar du har modtaget omkring 600 er det 
ved at vaere farvel. Til sammenligning kan 
det forta?lles at kakkerla kker kan klare flere 
tusinde. De er nogle hardfore kras. 

Alfabet straling 

De andre typer straling. Alpha og Beta, er 
sakaldt partikel straling. Det der flyver 
igennem luften, eller eventuelt indandesaf 
dine stakkels Eunger, nar du prover pa at 
tra?kke vejret igennem stovskyen fra dit 
lokale kernekraftvaerk, er sma radioaktive 
partikler, ogsa kaldet isotoper. Fordi disse 
isotoper ikke er stabile afgiver de mellem- 
rum enten en elektron (Alpha) elleren neu- 
tron (Beta). Samtidig forvandler de sig 
langsomt, men sikkert lil et andet grund- 
stof. Dererderbegrebet halveringstid kom- 



Hcr te$ hele apparaturet med 64 'eren, bAndoptager med program, malefilteret. monitoren og sttvsuge* 
ten foran et atomknftvxrk. 
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Tik...tik.. tik! Lyden er hert fra geigertellere i adskillige film om atomkraftvaerker og 
straling, Nu kan 64'eren bruges til at indhente straledata y ved at suge luften for partikler 
og analysere dem pa computervis. Nu kan du for fa penge selv kontrollere mediernes 
pastande hjemme i din egen have, hvis en nv atonmlvkke skulle indtraeffe i Europa 



mer ind i billedet: 

Den tid det tagerforen radioaktiy isotop, 
f.eks. Plutonium tet biprodukt i nogle ty* 
per formerings-reaktor, og velegnet til an- 
vendelse i A-vaben| at nedbrydes til f.eks. 
bly. Halveringstiden erden tid deltagerfor 
halvdelen af stoffet at undergadenne meta- 
morfose. Hos nogie stoffer, f.eks. Einsteini- 
um er halveringstiden sa kort at man ikke 
engang kan na at male dets tilstedevaarelse 
inden det er va?k. Hos andre stoffer, som 
f.eks. Plutonium tager det flere hundred- 
tusinderaf ar. 

De fleste affaldsprodukterfra atomkraft- 
v;erker har en relaliv lang halveringstid, ty- 
pisk svingende mellem fa maneder tit man- 
ge hundrede ar. 

Na, men disse stofterafgiveraltsa partik- 
ler, der kan optages i dine lunger, eller i din 
mave gennem mad og drikke. Derliggerde 
sa og straler, og efter et rigtig pant langt 
stykke tid risikerer du at fa cancer (kraft). 
Det er vaerd at undga. Ikke sandt? 

Rat ristende neutroner 

Den sidste form for straling erren neutron- 
Straling, der egen tlig er en slangs variant af 
Beta straling. Denne type straler skabes 
forst og fremmest i neutron-bomber. En 
neutron bombe er i ai sin enkelthed blot en 
ganske langsom fissions bombe. 

"Fission" betydersammensmeltning, og 
hentyder til den process, nemlig sammen- 
smeltningen af Uran235 kernertit tungere 
materiater under frigivelse af energi, der 
foregar i Atomvaben. Ved at gore processen 
relativt langsomt kan man sikre sig at der 
frigives meget store majngder Neutron- 
straling uden alt for store edeteggeiser. 
Derfor er neutron-bomben el meget milje- 
bevidst vaben: Dropper man en i Tivoli kan 
man stort set nojes med at destruere haven. 
De fritflyvende neutroner vil derefter trien- 
geigennem bygningerog mennesker over- 
alt i Kobenhavn. Bygningerne er ligeglade, 
men menneskers cellererlidtmereskrobe- 
lige og brister. Med det resultat at menne- 
skene dor og husene bliver staene. Sa skal 
man bare have ryddet ligene af vejen, og et 
par dage senere er man klar til at flyt te ind i 
sin nye ejendom. 



Genitron har besluttet sig for at der ikke er 
grund til at male gamma-straling, da den 
formodenUig vil riste din 64'er hurUgere 
end den rister dig. (Der er nemlig en mag- 
netisk bolgefronl, et sakaldt EIMP foran 
gamma-stralingen fra et A-vaben, og den 
steger elektronik saerdeles effektivt). 

Alpha og Beta straling fra omgivelserne 
derimod kan det vasre rart at vsere bekendt 
med. Og det er nelop hvad Genitron til- 
byder. Maleren kobles til din 64'er og nu 
drejer det sig bare om at have noget at male 
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Man kan selvfolgelig bare male pa om- 
givelseme. men det giver mere fornuft at 
sarnie nogle af de partikSer sa mmen der er i 
luften og male pa dem. Til det formal skal 
du bruge en gammel stovsuger og et filter. 
Stovstigeren suger luften ned i filteret, 
hvor stov, pollen og andet skidt opsarnles. 
Sa raaler man pa det, og far straks en id« om 
dagens luftkvalitet. 

Privat overvagning 
af kernekraftvserker 

Som sagt er jeg ikke den eneste der naerer 
mistro til medieme. og du tror vel heller 
ikke pa alt hvad du lasser i Ekstra Bladet? 
Na, men tyskerne erogsa mistsnksomme. 
De har dannet en forening, ; GAU (Gesell- 
schaft fur Actives Umweltsbewustsein, der 
bedst kan overseettes til noget hen i retnin- 
gen af "selskabet for aktiv bevidsthed om 
omverdenen). 

GAU har indkobt en spandfuld af Geni- 
trons malere, lavet en lilie transportabel 
pakke med maler, stovsuger og 64'er som 
de derefter har opstillel rundt omkring de 
tyske atomkraftva?rker sa de kan foretage 
deres egne malinger. 

Maleresultateme kan man fa adgang til 
via en BBS-service, hvis man ellers erind- 
stillet pa at betale de godt 400 kroner om 
maneden det koster. 

lejeblikkel ligger GAU i forhandlinger 
med den tyske radio om at fa adgang Li! en 
radio-kanal som de kan transmittere data 
over. Del betyder at du kan optage signaler- 
ne direkte fra aeteren, smaske kaselte-ban- 
det i data-setten til din 64'er og va?resikker 
pa at fa de rigtige tal! 



Lav dine egne malinger Langtids overvagning 



Som sa mange andre ting her i li vet ma man 
beslutte sig for hvad der er mest praktisk. 



Gau begnenser sig nu ikke tii dagens milli- 
rem oversigt, de forsoger ogsa at udarbejde 



statistikker over la?ngere tidsperioder. Ved 
at foretage konstante malinger ved atom- 
kraftvcerker ogsamtidig lave kontrol malin- 
ger andre steder kan man dannesiget noj- 
agtigt billedeaf pnecis hvor meget straling 
derundslipperfradeforskelligeva'rker.Og 
det er tilsyneladcnde en del. 

At Genitron maleren virker efter hensig- 
ten, kan ogsa det officielle Tyskland skrive 
under pa. 1 Niederaichback kernekraftvcer- 
ket bruger man neml ig tre 64'er bestykke- 
de Genitron malere til et kontrollere stra- 
lingen omkring vaerket, foruden ca. 33 
andre, mere kostbare stralingsmalere. 

Check pa gvonsageme 

Et andet omdiskuteret emne i disse dage er 
beslralet mad. Ideen er ganske enkel: Giv 
jordbarene en dosis straling, sa slar du alle 
dev'smmeligebakterierihiel ogjordbKne- 
ne holder sig Uengere. Fortalerne(derisiei- 
er EF-drengene) siger det ergodt forjord- 
bierrene og konkurrence dygtigheden. 

Modstandernesigerat dereren sandsyn- 
ligbed for at nogle af de metalsalte der er i 
alle slags fodevarer kan omdannes til kort- 
livede isotoper. Fortaleme siger at det er 
logn. Nu hardu chancen forselvat domme: 
Stik jordbierrene under maleren inden du 
stopper dem i munden. 



Og sa til slut 



Endelig skal det ogsa papeges at malinger 
ogsa kan bruges til meget sjovt. Du kan jo 
"lane" en lille isotop fra fysik-lokalet pa dit 
lokalegymnasie, gemmeden i baghaven og 
lege "hvem finder forst isotopen). 

Du kan bruge maleren til at overvage dit 
miljo. Endel ig er der ogsa den - helt oplagte 
- mulighed at du har en reel interesse i fysik 
og kemi. 1 safald kan maleren bruges til at 
udfore en ganske lang rskke interessante 
eksperimenter og forsog. Altsa som et 
vasrktoj til at la?re mere. 

Desuden, pointerer jeg 3ige, findes male- 
ren nu ogsa i versioner til Amiga og 
ST'eren. Det betyder at du ogsa kan lege 
med selv om din maskine er lidt mere avan- 
ceret. 

Seren Kertner 
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Checkout 

G.A.U, E.V., 
Altstadt 105 

8300 Undshut. 
Vesttyskland 

Telcfon:009 49 87129520 
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Deluxe Paint 



Nu er Deluxe Paint III klar 
til salg. 

Med den nye AnimPaint 
mulighed kan du lave 
animationer pa ingen tid. 
Med et tryk pa een tast 
optager du dine 
beveegelser, og et tryk pa 
en anden tast afspiller 
dem. Du kan ogsa 
benytte ethvert af dine 
genererede billeder som 
brush, og tegne med 
den, selv i fuld 3D. 




Masser af nye features: 



• Extra-halfbrite feature med • Bedre font understottelse 
64 farver • Forbedret compression 

• Direkte overscan tegning til • Hurtigere perspective 
videobrug • Generelle forbedringer i 

• Wrap og tint brushes til lange baner 
specielle effekter • Krsever min. 1 Mb RAM 



Opdatering!! 

Nu kan du fa din gamle Paint manual, hvorefter 
Deluxe Paint opdateret til vi tilsender dig den nye 



den nye Deluxe Paint III 
Du skal bare sende os 
forsiden pa din Deluxe 



komplette programpakke 
pr. efterkrav. 





Ja tak, jeg vil gerne have folgende 
tUsendl tra n&rmeste forhandler: 



□ 



stk. Deluxe Paint III 



I | stk. Deluxe Paint III update og har 
I 1 vedlagt forsiden pa min manual 



Firmanavn: 

Navn: 

Adresse: 

Postnr./by: 

Telefon.: 



Computertype: 
Interesseomrade: 



REBEKKAVEJ 41, DK-2900 HELLERUP, TELEFGN. 31 611 633, TELEFAX. 31 61 09 95 



STAR 
LITE 

SOFTWARE 



Alle priserer incl. 22% moms. 

Varer bestilt pa kortet sendes pr. efterkrav. 



INSIDER ► 



K0BENBRVGTPC 

Vi He du kobe en brugt bil af dtsse 
m«end. Del kan sadan set vaerc li- 
gemeget.fordeternemligbrugte 
PC'er de handler med. 

Som markedet serud i dag, ma 
en virksomhed ud og kobe nyt 
udstyr hvis de vi] fomy teknolo- 
gien, og del gamle far de som re- 
gel ikke noget ssrligt for, men 
del laver PC-Brokers nu om pa. 
Ideen er ikke ny, men praktiseres 
i USA og England i stor stil, men 
nu cr den altsa kommel til lille 
Danmark. 

Del betyderat en virksomhed. 
der star for at bruge en masse 
penge pa PC udrustning. nu kan 
fa en komplet losning fra PC- 
Brokers inklusiv program mel, in- 
stallation, uddannelse og sup- 
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port, for omkring en trediedel af 
nynrisen. 

Hvis du vil vide mere sa tal 
med: 




PC-Brokers 
Klosterstnede 21 
1157 Kobenhavn K. 
31-149090 



NYTYPEROLLESPIL 
TIL AMIGA 

Fra MirrorSoft forventes spillel 
Bloodwych snart at na Danmark. 
Spillet er et typisk roilespil a la 
Bards Tale, der er bare den lille 
forskel.al deti Bloodwych ermu- 
tigt at spille 2 spillere IMOD hin- 
anden. 

Dette konkurrencemaissige 
asnekt gengivel i en forunderlig 
3D grafik. gar Bloodwych til et 
helt unikt roilespil ifolge Mirror- 
soft. Det kan man josameneom, 
hvad man vil, men skasrmbilledet 
ser da i hvert tovende ud. 



PSYGNOSIS:GO 64! 



Psygnosis, derer et af de ledende 
pa 16-bit markedet (dvs Amiga, 
hvis der er nogen der skull evsre 
i tvivl), gar nu for alvor ind pa 
64'er markedet 

I ferste omgang bliver det de 
tre topsaelgere pa Amiga'en, Baal, 
Captain Fizz og Ballistix derskal 
fore an i angrebet pa "brcdkas- 
sen". 

Selvfolgelig bliver grafikken 
og 1 yden ikke det samme, men Jo- 
nathan Ellis fra Psygnosis. lover, 
at "64-ejeme bestemt ikke bliver 
snydt". Og det vil vi heist tage 
hansordfor. Detrespil bliver lan- 
ceret under Psyclapse-logoet, og 
kommer i sommermanerdne. 
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M AMIGA 
SUPERHARDDISK 

Alcotini Hard & Software intro- 
ducerer nu en superharddisk til 
Amiga 500 og 2000 ejere. Navnet 
er Vortex og kan leveres i bade 
20/30/40 og 60 MegaByte kapa- 
citet. HastighedeneropLil 1 MBi 
sekundet!!!, og sa kan harddi- 
sken autoboote, bade fra Kick- 
sLart v. 1.2. og Kickstart v. 1.3. 
Hardd isken leveres 1 ige til at sast- 
te pa Amiga'en med hele work- 
bench en instalieret, klartilbrug. 
Derer viderefort bus til eventuel^ 
le yderligere RAM ellerandet til- 
behflr. 

Accestiden er helt nede pa 30 
ms, som er virkeiigt hurtigt skul- 
le vi lige tilfoje. En normal hurtig 
PC harddisk korer pa ca. 28 ms, 
saherervirkeligen harddiskmed 
speed pa- 
Vortex harddisken understot- 
ter iovrigt ogsa FaslFileSystem. 
og priseme er: 



20 MB 5495,00 
30 MB 6295,00 
40 MB 7595,00 
60 MB 8995.00 



Yderligere information hos: 
Alcotini Soft & Hardware 
Solbjergvej 14 
8260 Viby J. 
06119022 
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RED HEAT PASPIL 



Sa erder taendt for varmen, i Oce- 
ans seneste filmkonvertering 
"Red Heat", hvor bla. Arnold (se- 
mine-muskler) Schwarzenegger 
har en hovedrolle (i filmen, alt- 
sa). 

Du er Kaptajn Ivan Danko, en 



toppolitimand i Moskvasdrabsaf- 
deling. Du skal finde Viktor Ros- 
tavili. lederen af en international 
narkotikaring, og helt usaedvan- 
ligt far du ogsa assistance af en 
politimand fra USA, der ogsa on- 
sker denne mand bag las og sla. 

Spillet er delt op i fire dele, og 
del hele starter i en sauna... 

Ude nu til Amiga og C64. 




SUPERANIMATOR 
FRA AEGIS 

Aegis har virkelig vteret fore^ 
gangsmaend pa grafikomradet 
mht. Amiga, og nu iancerer de 
noget der ligner en State of the 
Artanimatorved navn ANIMagic 
Den bestir dels af selve animato- 
ren, hvor du kan animere alt 
inclusive HAM billeder, og derer 
masseraf pnefabri kerede effekter 
a (a Sportslordag. Derefter kan 
du ga over i den medfel gende edi- 



tor og forbedre animationerne 
med spin- eller konfettieffekter, 
skygger, gennemsigtighed og 
pried eflnerede bevtegelsesmon- 
stre. Endelig kan du lave anima- 
Lioner uden at benytle hele sksr- 
men, og det er i hvert fa!d smart, 
hvis du ikke ligefrem har 8 Mb 
hukommelse i din Amiga. 

John Sievers 
Aegis Development Inc. 
2115 Pico Blvd. 
Santa Minica, CA 
90-105 USA 
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DEPECHEMODE 
IEGERNINJMR 

Shinobi betyder kunsten at snige 
sig ubemterket afsted, og del skal 
du bla. kunne i Virgin Masterlro- 
nics nye spil af samme navn. Du 
ernemlig en "Master Ninja", der 
eransat af regeringen som hem- 
melig agent. Enforbryderorgani- 
sation ledetaf5ondeninjaer,har 
kidnappet bomene af verdens 5 
vigtigste ledere (jamen Schluter 
har da ikke nogen bom. eller 



hvad?) og de bliver bevogtet for- 
skellige steder i verden af kara- 
teboller. Behover vi at sige mere 
om spillet? Nej vel. men vi kunne 
desva;rre ikke fa fat i et billede, sa 
hvis du vi! se hvordan spillet ser 
ud. sa kigpS Depeche Modes sid- 
ste nye musikvideo. for der bru- 
ger de level 3 som baggrund. 

Yderligere info: 
Virgin Mastertronics Ltd. 
100 Campden Hill Road 
London W8 7AR 
England 



SOKKER FOR SOFTWARE 
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Hvis du har problemer med al 
holde styr pa alle dine venner, 
kan FreD fra Gramma Software 
sikkert lose dine problemer. Det 
laderdig nemlig lagre navne. te- 
lefonnumre, og kommentarerom 
op til 1 million personer pa din 
Amiga, sa der skulle vel veere nok 
li! den naermeste vennekreds for 
de fleste. 

Nardu saskal ringe til en pa lis- 
ten, brugerdu enten dit modem 
til at ekspedere nummeret, eller 
ogsa holder du bare knoglen hen 



til hfljttaleren, der sa spiller de 
rigtige toner. 

For at det ikke skal vaere logn. 
vil du.hvis du koberFreD. samti- 
dig vaere med til at forsyne de 
hjemlase i Seattle med sokker, 
for en stor del af Grammas over- 
skud bliver brugt til indkob af 
sokker i tojkaiden K-Mart ("K- 
Mart sucks", citat slut Rainman) 
der sa deles ud til de lattige. 




Denne lidt specielle tegning fo- 
restiiler Skweek, der er helten i et 
nyt spil fra det franske Loriciels. 
Det eren modem iseret version af 
Pacman, hvor Skweek er en lille 
orange fyr. der skal male sin bla 
planet lyserod i stedet. Det er der 
nogle slemme slemme fyre, der 
ikke vil have, sa du ma kzempe 
dig vej gennem de 99 baner, hvor 
den eneste trost er de teddybjor- 
ne du finder undervejs. 
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MICROPROSE 
UDVIDER 



Som vi skrev i sidste nummer, er 
der rigtig kommet tryk pa Micro- 
prose, der jo er kendl for deres re- 
alisliske simulationsspil. Nu har 



de afsluttet kobet af Telecomsoft, 
derfarhorte ti! hos British Tele- 
com, sa xnon ikke vi snarl horer 
en del til dem? 

De har i hvert fald tasnkl sig at 
puste nyl liv i de to kendte labels 
Firebird og Rainbird, der har sta- 
etfornogleafdeallerbedstespil i 
de sidste ar. 




ERGONOMIFOR 
Y1DEREKOMNE 



Ergonomi har aldrig haft mere 
aktualitetend netop nu. Efterat 
vi alle sammen har laert hvordan 
man skal sidde og lefte korrekt. 
skulle man tro, at intet lasngere 
kunne skade ryggen. Men her 
kommer computeren ind med en 
alsidigarbejdsbelastning, idet de 
mange timers arbejde ved tasta- 



PHOTON PAINT 2.0 
MED NYE 
KOMMANDOER 

Microll fusions harnetop annon- 
ceret lanceringen af en version 
2.0 af det populate tegnepro- 
gram Photon Paint Den nye ver- 
sion er mere en blot en rettet ud- 
gave af det gamle Photon Paint 
program, idet Photon Paint 2.0 



turet ofte giveranledning til om- 
hed og irathed i skuldrene. Los- 
ningenpaproblemeterselvfolge- 
lig finsk, og er udviklet af profes- 
sor YrjoWiherheimo. ogresulta- 
tet er forbloffende. 

Vi har dog pa redaktionen 
overvejet, at foresla Professor Yr- 
jo, om ikke en mindrejusteringaf 
den hojre stettearm, saledes at 
det er muligt at swappe disk, ikke 
vil va?re en vaesentlig forhedring. 



lige som Deluxe Paint III, nu har 
medtaget animation, samt nogle 
nye Wrap funktioner. 

Alnye funktioner i Photon Pa- 
int kan ogsa naevnes automalisk 
skyggelajgning, udvidede farve 
kommandoer, airbrush med defi- 
neret spray areal, wrap et billede 
omkring et "3D landskab", blen- 
ding, nye stencil kommandoer 
samt nye lys kommandoer med 
variabel styrke. 
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COMMODORE 
LAYER REKLAME TV 

Som en af de forste EDB virksom- 
heder i Danmark satser Commo- 
dore pa egne hjemmeproducere- 
de tv-reklamer. 

Sammen med Bahnson Media 
<en berornt ex-skribent med for- 
navn Tore), har Commodore la- 
vet en direkte animeret reklame 
spot til TV2. Crafikken i rekla- 



men er lavet i et standard tegne- 
program, hvilket i dette tilfaelde 
er DeluxePaint UL 

Commodore oplyser, at de har 
valgt, en realtime animaLion frem 
for at indspille animationens bil- 
leder enkeltvis pa en video, fordi 
ideen i reklamen ogsa er samti- 
digt. at fortaille forbrugerene no- 
get om Amiga'ens formaen. 



BUY SK0R MED DIN 64 'ER 
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1 Rainbirds nye spil Weird Dre- 
ams, ligger du hjselpelast i coma i 
en hospitalsseng, og dine tanker 
driver langsomt over i en mare- 
ridtsagtig Dali-verden, hvor alle 
normale ting antager groteske 



proportioner, og du skal kaempe 
mod kodcedende rosenbuske og 
diemonisklegetpj. Forat komme 
tilbage til din hyggelige coma, 
skal du Ware en mamgde gadcr 
og eje en Amiga eller 64 "er. 
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AMIGA SOM 
LYSSHOW 

Der er virkelig vedat ske noget pa 
animationsfronten, for nu lance- 
rerMindware programme! Page- 
Sync, der bygger pa en h-elt ny 
ide. Det kan nernlig virke som 
bindeled mellem Amigagrafik og 
MIDI slyrede instrumenter, Det 
betyder, at f.eks. en trommecom- 
puter vil kunne fa en animation 
til at flytte sig et billede for hvert 
trommeslag, og kunne skabe en 
rigtag diskoeffekt. 

PageSync kan ogsa virke den 
anden vej. hvor du kan styre MI- 
DI instrumenlerfraen animation 
og dermed Sffitte lydeffekter pa, 
der overgar selv Amiga'ens for- 
maen. PageSync koster 100 S og 
virkersammen med PageFlipper 
Plus og Pagerender 3D, sa hvis 
det skulle fange din interesse 
skal du kontakte: 
Mindware International 
33 Alliance Blvd., Unit 1 
Barrie, Ontario 
L4M 5K2 Canada 



FRANSKE COKTEL 

"Th e legend of Djel" er nsste spil 
fra franske Coktel Vision. Det er 
endnu ikke fajrdigprogramme- 
ret, sa del eneste vi ved er at det 
bliver et action-adventure, men 
een ting er ihvertfald sikker: Gra- 
fikken bliver af hejesle kvalitel. 
Holdoje med dissespa3terfor me- 
re nyt om dette produkt! 



PRISKRIGPA 
SOFTWARE 

England er i hoj grad en bestem- 
mende faktor mht. prissajttelsen 
af billigspil. og branchen har i 
lang lid forsogt at laigge prisen 
fast pa 2.99 engelske pund, men 
nu graver Elite stridsoksen op 
ved at meddele at de efter lange 
GaIlupunders0gelser og lignen- 
de, harbesluttet at saelge billigs- 
pil for 1.99 pund. Samtidig vil de 
Scelge mange af spillene i "3 i en" 
pakker, for at minimere forhand- 
lerens omkostninger. 

Lad os nu se, om ikke priskii- 
gen i England ogsa kan fa betyd- 
ning for udviklingen heThjern- 
me, for hvis Elites spadom om at 
de kan &elge 3 gange sa mange 
spil til den lave pris gar i opfyldel- 
se, bliver bade programmorer, 
forhandlere, forbrugere og Elite 
glade. 
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imUDGAVERAF 
PC- 

ST0JREGULATOR 

For de stejplagede Amiga 2000 
ejere, pnesenterede Lindegar- 
dens Data sidste efterar en lille 
fiks 12 volts stojregulator til en 
blsser. Regulatorens funkt ion er 
at nedsaette blxserens omdrej- 
ningshastigh ed efter koleluften s 
temperatur, hvilket skulle da.*m- 
pe stejen med ca. 12 dB. 

Regulatoren er nu blevet \i- 
dereudviklet, sa den nu ogsa fas i 
udgaver til 5, 9, 24 og 220 volt. 

Regulatoren sa lges landsdzek- 
kende gennem forhandlere til 
priser fra 380 til 450 kr. plus evt. 
montering. 



HEWSON SAMLER 
SAMMEN 

Toni Wakneill fra Newson kan f( »r- 
twllenmen ma:ngde nyhederfra 
det kendle Sottwarehus. Forst e>g 
fremmesl kommer de med en 
kompilnlion af spil. dekalder Pre- 
miere Collection, som man bare 



skal have i sin kollcklion: Nehu- 
lus. Exolon, Netherworld og Zy- 
naps er litlerne, og de burde fa 
Wokkeme til al rtfijge has de fles- 
le act ion- freaks, tiler luir? 

Andre nye spil fra den kant er 
Astaroth -"The Aftgel of Death 
(Arcade-adventure I. Slonnlord 
(programmovemehagCybernoid 
Hi ogendelig Onslaught. 



Onslaught kommer i hedsie 
laid lil cflerarel. og minder en 
simile om Defender of the Crown, 
hvor manogsfi her skal fnrsogeal 
vinde land over de onde. 

Der er fire fnrskelligc scener. 
tamp i feltet. MejrinjJ. hnrgka ni- 
ne og kampe mod de dumme og 
oiule [flodstandere. 



pAmed VANTEN 2 

Kixx er faktisk nummer 2 pa lis- 
ten over spiliirmaer, hvad angar 
solgte spil, sa hvis du ikke har 
hort om dem for, kan vi herlofte 
sloret for hvad de lover 64 T er ejer- 
ne i lobet af sommeren. 



De begynder med Gauntlet II, 
der skulle va?re pa gaden samti- 
dig med dette nummer og det 
kan nok ikke overraske nogen at 
det er en fortScettelse af Gauntlet . 
Senere disker de op med Cyber- 
noid, der bliver konverteret fra 
Amiga'en. Sa ma vi bare habe, at 



det er etteren og ikke toeren, de 

er gaet igang med. 

KIXX 

Swan Chambers 
Mill Street, Congleton 
Cheshire CW12 1AB 
England 

009 44 260 299023 
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SCULPT ANIMATE 
3-D LAYER 
STANDARD 

Softwarefirmaet Byte by Byte 
som star bag programmet 
Sculpt- Animate 3-D til Amiga, 
sender inden lienge en ny ver- 
sion kaldet Sculp-Animat 4-D ud 
pa markede(. Den nye version er 
ikke blevet aendrel pa nogen af- 
gorende mader, udoverat den er 
blevet en smule hurtigere. Inter- 
essant er det der imod, at Byte by 
Byte har konverterel deres ani- 
matortil en hel masse andrecom- 
putermierker, hvor i ogsa profes- 
sionelle systemer sa som Slicon 
Graphics's Iris serie indgar. 

Det er Iris serien der normalt 
bruges nar Firmaer sa som Di- 
sney skal lave deres filmanima- 
tioner. 

Da Amiga'ens Sculpt-Anima- 
lor 4-D anvender samme kemal 
som Iris versionen, er det muligt 
at gore systemerne indbyrdes fil 
kompatible. I praksisbetyderdet, 
at man kan anvende billige Ami- 
gasystemer til at lave animatio- 
ner, for dema?st at ga til Iris med 
sine filer nar man senere hen har 
brug for hojere oplosning. 





KOK PA AMIGA 

Du kan godt begynde at pakke 
din Amiga va;k fra skrivebordet, 
for i stedet at sette den op i kek- 
kenet. Meggido Enterprises har 
nemlig netop lanceret 2 Amiga 
kogebogsprogrammer. kaldet 
henholdsvis Desserts Cookbook 
og Variety Cookbook. 

Hvert program indholder ikke 
mindre end 150 forskellige op- 



skrifter i ASCII format, med por- 
tionertil hjemmebrug. Program- 
meme kan desuden far i institu- 
tions versioner, hvormsngdeme 
er tilpassel. Hver opskrift er na- 
turligvis energimaissigt analyse- 
ret. Programmet kan rekvireres 
hos: 

Meggido Enterprises 
P.O. Box 3020-191 
Riverside 
CA925 19-3020 
USA 




AMIGA PAPORTEN 

En af Amiga'ens store mangier i 
profession el henseenu'eer'.alden 
kun bar en seriel pert, og derfor 
ikke kan kommimikeremed Hero 
ydre enheder pa en gang. Del er 
inleressant. hvis man f.eks. vil la- 
ve ct mullibruger BBS, med Here 
lelefonlinier eller konstruere et 
eksotisk laserdisk system. 

I Jet har ASiX? riu radei hod pa. 
med "Dual Serial Hoard", der 
proppes i en Amiga 20(H) og giver 
2 serielle porte oveni den a llerede 
eksislcrende. For 299$ far du ba- 
de boardet samt diverse PI>pro- 
grummcr. der letter anvendelsen, 
Yderligere informal ion hos pres- 
sed! ef: 
Erich Stein 

Erich Stein & Associates 
925 Stewart Street 
Madison. Wl 53713 
USA 

00<)HiOH-27.>li585 



PROFESSIONELT 
VIDEOCENTER I 
GL0STRUP 

Kor de seriosl intcresserede i vi- 
deo, skal det oplyses. at virksom- 
heden Videotronic liar etableret 
et Commodore center i Clostrup, 
hvor del er meningen at bringe 
kreative grafikere og program- 
morer sammen med videoprodu- 
cenlerog mediefolk. 

Videotronic hedder virsomhe- 
den. og udoverat sailge Commo- 
dores produkter. leverer firmati 
ogsa produkt training, kurser. og 
workshops inden for video-rela- 
teret software, videoredigering 
og videoteknik. 

Na;rniere oplysning kan far 
hos: 

Videolronie A S 
Produktkmsvej 22 
2600 CliKSlrup 
III'. 42848500 



DEN BEDSTE FARVEPRINTER 
TIL UNDER 10.000.- KOSTER 




Kan ogsa bruges pa 
Commodore 64 hvis du 
har Final Cartridge 



MPS 1500C/ 

Olivetti DM105 



Normalpris 4495.- 

Du sparer altsa skattefrit 

1500 kr. 



MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver 
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid 



■ Her er de klare facts: 

• Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60 
tegn/sek ved NLQ. 

• 12 forskellige skrifttyper, alle med danske 
karakterer (/E, 0, A, 33, 0, S) 

• Kanblandeflereend 50 forskellige farvenuan- 
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift 
af Amigagrafik. 

• 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider 
selv, mens du arbejder videre. 

• Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregSr via 
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager 
med batteribackup. 

• Traktorfremfaring er inkluderet i prisen, sa du 
kan bruge b§de almindeligt A4-papir og trak- 
torpapir i baner. 

• Dansk manual og 1 ars garanti. 

■ »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev: 

»Den haregentlig kun 3 farver, men de kan blan- 
des Sci der bliver 50 farver eller mere ud af det. 
Blandingen geres en hel del peenere end Stars 



f arveprinter, sa" det er sveert at se, at der i virkelig- 
heden kun er tre grundfarver. 
1 500 C er den bedste til farver, hvis du da vil have ] 
en printer til under 10.000 kr.« 

■ IC-RUNnr. 12-87 skrev: 

»En virkelig alsidig printer, der ergod til bSde far- 
vegrafik og tekstbehandling.« 



SB 



Mm adresse er; 
Navn: 



P0ST0RDRE • BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukkel kuven til nedenstaende adresse eller ring pd vor 
ordrelelefon 42 27 81 00, hvor ogsa. ydeHigare inlomialion gives, 

Ja tak, send straks 

□ Skriftprever og inlormation 
(sendeS GRATIS) 

stk.MPS 1500 C. 

D Efterkrav D Check er vediagt 
+ porto kf. 44.- + porto kf. 19.- 

O ■ 

w BmP-OflTftll 



Gade: 



Postnr.: 



Tlf.: 



Lystrupve) 3. 3330 Gorlose, tt 42 27 81 00 



EVENTYRERNES 




enne mSned 
tester vi ikke 
et eventyrspil. 
mem et pro 
gram hvormed man selv 
kan lave eventyrl Og det 
er jo naesten ligesa godtl 
Og sSerderellersmasseraf 
nyheder.tiltrodsforarstiden 
Read on... 



Dungeon Newsflash 

Level 9 er endnu ikke ferdi ge med 
at teste Scapeghost. men I hprer 
ncermere. Dog er SOFTEL Imagi- 
nation Unlimited, firmaet bag Se- 
Kaaof Assiah. ZZZZ. Kobyashinaru 
og andre billige adventures, ude 
med to til Commodore 64. 

De harfaettitleme Demigod og 
Nightwing. og kommer til at kos- 
te omkring 40-50 kr. herhjemme. 



Deer pa band oginkludereret gra- 
tis adventure pa B-siden. Du faY 
altsa4for en hund! 

Mike Woodroffe. manden bag 
bl.a. Rebel Planet og Kayleth. pro- 
grarnmerer nu udelukkende pa 
Amiga. Hans ferste eventyr bliver 
Personal Nightmare, og udgives 
under Tynesoft's label Horrorsoftl 

Eventyret er ikonstyret med 
muli ghed for at taste kommando- 
er ind, Er ude lige om lidt... 

Sierra On-line bar rigtigt n5et 
gang i eventyrspn&jten. "The Plan- 
tation Murders" eren blanding af 
en biograffilm af Mel Brooks og en 
roman af Agatha Christie. Du er 
Thelda Tallent, og din bil er brudt 
sammen lige udenforen plantage. 
Mord og mystik. 

"Codename: Ice Man" erskrevet 
af Jim Walls, manden bag Police 
Quest -serien. Mere nyt. nar vi ved 
noget. 

Legenden on King Arthur bliver 
ogs3 oversat t!l Sierra's populaare 
System, hvordu bl.a. skal deltage i 
"Quest for the Holy Grail". De vig- 
tigste figurer vil va?re at finde t 
eventyret. der ikke skal forventes, 
f0r engang i 90. 



Og sa er Deja vu I 
til DIN Amiga...l 



iovrigt p3 vej 




Brokkasssen 

Pal Graff, fra Sandvika i Norge sid- 
derfasti Bard'sTale II; Hvtlketord 
skal man stgetil den anden mund i 
'starter dungeon". 3. level i Tan- 
gramayana? 

2 COMputerlsesende. ivrige ad- 
venturespillere har lidt problemer 



med Faery Tale Adventure: 

\) Vi skal til at befri prinsessen. 

men hvad nu? 

2) Vi har fundet rosen, men hvad 
skal vi med den? 
Er der nogen. der kan svarene pa 
disse sporgsmdl. er det bare at 
sende dem ind til TDM. NU! 




Helpline: Frank Andersen. Ny- 
borg vil fange en mus. abne post- 
kassen. lappe kanoen og kunne 
ba?re pa mere end muligt er. alt 
sammen i "Jinxter", 

Spa?nd fa?lden. og lag den kfflk- 
kenet. Ga sa" udenfor og vent lidt. 
For at kunne abne postkassen skat 
du 5meite en nogle. Det gprdu in- 
de i huset (ellers blseses lyset ud). 

Kanoen lappes med 'bung* 
(som du forst putter i en sok). 



"Bung" finder du i den gamle. op- 
lagte kano. 

Separer otien fra vandet i fla- 
sken. og brug det til at srnflre d0- 
ren, ved broen. Nu kan du Sbne d0- 
ren uden at gartneren horer dig. 
Pa" denne made faY du ogsa last dit 
pladsproblem. 

Jonas Eriksen fra Kpbenhavn 
kan ikke abne skabet i kontoret, i 
King's Quest III. Men Jonas, kig li- 
ge en ekstra gang i troldmandens 
sovevserelse. ovenpa" "closet". 
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Adventure Games* 

Denne maned anrnelder vi ikke et 
eventyr. men etprogrammerings- 
vserktaj til at lave eventyr rned. 

GAC+ , Incentive. CBM 64 disk/ 
tape. Diskversion testet. 

Torskelleri er ens?!" Nej jeg er 
ikke GAC -jeg er plus! Incentive 
har taget konsekvensen at den 
megen kritik. der var 0 mkri ng de- 
res Graphic Adventure Creator, 
nok mest mht. deres memory-ka- 
pacitet og grafikmenu. De har 
nemlig lanceret en ny og bedre. 
hvor det er muligt at designe gra- 
fikbillederne ved brug af joystick 
(de af jer. der har den almindelige 
GAC. vil juble) og hold nu fast; du 
kan "linke" flere adventures sam- 
men til eet stort, ja kun antallet af 
disketter p3 lager sa?tter grasn- 
sen. 

Indpakningen snyder, det erden 
gamle GAC-pakke paf0rt et gyl- 
dent klistermasrke. der siger 
"GAC+Plus Disc Accessing". Kun 
manualen er forbedret (laes pa- 
fert) med afsnit om Link-kom- 
mandoen plus et mini-linked ad- 
venture, der giver dig vejledning li- 
nie for linie i programmeringen og 
sammensaBtningen af flere dele! 
Et virkeligt PLUS (ha-hal). Jo. her 
tre 5r efterden almindelige GAC er 
det blevet muligt at fa alt tii at vi r- 
ke mere modeme. Du kan ogsa, 
hvis du har en gammel GAC fa" en 
opgradering for ca. 130 kr. 

Endnu et ftet trak. der vidner 
om at Incentive ikke blot er ude pa 
at score kassen. 

For de af jer. der endnu ikke ken- 
der GAC. serveres her en line be- 
skrivelse; GAC+ er utrolig bruger- 
venlig. Du starter med at forme dit 
adventure i hovedet og indtaster 
s5 alle de udsagnsord. navneord 
og objekterspillet skal indeholde. 
Derefter laverdu rumbeskrivelser- 
ne. indtaster num meret pa det bil- 




iede. der harer til rummet (hvis du 
vil have grafik pa), og siden sam- 
menhaangene mellem rummene. 

F.eks. er du i rum 1 og skriver 
WEST.foratkommetil rum 2. Det 
hedder 'west 2"! Nix weider! Fo- 
restil dig, at du iaver et todelt 
eventyr med 40 ru m i hver. GSr du 
NORTH fra rum 40 i del 1 kommer 
du til rum 5 i del 2. 

Det Wares med "IF (VERB 4) 
UNK2GOT05END",hvorverbum 
4 er "north - . Jo. der er god grund 
til at f0ie sig som Scott Adams, nar 
man sidder ved den nye GAC+. 

Da den er splinterny, harjeg faet 
den direkte fra Incentive og ken- 
der ingen dansk importer endnu. 



The Scores: 

Grafik 75% 
(Mulighedeme er der. en slags Su- 
perexpander. hvis nogle husker 
den. Men kan du tegne?) 
Lyd Ingenl 
Presentation 60% 
(Ikke tilbundsgaende manual!) 
Parser 70% 
(Almindelig GAC-standard. Du be- 
stemmer selv!) 

OrdforrSd 85% 
(kan op til 255 af hver slags! ) 
Nyx mener 85% 
(Et godt VEerkttSj. hvis du vil lave 
dine egne adv. Langt nemmere 
end BASIC, men med flere be- 
gransninger. Som tidligere sagt 
'Forskellen er ens!" 



Dpaint III er nu endelig p a gaden sa alle ng enhver kan 
erhverve sig dcttc suverane stvkkc kreaK ve v&rktflj. 
"COMputers" Torben Hammer tester p rogr ammet og 
afslflrer nogle af de mange nve mulig h eder der er i 
programmet. 




DELUXE PAINT III 



[forrige nummerinterviewedevi Dan Sil- 
va, manden bag DeLuxePainl og om- 
talte nogle af nvhederne i den nye De- 
luxePaint III. 

I mellemtiden har vi haft lejlighed til at 
afprove programmet, som naesten overgar 
forventningeme. Der er ingen tviv] om at 
alle, som har DetuxePaint II vil fale, at de 
absolut ma have version III. 

Programmet virkerdog kun med mindst 
1 Mbyte RAM, sa hvjs du ikke allerede har 
udvidet din Amiga's hukommelse. mi du 
hellere garc del nu. Selv med 1 Megabyte 
kan man nemt komme i pladsnod. derfor 
kan man ved opstarten besternme om man 
vil arbejde med hele programmet i hukom- 
melsen eller om man vil spare plads ved kun 
af have den programdel, som man bruger 
for fljeblikket, i hukommelsen. 

Prisen for at have mere arbejdsplads er 
naturligvis at man ma vente hvergang der 
skal lades en ny rutine ind fra disketten. 



Sa kom der 
liv i kludene! 



Den storste nyhed er absolut animations- 
delen, som vi derfor har beskajftiget os 
mest indgaende med. Der er tre mader at 
animere pa: 

* At sammenkasde en raskke enkeltbilleder. 
' Al bmge den indbyggede gevafgeUesge- 
nerator (Move). 

* Tegning under beva?gelse (Anim-pain- 
ting). 

Hver metode har sine anvendeisesomra- 
der; Hvis den genstand, der beva?ger sig 
aendrer facon.erdu nedl til at bruge enkelt- 
billed-metoden. Eller hardu som jegallere- 
de lavet en nekke billeder med henblik pa 
en animation, laegger du dem blot i den 
r*ekkefolge pa disketten, som de skal bru- 
ges,fortEeller Del uxePaint, hvor mange der 
er i alt, og saetter den igang med at hente 
del forste, sa klarer programmet selv res- 
ten. Det er rigtig smart! 

Den indbyggede bevsegelsesgenerator 



kan lave drejninger kombineret med bevce- 
gelserad rette linier i det tredimensionale 
rum. Men du skal vzere lidt fortrolig med 
rumlige koordinatsyslemer for at kunne 
indtaste de rette vserdier til en onsket be- 
v&gelse. 




Afsnittetom perspeklivgiverdogen gan- 
ske god indforing i brug af koordinatsyste- 
met, saher kan den ukyndige gennem sma, 
nemme ovelser lasre sig selv at bruge koor- 
dinaterne. 

Tegnin g un der bevtegelse er en smart og 
hurtig made at lave animationer pa: Du 
hajfter genstanden pa din musepil som en 
pensel (brush), og bevasger den sa med mu- 
sen i den enskede bane: Imensdu bevager, 
sorger Deluxe Pain t forai lave de nodvendl- 
ge billeder. Bcveegelsen er naturligvis be- 
gnenset til et plan (tegneplanet), ogdu kan 
altsa ikke direkte lave rumlige bevsgelser 
pa den made. 

Metoderne kan kombineres saledes. at du 
ferst giver din genstand en eller anden be- 
vsgelse, foreksempel en rotation. Derefter 
gor du genstanden til en bevaige- pensel 
(Anim-brush }, som du herefter tegner med, 
mens den samtidig udforer sin egen, ind- 
byggede bevaigelse. Hvis du synes, at det 
lyder kompliceret kan jeg berolige dig med, 
at det ernemmereat udfore end al beskrive. 



PAL og overscan 

Bn praktisk nyhed erautomatisk omskift- 
ning mellem PAL- og NTSC-sfcerm, pro- 
grammet finder selv ud af, hvilken type 
Amiga, du har. De der bruger Cenlock (og 
dem h liver der Here og flereaf), vil gtede sig 
over overscan mode, hvorbiltedel netop er 
sa meget storre, at desorte kanterrundl om 
billedet forsvinder. Der Wiver derved abnet 
tdft en rffikke nye billednuessige mulighe- 
der. 

Handbog med 
nye perspektiver 

Handbogen er nu pa 238 sider, hvilket eren 
fordobling i fonhold til version II. Her teg- 
ner an imaiion sig for 39 sider og beskrivel- 
senaf perspektivhartaetentiltrajngtudvi- 
delse pa 27 sider. Tidligere fyldte del ialt 5 
sider, hvilket var helt utilstraekkeligt. 

Resten af udvidelsen skyides de mange 
sma nyheder. Bortset fra at beskrivelsen er 
pa engelsk {og der kommer ikke en dansk 
udgave), synes jeg a t den er bade daskken- 
de og velskrevet og forsynet m ed en passen- 
de mtengde illustrationer. 



Player 



Pa animationsdiskelten findes et styrepro- 
gram (Player), som kan vise dine billeder. 
kore dine animationer og kopieres over pa 
din diskette sammen med dine filer. Pla- 
yer'en givervisse mulighedertoratstyreog 
redigere afviklingen. Hvis du starter Player 
fra Workbench far du sort ska?rm, men fort- 
vivl ikke, for hejre museknap bringer en lil- 
le projektmenu frem, sa du kan hente og 
gemme filer. 

Hvis du allerede har hentet en fil ind gi- 
ver menuen dig endvidere mulighed for at 
tilfojeen ny animation "i halen"padenne. 

Hojre og venstre piltast ogerog formind- 
sker afspillehastigheden. Mellemrumstan- 
genten stopper animationen og 1 og2 bla- 
drer et billede tilbage og frem og endelig 
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vender r afspilleretningen, Med 4. 5 og 6 
kan man vaelge afspilningsmaden. Hvis 
man bedre kan lide CLI kan man vise sit b il- 
lede i 10 sekundermed kommandoen play 
<tilnavn> 10 cllervise sin animation 20 gan- 
ge med play < filnavn • 20 loops. Endelig kan 
man starte "drejebogen" med play 'a"fil- 
navn>. 

Drejebogen kan man skrive med en ai- 
mindelig teksteditur bare man udelader 
play foran kommandoeme. 



De smk forbedringer 



/oruden de store nyheder er der bygget 

mange sma glsdelige nyheder i nd i version 
111. Vzclger du 64-farve mode, rarforuden de 
ssdvanlige 32 rarver, de samme 32 med 
halv lysstyrke (Extra Halfbrite). 

Samtidig far du en ny malemade, hvor du 
med den valgte pensel kan male ovenpa ek- 
sisteren de bi Heder saledes at venstre muse- 
knap ajndrer farveme til halv lysstyrke 
( I ialfbri te I og den hoj re aindrer dem til nor- 
mal (fuld) styrke. 

er nu en menu til det formal. 'About'- me- 
nuen mdeholder nu information om din 
aktuelle huknmmelsesstatus. sa du Ul en- 
hvertid kan kontrollereomducrvedai*lo- 
be panden imod muren". 

Dereren rnenu,som larggeren kontur pa 
een pixel pa den aktuelle pensel (brush), 
Per er en sa?rlig menu, som laderdig flylte 
handtafiet til el vilkariigl sted padln pensel 
(Brush). "No Icons" gemmer dine filer 
uden (koner, hvis du vil spare diskette- 
plads. Der er endnu flere godbidder. men 
dem skal du selv have lov til at opdage. 

Utrolig driftsikkerhed 

Een vassenllig ting er heldigvis ikke blevet 
sendret med den nye version III. og det er 
paiideiigheden. Til trods for at den version, 
vi har testet ikke er den endelige (frigivne) 
version, har der ikke vsret et eneste tilfael- 
de af sammenbrud mens vi har fumlet os 
frem gennem nyhedeme.ogdet ma sigesat 
vasre helt enestaende. 

Tnrben Hammer 




Bedemmelse: 




Ydeevnv* 


9 


Betjening 


10 


Ookumentalion 


9 


ForstAellghed 


10 


PAC1T: 


9,5 (af 10) 



Program-! Ih luM Tiiint Ul 
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Amiga 500 


4895,00 


RAMudvidelser m.ur 


1995,00 


Mulitplayerkable 




a minimum 2 stk. 


149,00 


Kings Quest 


398,00 


Star LC-10 colour 


2795,00 


Star LC-10 


2395,00 


Navigator joystick 


198,00 


Mus C64 


328,00 


Photon Paint 


998,00 


Lyspen C64 


398,00 


Philips mon. 8833 


2495,00 


Philips mon. 8802 


1895,00 


Musematte 


78,00 


Rensedisk 3,5* 


39,00 


MIDI interface 


595,00 


Lyspistol 


549,00 


10stk. 3,5" disks 


175,00 


Printerkabel 1 ,8 m 


118,00 


Printerkabel 3 m 


148,00 


Discdrev 3.5" til Amiga 


1395,00 


Alle priser er incl. morns 





CPU 2300 

Amagerbrogade 124-126 
2300 Kobenhavn S 

TO. 31552500 



CPU 2100 




CPU 8000 

Aooulevarden 45 
SOOOArhusC 
TH. 66 18 39 33 



VI tager forbehold for sendrlnger i priser og specif! kationer. 
Vi leverer med det samme, forudsat varerne er pa lager. 
Alle priser er Incl. moms. 







CPU 9000 



Nflfregafle 27 

9OO0 Aalborg C 
TM. 981322 77 



CPU 5000 

Pogesitffioe 26-28 
SOOOOOenseC 

TO. 65 91 20 33 






GAMESEKTIONERNE 
FAR 

ANSIGTSL0FTNING 



Af Claus Leth Jeppesen og 
Hans Henrik Bang 



Vi har laenge gaet og Uenkt over hvordan vi 
kunne gere vores anmeldelser endnu bed- 
re, og efter Ueserundersogelsen kom der 
rigtigt skub i sageme. 

Efter en maned i tsnkeboksen kan vi nu 
prassentere Amigames og Games Checkup 
C64 i stsrkt forbedret udgave. 

Nogle af de viesenlligste problemer ved 
tidligere spiltests var. at wt tit syntes at ka- 
raktersystemet var for unuanceret, hvilket 
ofte gav sig udslag i "bindestregs karakte- 
rer'* (sa som 9-10). En anden bagdel veddet 
gamle karaktcrsy stem var, at bedem melsen 
ene og alene afhang af en enkelt persons 
subjektive spilsmag. 

For at imedega disse problemer har vi 
indfort en ny karakterskata, der viser hvor 
stor en procentdel af tfuldkommenhed, det 
pagsldende spil har opnaet pa forskellige 
omrader, Det betyder, at en grafikkarakter 
pa 0 pet. svarer til klodsgrafikmed en pixels 
pa en storrelse med Nordeuropa, og 1 00 
pet. svarer til det mest suveraine pixelfraes, 
der nogensinde er observeret pa Cuds sen- 
derbombede grafikjord. 
. Desuden har vi tilfort vores bedommelse 
3 sa:rka tagorier, der kun anven des i sxrhge 
tilfaelde. Alleraverst rangerer katagorien 
"Hot Space", hvor kun de hell exceptionel- 
le spil, sasom Elite og Datastorm (rolig nu 
Claus) horer hjernme. En sadan udnwkel- 
se vil kun blive aiwendt i meget fa tilfselde, 
sa du skat ikke regne med at sc den i hvert 
nummer. 

Du har imidlerlid stone chance for at 
stode pa katagorien "Krajs", der indikerer 
at et spil om ikke ligefrem eren klassiker, sa 
i hvert fald garan terer mange timers under- 
holdning foran ska?rmen. 

Herefter kommer der den store msngde 
spil, der ikke udmsrker sig fra maengden 
pa nogen som heist made, men som dog ik- 
ke kan placeres i bundkatagorien "Slam", 
der bes-tar af de absolut darligste og mest 
slatne spil du overhovedet er i stand til at 
opdrive til din computer. 




nu °"™ a , pilseklioner 



Et "SlamspU" er et spil der er sa frasto- 
dende. at det kravier ud af serielporten, og 
tigger om at btive formatteret om til om til 
statistikmodulet i et spreadsheet. 

For at give en merealsidig oguafhfengtg 
smags-bedomnielse af h vert spil, vil vi frem- 
over dele en spilanmeldelse op i 3 afsnit. 
Forst kommer der en objektiv beskrivelse. 
som i korte traek fo-rtaeller hvad spillet dre- 
jer sig om , uden at tage stilling til, om spil- 
let ergodt ellerdarligt. 

Derefter skriver vi nver vores mening om 
spillet, hvilket giver dig muligheden for at 
afgflre. hvilken anmelder der kommer teet- 
test pa din egen smag. 

For at du kan fa et hurtigt overblik over 
bedommelsen, har vi som supplement til 
karaktersystemet lavet et testskema. Delte 
skema viser de enkelte karakterer i sojler. 
med folgende signaturer: 



PR - Presentation 
CR - Grafik 
LY - Lyd 

?JE * Fa?ngstende 

AC - Action 

PK - Pris/kvalitet 



Som du kan se, er der lilfojet en ny karak- 
ter, som hedder presentation. Denne angi- 
ver hvilket indtryk spillet giver fra du far 
del i handen til du begynder selve spillet. 
Det betyder altsa en bedemmelse af manu- 
al, pxdagogik. eventuel intro saml serve- 
ring af menuer m.v. 
Crafikkarakteren er som den altid har 



vseret, dvs. en bedommelse af bade tegne- 
rens og programmorens pnestationer med 
hensyn til animation i bred forstand. 

Samme forhold gor sig gieldende for lyd- 
karakteren, der er en bedemmelse af lyden i 
hele spillet (nej tsnk virkelig?, red). 

Fa?ngslende-karakteren er en a/ de vig- 
tigste karakterer. der viser om spillet kan 
holde interessen fangen i liengere tid (dvs. 
forsinke vores anmeldelser). 

Karakteren action er en mSlestok for 
hvor Icenge det ville vare, for dit joystick 
knajkker, hvis d u spillede spillet hele tiden. 
Det betyder altsa, at et spil godt kan fa en 
hoj actionkarakter (som f.eks. Cybcrnoid I! 
i dette nummer) uden at va?re specielt godt 
i lsngden. 

Pris/kvalitet er den vigtigste karakter, 
derafspejler hvor meget du farfordinepen- 
ge, hvis du gar ned og kober dette spil. 

Som en udvidelse til karakteren fa?ngs* 
lende, har vi indlagl en kurve i sojledia- 
grammet, som viser hvordan interessen 
a?ndrer sig med Uden. Et spil som f.eks. 
Wayne Gretzky, vil forst ligge lidt lavt, 
hvorefter kurven vil stige efterhanden som 
du finder ud af, hvordan spillet fungerer. 

Pulia... Det var en lang omgang, men s5 
kan du ogsa la;ne dig tilbage i stolen og ny- 
de spilsektionen og savle over denne man- 
eds spil, der i hvert fald pa Amigafronten 
ligger langt over gennemsnittet, Rart at se, 
at softwareproducenteme ogsa fomyr sig, 
og vi foretrsekker at tro, at det er pa grund af 
vores nye spilsektion. at de haroppet sig. 
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Ami ga'er med sja?l f computer-musik som en tilbage- 
venden til komponistens oprindelige rolle t og Amiga 
grafik til rcklamefilm. animationer og iliustrationer var 
kun nogle fa af dc enwer der var oppe at vcndc da 
*COMputers w udsendte besogte multimedie-kunstneren 
Tore Bahnson og fik en snak om hans saerdeles kreative 



fA avnet Tore Bahnson vil formodentlig 
IV vsere mange af laeseme bekendte.dels 
mm sum anmelder pa "Alt om Data* og 
TOMputer**, og ikke mindst som leveran- 
dor af imponerende computergrafik gen* 
tagne gauge rundt omkring i landet. 

Men Tore eren mand med mange jem i il- 
den: Helt tilbage i 1979 lavede han en kort- 
film med Sanne Salomonsen, nemlig sort 
eftermiddag. Han bar skrevet filmmanu- 
skripter, lavet iliustrationer og grafik, udgi- 
vet band med computer-musik og senest 
vundet den eftertragtede Arnold, reklame- 
branchens pris for arets bedste reklame- 
film, for sin serie af reklamerforsundheds- 
styrelsen om AIDS. 

Bag det besindige ydre og den evindelige 
cigaret Siguier sig en alsidig og rastles an- 
teltigens. Selv ha ns bogreol forta?ller histo- 
rien om hundreder interesser: Don Juans 
iasre af Carlos Castaneda, Matematisk op- 
slagsbog, Independens filmmaking, Star 
Wars... 



Tore's kreativitet er isasrspaendende for- 
di han primsrt udtnHtker sig igennem sin 
Amiga, hvad enten det drejersigom Jingles 
lil Radio og TV stationer, eller om compu- 
ler-grafik baggrundene til filmen Techno 
Love. 

Vi fik os en lang snak om datamaler, ten- 
denser, muligheder og kreativitet pa en ny 
made, en solbeskinnet juni eftermiddag i 
hans Iille rsekkehusderklinersig diskret op 
ad Amagers kystlinie. Her folger et uddrag 
af samtalen: 

Computerae er 
en ny opdagelse 

Tore ta?nder endnu en cigaret og fortasller 
om hvordan han opdagede datamatemes 
verden: "Det er ikke sasrlig mange ar siden 
jegstartede med computere: Jeg var ved at 
skrive manuskriptet til filmen The Retur- 
ning" og ville have en elektrisk skrivema- 



skine. Jeg opdagede at et lekstbehand- 
lingsanlzeg var billigere: Sadan fik jeg en 
Amstrad. Jeg blev bidt af fasrinationen og 
begyndte at skrive for Amstrad bladet. Se- 
nere kom jeg ind pa Alt Om Data, hvor Leif 
Bomberg var redakter. Han satte mig til at 
anmelde Amiga software. Sadan opdagede 
jeg Amiga. Sa blev det rigtigt spamdende. 
Codtnok var min gamle Amstrad interes- 
sant for en novice, men den kunne jo ikke 
rigtig det kvarte af Amiga. 

Genopdaget musik 

Jeg opdagede, jeg eller maske rettere gen- 
opdagede min gamle kreativitet: Tilbage i 
tredsenne var jeg rockguitarist med storl 
krollet har og vide bukser, men det havde 
jeg sa forladl. Under anmeldelsen af et mu- 
sik-program til Amiga fandt jeg ud af hvor 
utroligt spa?ndende del er. og hvor stor ud- 
viklingen har vaeret. Pa den made genop- 
tog jeg musikken. Og ligesadan med man- 
ge andre omrader: f.eks. grafik og anima- 
tion. Amiga er jo na?rmest et stykke magisk 
papir. Tmgene bevsger sig nar man trykker 
pa en knap. Det er det der er skaegl idag. 

Kreativt blev del et serdeles rigl be- 
kendtskab. Det endte med at kreativiteten 
kom i professionelle rammer, og idag kan 
jeg tjene penge pa at sxlge deling jeg ska- 
ber pa min Amiga: Animationer, Jingles, 
datagrafik og meget andeL Jeg har ofte 
mange af de samme tunktionersom et helt 
reklamebureau: Man kan kommetilmigog 
kobe alt fra en komplet produktion, incl. 
ide, til bare min die dele: Jeg har arbejdet 
sarnmen med reklamebureauer der er kom- 
met med ideen, og jeg har udarbejdet kom- 
plette koncepter alene. 

Amiga har ladet mig genopdage og gen- 
optage en masse kreative tendenserfra min 
fortid. 

Amiga er en 
multimedie maskine 

Jeg er glad for Amiga. Den eren multimedie 
maskine der passer godt ti 1 mig, fordi jeg er 
sadant et menneske, og altid har dromt om 
sadan en maskine. Jeg har altid bade malet. 
tegnet, skrevet lavet musik, film og meget 
andet. Det er nassten for bredt at kunne na 
alting pa en gang, men der hjeelper det at 
man har et vajrktoj som Amiga. 

Samtidig kan Amiga ogsa bruges til at 
kombinere mange forskellige kreative om- 
rader Man kan lave det hele pa Amiga, og 
ofte er kvaliteten god nok til at kunne an- 
vendes professionelt. I det endelige output, 
detendelige produkt kan man sa godt ende 
med at tage sine ting ud i et professionelt 
lydstudie, eller billedstudie. men det er 
forst til allersidst. 
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Det at man harsamlel sa utroligt mange 
muligheder pa et enkelt skrivebord er utro- 
ligt befordrende. Kreativt Upper processer- 
ne ind over hinanden. Der er kort mellem 
ide og der hvor man kan se noget der iigner 
det endelige produkt. 

Fra Rock og Rull 
til computermusik 

Jeg sad og legede med musik-programmer. 
og opdagede at der var fantastiske mulig- 
heder. Det var aldrig lykkedes mig at laere 
noder, det var uendeligt kedeligt. Med pro 
grammer til Amiga endte det med at jeg 
lierte noder, simpeithen ved at sidde og 
lege med programmet. Det greh om sig.jeg 
blev enthusiastisk. Pludselig varAmiga'en 
ikke nok: Der skulle synthesizere og pro- 
fessionelt lydudstyrtil. Men det er interes- 
sant at springet fra en Amiga hvor man bru- 
ger de interne stemmer i Amiga til profes- 
sionel musikproduktion ikke er sa?rlig 

langt 

Godtnok er Amiga's interne stemmer, 
selvom de lyder godt, ikke af professionel 
kvalitet, men kobler man professionelt ud- 
styr til sin Amiga kan man jo stadig anven- 
de de samme programmer. Det er ikke et to- 
tal t "spring" i system, man kan lade de gam- 
le ideer flyde med. Det er en langsom ud- 
viklende process der glider over i at blive 
professionel lydproduktion. 

Fomuftig rent 
okonomisk 

Indkabet af mere musik-udstyr som rnin 
Akai Synthesizer og Midi mixer har vaeret 
en fomuftsbetonet arvejning: Jeg har ikke 
pkonomi til at kaste penge i et sort hul. Jeg 
har kobt ting efterhanden som jeg har op- 
levet efterspergsel efter mine musikalske 
ideer. Jeg lavede for et halvt Srs lid siden et 
band med 30 jingler pa. 

Jinglerne var lavet 100% pa Amiga, og 
ideen varat szelge bandet foren flad pris pa 
600 kroner pr. band. Tilgengxld kunne 
kundernesa benytte jinglerne sa ofte de vil- 
le r uden at betale afgifter og lignende. De 
jingler har jeg efterhanden solgt til masser 
af lokalradioer og TV-stationer. Pa den ma- 
de fik jeg betait min synthesiser. 

JingSeme er ogsa blevet brugt i ung- 
domsfilmen Techno Love", hvor jeg ogsS 
skabte den computer-grafik der indgarsom 
en del af handlingen, selvfolgelig ogsa pa 

min Amiga- 
Machine musik 

Det blev jo ogsa til bandet Machine, der er 
lavet 100% pa Amiga, og som er decideret 



musik. Det er blevet udgivet i fellesskab 
med Commodore der brugte bandet til at 
demonstrere nogle af Amiga's muligheder 
rent lydmajssigt. Bandet fik utroligt gode 
anmeldelser, og i ojeblikket gar jeg med 
planer om at lave et nyl musik-projekt der 
skal udarte sig i en CD'er og en pladen igen 
med musik skabt pa Amiga. Men det er ikke 
noget man gar hen og bliver rig af. 

Here penge i grafikken 

Computergrafik er og animation er det 
mest udbylterige omrade i ojeblikket: Jeg 
har lavet forsider til blade, designs til rekla- 



mer og meget andet. Mine an imat ioner bli- 
ver isaer brugt i TV sammenhajng. Fomylig 
lavede jeg den Amiga 500 reklame som 
Commodore gentagne gange har kort pa 
TV2. Det er fantastiske muligheder der lig- 
geri Amiga: Selvom oplesningcn ogantal- 
let af farver ikke helt kommerop pa bojde 
med f.eks. en professionel Boss anima- 
tionsmaskine er prisen iangt lavere, og pro- 
duktet i de fleste tilfcelde naesten ligesa- 
godt. 
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Det betyderat jeg kan veere utrolig kon- 
kurrencedygtig pa pris. Man kan se forskel- 
len men den er rimelig lille, og forskellen i 
pris er meget stor. 

Sadan blev Commodore 
reklamen til 

Commodore onskede en animation der sa 
"computeragtig" ud. Derfor valgte jeg at 
lave animationen i real-time med Deluxe 
paint Ill's cell animation. Commodore ville 
demonstrere at Amiga'en ogsa kunne det. 
Del ser lidt stift ud. og det er selvfolgelig og- 
sa meningen. I virkelighe-den erderjo in- 
gen datamater, heller ikke en Cray Super- 
datamat der kan lave effektiv animation i 
real-time. Den almindelige teknik er at 
konstruere sine frames enkeltvis - godtnok 
med hjielp fra programmer, og derefter 
"dumpe" de enkelte frames ned pa video- 
band, dersa kan afspilles i et tempo dergor 
animationen totalt flydende. Den teknik 
har jeg ikke brugt i Commodore reklamen. 
Der brugte jeg istedet ca. 200 cells pa De- 
luxe Paint II I til at skabe en "levende" ani- 
mation, der ree!t demonstrerer maskinens 
muligheder. Det eren Amiga 5(MJ der vipper 
rundt pa ska2rmen,og sa kommerdernoder 
og bogstaver og meget andet ud pa skaer- 
men, indtil det ender med at der star Com- 
modore Amiga henover sksrmen. det tog 
et eller andet sted mellem 7-10 dage at lave 
en den rekiame, men det er ikke allid sadan 
en process hvor man star op klokken otte 
og arbejder til fire, vel? 

Deluxe Paint III 
er rygraden 

Programmerne: Deluxe Paint HI eret geni- 
alt program. Det ersimpeithen rygraden i 
stort set alt det grafiske arbejde der laves pa 
Amiga. Der findesalle mulige programmer 
rundt om, f.eks. animationsprogrammer, 
men Del uxe Paint er rygraden. Den nye ver- 
sion III lignersig selv, bortset fra den ind- 
byggede animation, som jeg na»rmest sy- 
nes er helt fabelagtige: Man har simpelt- 
hen billedeme liggende tilgamgeligt umid- 
delbart: Tryk pa en knap og kor frame for 
frame igennem, og vel at msrke kan man 
ga ind og male pa den enkelte cellc, og sa 
bliver hele animationen opdateret ojeblik* 
keligt. 

Man kan ogsa ga ned igennem hele fiek- 
ken globalt, f.eks. alt hvad der er rodt skal. 
erstattes med blat igennem hele animatio- 
nen. Eller man kan lave en lille mand der 
gar rundt pa en sort baggrund, lave en bag- 
grund pa en anden staerm, sige at alt hvad 
der er sort skai va?re gennemsigtigt, og tceg- 
geden nye baggrund ind med billed-merge 
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featuren. Det er overfedt. Der kan ogsa va;- 
re mange frames i hukommelsen ad gan- 
gen. selvfolgelig afha;ngigtafopl(isningog 
farver, men animationen til Commodores 
reklamefilm var pa flere hundrede cells, og 
den var stykket op i to dele. Der kan altsa 
vsere 100-200 cells i hukommelsen med de 
3 MBjegharpa min Amiga. Detsvarertilen 
4-6 sekunderlang animation som man kan 
arbejde med ganske fiydende og uden ven- 
tetid. Det er overfedt. 

Amiga er ikke perfekt 

Jeg savner to ting ved Amiga: bed re oples- 
ningog flere farver. Hvisoplesning i Hi-Res 
var 512x640 bet0d det total kompatibilitet 
med en standard t}ensynsska:rm. Det andet 
problem er man glen pa farver: Amiga er be- 



gRensel til 4096 farver. hvor f.eks. Boss har 
6 millioner farver, men selv de 4096 farver 
er tkke en reel mulighed: I virkeligheden 
har man jo kun adgang til lfi farvetoner in- 
denfor den samme farve-va?rdi. Det vil sige 
at h vis jeg vil lave en overgang fra lyserpd til 
dybrad har jeg kun 16 farverat gore det pa. 

0/E0jet kan opfatteen langl mere nuan- 
ceret graduering, og derfor afslorer denne 
fejl sig ogsa nemt. Det er en fej! de fieste 
tegne og animations-programmer forsoger 
at rette op pa ved at lade farverne "glide 
over i hi nanden" ved at smide gradvist flere 
og flere "prikker" med den nye farve ind i 
"overgangsomradet". Selv om det er bedre 
end ingentirtg, er det skke na;r sa kent som 
hvis der bare havde vasret flere farver til ra- 
dighed. Man kan godt savne den fuldstfen- 
dig glatte overgang som flere farver ville gi- 
ve. Og det er et decideret hardware pro- 
blem, det er jo ikke softwarens skvld. 
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Amiga er hurtig nok 

Co mpu terens hastighed e r ikke noget stort 
problem. Mine Amigaer har ikke noget 
68020 kort installeret. I de flcste tiifelde la- 
ver man jo netop ikke animationer i real- 
time, men ved at dumpe de enkelte frames 
til band, og det betyderat maskinens ha- 
stighed betyder mindre. 

Turbo Silver Raytracing 

Udover Deluxe Faint III bruger jeg Turbo 
Silver, der er et ray-traycing animations- 
program. Imodsaetning tit de «ldre ray- 
tracing animationsprogrammer, der nogen 
gange skulle bruge flere timer pa at be- 
regne en enkelt frame kan Turbo Silver i de 
fleste lilfelde beregne en frame pa 10-15 
minutter. 

I den forbindelse ville det selvfolgelig 
vaere meget rart at have et 68020 kort og en 
floating point co-processor, der ville sattte 
beregmngsliden ned til 2-3 minutter. Det 
bliver ogsa det nsste pa min onskeliste, 
men ikke far jeg foler at behovet er tilstede 
ogsa i form af arbejdsopgaverder kan betale 
investeringen i nyt udstyr. 

Amiga som TV 
computer? 

Man kan vende det om: Med en professio- 
nel Genlock koblet til og lidt ekstra udstyr 
er systemet stadig meget, meget biiligere 
end selv den naermeste konkurrent. En to- 
tal! oppeppet .Amiga er langt biiligere, og 
ligesa god som professionelt TV-produk- 
tions udstyr. Problemet er snarere, set fra 
Commodores synspunkl, at den "professio- 
nelle afdeling" giver mere prestige end den 
giver penge i kassen. Derfor er de maske 
ikke sa interesseret i at bruge en masse pen- 
ge pa al udvikle dens muligheder totalt? 
Men det er synd al man ikke gor det. Ikke 
mindst fordi Amigaer en masktnederflyder 
ud over den skarpe opdeling mellem "en- 
thusiast" og "professionel": Man kan starte 
i det he It sma . udbygge sine muligheder og 
ende som professionel, fordi maskinene er 
sa billig og sa Mlgzengelig. Amiga har store 
kreative profess ionelle muligheder, men 
det professional e marked erblevet svigtet, 
og det er synd. 

Commodore yder god 
service 

Jeg harallid hafl goodwill hos Commodore, 
den kredil skal de have. De har altid vaeret 
enormt sode til at hjaelpe til hvis der har 



vaeret problemerogdeyder en god service. 

Desktop teknologi 
pa vej fremad 

Hjemmeteknoiogien, eller miko-teknolo- 
gien. naermer sig mere og mere det profes- 
sionelle studie, eller de n professionel le TV- 
produktions niveau. Det man vinder ved at 
sidde og lave sit eget derhjemme. erat man 
har fuldstaend ig kontrol. Jeg kan finde pa at 
sidde og Have en enkelt toneom. Jeg gar tit 
ned og laver sma lydlige aendringer der 
hanger intimtsammen med ligeden stem- 
mederliggerder, for at opna en bestemt ef- 
fete. 

Skal man gore det i et lydstudie sa bliver 
det dyrt. Det man vinder i forhold til studiet 
eren elleranden form for kreativ frihed. Jeg 
kan blive ved til det lyder praxis som jeg vil 
have det. I musikken tager jeg ogsa hojde 
forat Amiga'en ellermit Akai keyboard ikke 
er en Fairlight og snyder mig uden om 
nogie ting. 

Men i den ssdste ende erdet det musikal- 
ske udtryk det drejersig om. Men deL dur 
kun til instrumental-musik. Sa snart vi 
snakker sang det udelukket og kan ikke 
lade sig gore. 

Teknologi er vaerktoj 

Ofte bruges teknologien ikke som vaerktoj. 
Man skal passe pa at teknologien ikkeover- 
vaelder en. Det at man sidder og leger og 
eksperimenterer kan vaere sjov i sig selv, 
men pludselig opdager man at man slet 
ikke far lavet noget, fordi der ersa meget, sa 
mange udenoms muligheder der traenger 
sig pa. Man bruger tiden pa at finde lyde 
istedet for at skabe musik. Sa gaelder det 
om at skaere igennem pa et eller andet tids- 
punkt og sige "nu skal der laves noget..". 

Sequencer musikken er maske i virkelig- 
heden en tilbagevending til komponisten 
rolle. Oe sidste ti-tyve ar har komponister jo 
ikke haft noget at skulle havesagt i moder- 
ne musik, eller i klassisk for den sags skyld. 
Det harde nu. Det ertilbagevending, ogdet 
er ogsa spcendende. Det er et aspekt som 
egentlig har mangiet i det moderne musik- 
billede. 



Levende rytmer 

Et andet fremskridt er at man efterhanden 
harudviklet programnierder kan "swinge". 
Jeg kan faktiskalleredespilleen rytme ind 
pa min sequencer og si regulere alle mine 
andre spor ind efter den rytme, hvor den 
ikke bare ligger noderne pa det givne slag, 
men indretter sig efter de rytmiske rammer 
jeg selv har skabt. 



Jeg tror vi er pa vej vaek fra den tendens 
med teknologi som en dominerende faktor. 
Vi er ved at laere at opfatte teknologien som 
vaerktoj istedet for som fascinationsobjekt. 

Pa den made er jeg meget optimislisk 
med henblik pa fremtiden. Det bliver forst 
rigtigt spcendende nar "begejstringen" er 
aftaget og teknikken som vaerktoj star til— 
bage i de kreative krxfters brug. 

Computeren har en sjajl 

Computeren har en sjael. Ligesom travel i 
en guitar har en sjaet, noget man kan fa en- 
hver guitarist til at skrive under pa. sa har 
computeren og dens programmer ogsa en 
sjael som man skal laere at kende. Man skal 
sorge for at blive gode venner med pro- 
grammet. laere detssmafejl, i virkeligheden 
programmorens tankegang at kende. 

Computer freaks er yt 

Tendensen er at folk fascineres af dalama- 
ter. eller teknologi i det heie taget, istedet 
for at forsta dem som vaerktoj. Kik bare pa 
begrebet en "computer freak". For mig er 
det et afskyeligt begreb. Jeg kan forsta at 
man kan begejstres et stykke tid ( et par 
uger. ligesom med en ny btl, men varer 
fascination en ved, undertiden i arevis. sa er 
der et eller andet alvorligt gait. 

Der er iklte stor forskel pa en hammer og 
en computer. De er begge vzerktoj. Det in- 
teressante er hvad man bruger vaerktojet 
til. Jegsynes man for meget harflippet over 
computere netop fordi det er computers 
freaktanken - kommer det her til at vaere 
minedens freak, det vil jeg frabede mig pa 
det kraftigste. Netop den der holdning med 
bare at flippe pa Amiga'en og hvad den kan 
er ligegyldigt og dumt. 

Udviklin gen er ogsa ved at erkende at det 
er et stykke vaerktoj. Der er utrolig mange 
mennesker der har stodt hovedel mod en 
mur pa den made, ved at Ero at en computer 
var noget man kom hjem og satle i stik- 
kontakten og sa kom der billeder og musik 
ud. 

Men det gor der ikke. Det er vaerktoj som 
en hammer eretvsrktoj^ogikke andet. Det 
eretstralende vsrktoj.ogden problematik 
er netop ved at vende gen hor i profesionelle 
kredse. Opmaerksom hasfter sig efterhan- 
den mere og mere omkring hvad man kan 
med vaerktojet end hvad det erforet stykke 
vaerktoj. I den sidste ende drejer det sig jo 
om hvordan vi kan bruge vaerktojet til at 
give hinanden nogle oplevelser. Det erdet 
del hele handler om, at vi kan give hinan- 
den m usik og b illeder og oplevelser. Det er 
det jeg gerne vil i hvert fald. 



Sown Kenner 



Amiga masMnkode 



Hej COMputer. 

J eg har set ijeres blad 5. argang nr. 
4-1989 en reklame for Creative 
Sound Systems SP8 sampler. Jeg 
vil gerne sparge om I kunne teste 
deh i et riurnrher af "COMputef . 

Vil J ikke ogsa nok saette flere 
taste-ind-progfarnmer i bladet? 

Karr man skrive ind og bestilie 
PD-dlskettef frattdligere blade? 

Hvordan programmerer man i 
maskinkode pi Amiga'eh (dumt 
spprgsmal ikke)? 
Michael Skovsgaard. Tare 



Hej Michael 

Hvis deter aft dergardig p3 med 

hensyn til Amlga'en. kan vi vtst 
rollgt betro dig. at du burde vaare 
en lykkell g mand (at domme ef- 
ter vore bunker af breve). 

VI vil meget gerne teste sam- 
pleren. men som altld. pnsker vi 
at lave en stor sammenlignlngs- 
test og derfdr venter vi, at end- 
nu en sampler kommer Ind I bll- 
I edet Men roll g - testen skal nok 



komme, og slkkert I naer frem- 
tld. 

I ndtastni ngsprogrammer er 
begraenset, fbrdi vi mener at las- 
serne hellere vil have saglige in- 
formatloner, feature artfkler og 
tests fremfor en BASIC version 
af Pacman. Men er der en laeser 
"out there" der har lavet arhun- 
dredes super BASIC program, sa 
send det Ind - og vl lover at brin- 
ge det. safremt kvalfteten er I 
top. MEN d et ma ikXe f/lde mere 
end 8 K. og 1000 skattefrle er 
hjemme til programmeren. 

Dtt sldste spargsmal: Hvordan 
programmerer man Amlga'en I 
masklnkode er ret slmpeit - det 
er nemllg enormt svasTt 

Ikke desto mindre kan vl fbr- 
taelle dig hvordan du fflr adgang 
til at programmer© i MC. forst 
Investerer du I en assembler 
(f.eks. SEKA assembleren). Den 
Indlaeser du, og har nu adgang til 
Amlga'ens hukommelse. Via sa- 
kaldte Mnemonics kan du via 
tekst og tai fortaelle Amlga'en 
hvad du vil have den til. Nar du 
har flyttet data Ind og rundt I hu- 
kommelsen et pargange. har du 



lavet et program, som du Kan as- 
sembler* og save som en objekt 
code til ■ En objekt code fll kan 
ind laBses. blot ved at skrive nav- 
net pa fllen dlrekte fra CU. som 
f.eks. D1R kommandoen. Rlen 
lasses s& Ind, og startes automa- 
ta k, ait efter hvad du har pro- 
grammeret 

Drt problem vil dog hovedsa- 
gellgt vaere at flnde ud af hvor- 
dan du program merer, og til det 
behever du falgende for optimal 
udnyttelse: 

Udvikllngssaet fra Commodo- 
re. Bogerom masklnkode (der er 
bade danske, engelske og tyske). 
og sa sehrfelgellg skal du falge 
med na r nogle af vores egne eks- 
perter pa omridet folder slg ud 
her I biadet 



Tastatur- eller 
programfejl? 

Hej COMputer. 

Jeg har nogle problemer rned Ami 
gaen, som jeg rneget qerne vtlle 
have lost: 

1. Hvorfor !-S8T virker disse ta- 
ster nogen gange ikke. for eksem- 
pel i Vizawrite? Det drejerSlg om 
enten y. u i eller o. Man kan se. at 
computeren opfatter ta- 
stetrykket, men den skriver ikke 
et bogstav. 

2. Hvor kan man fa en ordentlig 
spntedesigner ( iconEd. som llgger 
pa Amiga-Extras er jo na?rrnest 
ubrugelig) 

3. Kender I nogen lyd prog rammer 
der afspiller samples hurtigere end 
Sonix. der jo kun kwrer mad 8363 
kHz? 

4 Kan man afspi He en sequence la 
vet pa Aegis Animator direkte fra 
Srarrup-Sequence'n? Hvis ja. 
hvordan? 

Venhg htlsen 

Simon Munk. Aalborg 



Kaere Simon 

Du er ikke alene.... 

Dine sporgsmal er jo korte og 

kontante. sa lad os prove at sva- 

re; 1. Det problem du omtaler 



har vi ogsa va>ret ude for ved 
brug af Vizawrite, men her var 
det dog ogsa andre taster, der 
virkede underligt. 
Ved almindelig brug af Ami* 
ga en. med f.eks. BASIC, har vi 
ogsa vxret ude for. at tastaturet 
ikke reagerede hver gang. 

Grunden kan vaere. at mem 
branerne under tasterne bliver 
slidt. og derderved ikkeforbliver 
god kontakt Ved at nedtrykke 
tasten. 

However, grunden kan ligel^e 
des vare. at der er stov i tastatu- 
ret - det skal faktisk stoves af 
ja?vnligt (og gerne abnes og ren- 
ses!) 

Problemet med defekte mem 
braner er oftest tilfa?Idet med 
billige tastaturer. som der f.eks. 
er pa Amiga 500 ■ det kan du a it- 
sA ikke gore noget ved (andet 
end udskifte tasterne dor er no- 
get gait med). 

2. Det kan du bl.a. her i PD-Cor- 
ner, eller pa Fred Fish PQ disket- 
tes Disse diskettertilbydes til en 
favorabel pris (ca. 30 kr.) hos 
mange forhandlere se listen 
bag i biadet. 

3. Ja. bl.a. AudioMaster II og So 
undTracker V6. 

4. Det burde da vaere muligt. idet 
du kan kore et "script" ved at 
vselge ikonen i Workbenches 
Dvs. i Startup sequence skal du 
blot skrive navnet pa ikon en - og 
sa burde det fungere. 



Kaere 

Annoncor! 

Husk at sidste frist 
for aflevering af 
materiale til naeste 
nr. af COMputer er 
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64'er virus 



Hej COMputer 

Jeg synes jeres blad er helt fedt, 
men jeg har et kasmpe mega 
enormt problem med 64 magi og 
super20. Hvergang; jeg far jeres 
blad. kiggerjeg altid ftjrst efter 
programmer, og der er tit mange 
gode. Men nSr jeg har brugt kost- 
bare minutter p5 at taste dem Ind 
kornmer problemet; "Starten" for 
det skal naesten altid startes med 
SYS 491 52, og sa gar det I koks. 
for nSrJeg trykker RETURN sker 
der det samme som nar man nor- 
malt trykker RUNSTOP/RESTO- 
RE. 

Jeg hSber I vil hjselpe mig med 
mit problem. 
I nr.4, ( 1 989, red. ) var der en hel 



masse om virus pfi AMIGAEN. og 
sa kunnejeg godttsenke mig at vi- 
de, om derfindes virus til 64'eren. 
Hvis ja. hvordan opstSr den. og 
hvordan undgaY man den? 
Jan Kragbask Birkelse 

PS t I nr.4 varderi COM/POST en 
ved navn Spren T Nielsen, som jeg 
vil give ret - det begynder at Wive 
tarnt. 

Hej Jan 

Vi forstar sandellg godt. at du 

skriver til os. nar du efter at have 
prove'. I lang tid. Ikke kan fa no- 
get til at virke! 

Programrneme vt bringer I Su- 
per20 og 64 magi, er ofte ma- 
skinkode-programmer, og det 



betyder. at de skal tastes 100% 
komekt Ind I hukommelsen - el- 
lers giver de fejl. Blandt andet 
den som du nydeligt beskriver. 

Det undrer os Imidlertld. at du 
far samme fejl ved alle Indtaste- 
de programmer? Losnlngen pa 
dtt problem er ligetil. Indtast 
programmet og gennemlas 
programmet sited es at du er 
slkker pd. at att er tastet korrekt 
Ind - derefter kan du k0re pro- 
grammet - og da vl har gjort det 
samme - garanterer vl, at det Ik- 
ke er programmet der er noget 
gait med! 

Angaende virus til 64'eren kan 
du, forel0blg, vide dig slkker. Der 
Andes Ingen virus. 



Det skyldes, at der for at en vi- 
rus kan "Gives " skal vaere auto- 
opstart pa. maskinen. f.eks. Ilge- 
som PC og Amiga. Nar mask! nen 
saiedes starter op automatisk 
laeses et program Ind I hukom- 
melsen, og der bliver det llggen- 
de. Dette program kaldes en vi- 
rus, h vis det koplerer sig setv til 
andre disketter og levrigt virker 
generende. 

Der er saiedes Ikke noget "un- 
d erllgt" ved virus - det er blot et 

program, der koplerer slg selv. 
uden at du opdager det. 

Som sagt kan 64'eren Ikke 
starte op (som f.eks. storebror 
12fi). og derfor kan der Ikke 
komme virus pa 64'eren. 



COMputer - 27 




CAMBRIDGE 
COMPUTER 



U er sidder jeg i S-toget med en bsrbar 
^1 computer, men det ER ikke en Amiga. 
I I Selvom jeg atdrig har dreamt om at 
skifle Amiga'en ud tor et andet ma?rke, be- 
knefter navnet pa "dyref . a t denne compu- 
ter overhovedet ingen kontakt har hverken 
med Commodore eller Amiga'en. Alligevel 
sidder jeg og skriver pa denne artikel, med 
det formal at viderebearbejde teksten i min 
Amiga!!?? 

Hvordan nu del sporger du? JO! Forden- 
ne Lille smarte tingest kan kommunikere 
med min Amiga derhjemme, og straks har 
du svaret. 

Tingesten fylder kun een A4 side, og er 
kun 2,5 cm tyk!! Den vejer neesten inlet, og 
du kan have den med dig overall du gar,- ri- 
meligt lsekkert! 

Tastaturet er af gummi, men meget be* 
hageligt at bruge, og sktermen er et 8 li- 
niers LCD-display, men meget overskue- 
ligt. Navnet pa computeren er Z88, og ho- 
vedmanden bag den er den nok sa legenda- 
riske Sir Clive Sinclair. 

N'u er der nok en del inkamerede Com- 
modore ejere der far det tit at lobe koldt ned 
af ryggen, nar de tanker tilbage pa den le- 
gendariske olding ZX81 og efterfalgeren 
Spectrum, der begge led kraftige nederlag 
til henholdsvis Commodores VIC 20 og 
Commodore 64 dengang i 1982/83, men 
Z88 er faktisk hrugbar. 

Fadt med laekkerier 

Z88 er "fodt" med indbyggel tekstbehand- 
ling, database, og spreadsheet, samt termi- 
nalprogram, BBC-BASIC, dagbog, kalen- 
der osv.osv. Med indbygget menerjegselv- 
folgelig at programmeme Jigger i ROM. 

Samtlige funktioner er dodlette at bru- 
ge F efter kun kort tid med Z88'erens sel- 
skab. Den kosterca. 5000 inclusive et RAM- 
cartridge, hvori du gemmer dine filer nar 
du har skrevet dem! Der er ialt plads tit 3 



sma "RAM-diske" pa hver 128 KB RAM. 

Nu kunne du sikkert finde pa at sporge 
hvorfor i alverden at dit yndlingsblad be- 
gynder at skrive om en maskine der ikke en- 
gang star COMMODORE pa?? 

- Grunden er simpellhen, al mange Ami- 
ga-ejere har brug for noget datakraft uden 
for deres hjem. At sliebe runde pa en 500*er 
med ekstra drev og en 5 kg's skierm. er kun 
for bodybuildere og fanatisler. 0g ba?rbar 
datakraft er netop hvad du far i en Z88. 
F.eks. sidder jeg lige nu og skriver denne 
test i S-toget pa vej hjem fra foriaget. Nar 
jeg kommerhjem, santerjeget NULL-mod- 
em kabel mellem min Z88 og min Amiga 
500, og haelder (i bogstaveligste forstand, 
red !) teksten over i Amiga'en, for derefter at 
redigere den i Vizawrite. 

Hvordan dette gores kommer jeg tilbage 
til om et ojeblik. Jeg syntes lige at du skulle 
lasse lidt mere om de detaljerede fortrzeffe- 
ligheder, ved denne lille sag Indrommet! - 
Jeg havde mine allerstflrsle 
beta,'nkeligheder forste gang jeg sa Z88, - 
jeg mener jeg ER jo edsvoren Commodore - 
freak, og Sinclair- computere kunne jeg 
faktisk kun forbinde med bademalter < se il- 
lustration ). 

Ingen software i starten 

Jeg havde naesten et ar i forvejen for 
modtagelsen af Z88, ringet til impormren 
Dansoft, og hort hvornar der dog kom no- 
get software, saiedes at man kunne hselde 
sine tekster over t Amiga'en fra 288'eren. 
Svaret var i lang tid, at det fandtes ikke rig- 
tigendnu. Men nu kan det altsa lade sig go- 
re, og jeg lante Z88'eren for a t delagtiggore 
jer, kaere Icesere, i hvordan I kan tage noter 
pa jeres studie, pa arbejdel, skrive stil hos 
kammeraterne og alt det man kun har 
dromt om„ og alligevel bearbejde det hele 
pa jeres elskede, dyrbare Amiga, derhjem- 



Hvis du altid hay bVaendt 
efter at kunne sl&be rundt 
pa din Amiga, fordi dit 
behov har vaeret at have 
datamaten ved handen 
overalt. ma du skuffes. 
Commodore har nemlig 
endnu ikke introduceret 
den baerbare Amiga. 

Men der findes et 

alternativ. der er delvist 
Amiga kompatibelt. Lars 

Merland tester og 

fortaeller, 



Men som n<evnl forst lidt om Z88*erens 
fortra;ffeligheder! Umiddelbart havde jeg 
sat Z88'eren i forbindelse med legtoj, pa 
grund af dens storrelse og gummitastatur- 
et. Men efter blot nogle timer var jeg for- 
bloffet over hvor let-lasselig den lille skaerm 
var, og jeg blev nysgerrig efter at kere den 
nffirmereatkendel-Ogdenvindervednaer- 
mere bekendtskab! 

Vi taender "dyret" 

Nar du lander for din Z88. ved at trykke 
begge "shift" taster pa een gang, kommer 
der et tre-delt display til syne. I det venslre 
er der en rtekke navne pa programmer du 
kan vielge. De er som folger: 

Pipedream, BASIC, Filer, PrinterED, 
Panel, Terminal, IMP-Export, Diary, Cal- 
culator, Clock og Alarm. Det storste, og 
nok det program du kommer til at bruge 
mest er Pipedream. Det er et integreret 
lekstbehandlings, database og spreadsheet 
program. 

Hvert dokument du skriver her. erindelt 
i rrekker og kolonner som man er vant til, 
hvis man har arbejdet med et spreadsheet 
for. Forskellen er herat man bare kan skrive 
los, uafhasngigt af celleme . Nar du nar hoj- 
remargen, gar teksten automatisk ned pa 
na?ste line, ganske som du kenderfraandre 
tekstbehandlinger. Det vil selvsagt sige at 
man pa een og samme ska rra bade kan ud- 
foretekstbehandlingOG regneark-arbejde. 
Det er faktisk noget der ikke rigtigt er set 
for. 

Endvidere er begge fuaktioner utroligt 
lett e at bruge, idet kommandoerne ikke ad- 
skillersigvajsentligt meget fra altandetek- 
sisterende software til din egen Amiga. Me- 
nuerne er enkle og lette at bruge, og har 
man svaert ved at huske dem alle i starten, 
er der oven pa Z88 monteret en metalstrim- 
mel med de mest almindelige menuer pa- 
trykt. 
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Vil du flytte tekst eller data, fra del ene 
sted pa skcermen til del andet.gordu det pa 
samme made som pa din Amiga, ved at 
"highlighte" det der skal flytte^, hvorpa du 
flytter markoren til del sted det skal flyttes 
til.- og vupti. 

Udviklet 
tckstbehandling 

Selve tekst behandligskommandoeme er 
langt mere mangfoldige end f.eks. til bade 
Vizawrite og Kindwords - Ja der er nzesten 
lige sa mange at vaslge imellem som til 
PC'emes tekstbehandlingskolos WordPer- 
fect. Selvsagt kan du indstille dit doku- 
ment lay-out sa tosset du lyster. Margener. 
kolonner, antal Mnier osv. osv. indstiller du 
blot fra starten. 

Pipedream er ganske enkelt et genialt 
program. - Men der er meget mere end blot 
det. BASIC er ntesten en komplet version at' 
det sagnomspundne BBC-BASIC, der efter 
manges mening er noget af det bedste BA- 
SlC-fortolker der nogensinde er udviklet. 
Denne ligger som navnt ogsa resident i 
ROM. 

FILER er et menudrevel program, som 
tillader dig at lave subdirectories og kopie- 
re filer frem og tilbage mellem RAM og 
EPROM (eraseable programmable read on- 
ly memory), I PRINTEReD kan du konfigu- 
rere Z88 til at arbejde sammen med de fleste 
printere. PANEL er et program, hvormed 
du kan indstille parametrene lil seriel 
RS232 overforsel.sasom BAUD, Handsha- 
ke, Paritv osv. 

TERMINALerstortsethvadordetantyd- 
er: - Nemlig el lille terminalprogram. der 
gordig i stand til at kommunikeremed an- 
dre computere, via et modem eller direkte 
via et RS232 kabel. 

IMP-EXPORT er et program du bruger 
til at transmittere en ill elter flere filer pa en 



gang mellem Z88'eren og en anden 
computer. Alt sammen er menustyret, og 
meget let at laere at bruge. Derudover har 
du en Dagbog (DIARY) hvori du kan skrive 
en dagbog. Den bliver automatisk holdt 
a'jou r datoma;ssigt pa grund af det indbyg- 
gede ur (CLOCK) som du kan Stille ved 
ganske almindeligt tastetryk 

Denne danner ogsa grundlaget for den 
Sidste indbyggede funktion (ALARM), der 
som ordet o'gsS anlyder kan stille* til at bip- 
pe, pa de tidspunkter du har stillet den til. 
Men. som jeg hxvdede i starten af teksten. 
ei* del bedste ved den at det KAN lade sig 
gore at overfore data fra Z88 til Amiga. 

Fra Z88 til Amiga 

Dette skal dog udfores UDEN om de 
gxngse HI- transportfunktioner i Z88, der 
tidligere er beskrevet. Korat kunne overfo- 
re data skal men bruge et "NULL-Modem"- 
kabel som blot er et serielt kabel. 

Pa din Amiga, skal du kore et kommuni- 
kationsprogram. f.eks. DIGA. Herefterskal 
du va,0ge at "optage" kommunikationen, 
saledes at denne bliver lagret i bufferen. 
(CAPTURE ON). Nar dette er gjort. sender 
du f.eks. pa 9600 BAUD din tekst ud, som 
du vi lie have gjort lil en prin ter, pa Z88. Det 
betyderat du IKKE skal bruge den dertil 
indrettede software p£ Z88'eren til at sende 
filer med, men som sagt. blot lade som om 
din Amiga er en printer. 

N5r dette er overstaet, ska] du save 
bufferen pa Amiga'en under et navn, og 
derefter kan du hive teksten lige ind i din 
tekstbehandling pa din Amiga. SoU0DAN! 

Alt i alt tager en sadan overforsel ca. 1 
min. Og det virker! Efter at have lant 
maskinen fra importoren i ca. en maned er 
jeg begyndt at grue for den dag. hvor denne 
artikel bliver trykt i bladet. og ZSS'eren skal 
retumeres. Jeg ma indromme at jeg er ble- 
vet en sm ule forkaslet efter at have bevseget 



mig naeslen rundt overalt med en kraftig 
eompu ter. der intet vejer og in tet fylder. Og 
tro mig.- hvis 1 harset PC-VerdenensToshi- 
ba'er. Banzaier og hvad de ellers hedder, 
der vejer mellem 5 og 8 Kg, koster et hsflVt 
folkevognsrugbrod og dromt om dem. Sa 
prov lige engang og ga ned til jeres nair- 
meste computerforhandler og prov en Z88 
til ca. 5.000 kr. 

Prov at forestille jer hvor let den kan 
skjules i en attachetaske eller rygsa^k for 
den sags skyld og biiv o-verhevist; Z88 er 
DEN ultimative bsrbare computer af idag! 
Jeg kan ikke, med prisen taget i betragt- 
ning, finde pa nogen ssrlige kritikpunkter 
ved Z88. Maske er det fordi den opfylder mil 
onske om at have en "bette" ba?rbar. der 
kan overfore data til min Amiga, for en ri- 
melig penge sa godt. Jeg ved det ikke, men 
dom selv! Personligt spar jeg Z88 en stor 
fremtid: ■ ogsa i Danmark. Til sammenlig- 
ning, kan jeg oplyse om, at Z88 var den 
mest solgte batteridrevne computer i sidste 
kvartal af 1987 - 1 ENGLAND.^ Og eftersom 
trenden naesten altid er at spa efter de en- 
gelske forhold, tror jeg at mange danske 
Arniga-ejere kommer til at stifte bekendt- 
skab med Z88 i nsr fremtid! 

Lars Merfand 



Checkout: 

Impnrtor: DANSOKT 

Niurmcste forhandlvr oplyses pa nr. 

31288103 

Z8K med dansk taslalur som be&krevet kr. 
:t*»9S.- ex. moms. 
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Velkommen til anden del af 
Amiga Power Works, 
der ogsa denne g an g 
indeholder et bredt udvalg 
afguldkorn r tilDIN Amiga! 
Tast ind og tab ojne, 0rer, 
naese og mund. 
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vis du ikke teste ferste del, i forrige 
nummer, bor du starte med at kaste et 

blik pa Fig.l. 



Setfont 

Vi starter denne gang op med el "must" for 
dem der gem e vil have deres CLI til at se lidt 
"sti let" ud! Kommandoen gar i al sin gri- 
bende enkelthed ud pa, at a?ndre CLI-vin- 
duets font til en ny. inden du bruger kom- 
mandoen skal du huske at filen "disk- 
font.library" SKALligge i dit"libs" directo- 
ry fellers virker kommandoen ikke!). 



Kommandoen har syntaksen: 
SETFONT fontnavn.sterrelse 



Tontnavn" er selvfolgelig navnet pa den 
nye font du vil bruge < DET havde du aldrig 
gsettet!), og "storrelse" er hojden pa fon- 
ten. Kommandoen kan returnere tre fejl- 
meldinger... "Not enough mem ", betyderat 
deir ikke er RAM nok til udfore kommando- 
en <den skal bruge mindst 33K). 

""Nodiskfont.Hb" betyderal kommando- 
en ikke kunnefinde filen "diskfonl.library" 
i LI BS-directoriet, eller at der ikke var RAM 
nok til at loadefilen. "Font error" kan enten 
betyde, at fonten ikke findes. at sterrelsen 
ikke findes, eller at der er for mange fonts i 
systemet. Sidstnaevnte sker dog yderst 
sjzeldenl, da du skal have omkring 1000 
fonts, far del gar gait! 

Selv om del ikke kraverden store hjer- 
neaktivitet at bruge denne kommando, ma 
vi nok hellere vise et par eksempfcer. Alle 
eksempleme bruger Workbench fonts: 
SETFONT ruby. 15 
SETFONT garnet.16 
SETFONT topaz.8 (normal) 

Hvis inirl) du bliver traet af Workbench 
fontene, kan du jo alti d lave dine egne fonts 
med font-editoren (FED), derliggerpadin 
Extrasdisk.IIererdeLbedstatIave"FIXEr> 
WIDTH'-fonts (alle tegn har ens breddeh 
dadernemt "gar kage " i " PROPORTIONAL 
SIZE"-fonts (alle tegn har individuel bred- 
de). 



Naste lille smarte rutine, er en lille kom- 
mando der setter vinduet til max. storrel- 
se, sletter borderen (rammen). vinduestil- 
len, alle system gadgets, samt vinduets ind- 
hotd, og derefter iendrer vinduets bredde 
og hojde til 80"32 karakterer. Resultat: Et 
total t blanktCI.I-vindue. uden nogen form 
for system gadgets! 

Vinduet kan dog stadig "backdroppes". 
Pas pa hvis du bruger mere en een "screen ". 
Workbench screen'en kan nemlig hverken 
"baekdroppes" eller "hives ned"! Bemasrk 
at jeg, af praktiske arsager. har valgt at 
gemme kommandoen som "c/Tull Bor- 
der". 

Stribes 

Er en kom mando der far din CLI-ska?rm til 
at se suvenent godl ud! Kort sagt virker 
kommandoen pa den made, at den for hver 
X. rasterlinie (pixellinie), cendrer pa et be- 
stemt farveregister. Dvs. at du far en masse 
"farvestriber" henover skterrnen, alie med 
forskellig farve. Dette krasver selvfolgelig 
en hulens bunke farve-vterdier, Men bare 
rolig. ligesom i forrige nummers CYCLE- 
kommando, genererer STRIPES selv deen- 
kelte nuancer. Kommandoen har syntak- 
sen... Stribes far\-enummerJC,(arvekoder 
"Farvenummer" ernummeret pa den farve 
der skal andres pa (se fig. 2 ). "X " er hojden 
pa slribern e. Pas pa ikke at saette en for lav 
X-vaerdi. Hvis den er mindre end 5, bliver 
systemet nemlig ret forpustet! (Prav at 
Scette X til f.eks. 2, og hiv Workbench- 
screen'en ned!) . Hvis du stadig vil bruge en 
X-vserdi der er mindre end 5, sa brug et an- 
det guldkom, nemlig FULLSCREEN/ 
BORDERLESS, der gor at man ikke la; nge- 
re kan hive Workbench screen'en ned. 
Tarvekoder" er de farver du vil "cycle" 
imellem. Farveme angives med folgende 
koden BLK - sort. WHT - hvid. RED - red. 
GRN - grwi. BLU • bla. YEL • gul. PUR • lil- 
ts. CYN ■ cyan. 

Der skal mindst angives een farvekode. 
Hvis der ikke er angivet farvekoder nok, 
genbruger kommandoen den sidste farve- 
kode resten af vejen ned. Hvis der ellers er 
fejl i kommandoen, vil sksrmen blinke 
hvidt. 

For at du ikke skal va?re helt "lost", ma vi 
nok hellere komme med et pareksempler.,. 
STRIPES 1.8.Mu,grn t red 



STRIPES 

0,l,blk.blk,blk.blk,red 1 blk f gm,blk,blu B blk 1 - 
gm.blk.red.blk (brug FULLSCREEN/ 
BORDERLESS forst!). 

Bemaerk at du kun kan bruge STRIPES 
pa eet farveregister af gangen. Hvis du for- 
soger at bruge STRIPES to gange. vil virk- 
ningen af den forste kommando ophore! 



Lassere af Amiga Magic burde vaere be- 
kendt med dette program, der blev vist for- 
ste gang I som Assembler sourcekodel i nr. 
1, 1989. Jeg har nu gravet source'n frem 
igen, og lavet lidt om pa den. Kommandoen 
laver 7kopier af din sprite pointer, ogviser 
dem forskudl (den forste kopi vises der 
hvor den originate pointer var for et ejeblik 
siden. Den anden kopi vises der hvor f0rste 
kopi var for et ojeblik siden. Osv.„). Da 
kommandoen bruger interrupts, kan du 
bruge CLI som saedvanligt, mensdcn korer. 
Skal ses! 



Nacste gang 



Man ma nok sige, at de to forste omgange 
Amiga PowerWorks mest harvsret prsget 
af "gimmicks"- Det rader vi bod pa rceste 
gang, idel vi bLa. haber pa at kunne bringe 
en "CLI-Cadget definer". Hvad del er, og 
meget mere, far du at vide naeste gang,.. - 
indtil da - ciao! John Petersen 



Fig.l - Instruktioner. 

R>r at bruge program merne, gor du sa- 
ledes: 

1 . Hirst korer du din AmigalJASIC ind ( fra 
Kxlra itisken) 

2. !?a taster du program mcl ind, og GEM- 
WEB l>ET! 

X Derefter indsatter du den disk du vil 
gemme CLl-kommandoen pii i dflh, og 
KUN'ncr programmed. Nu vil filen blive 
gemt som dfO:e/filnavn. 
'(. Hvis du har indtastet DATA- liniernefor- 
kerl vil programmet nu skrive " Datafejl!!!", 
og du ma igang med luppen! Nar du har ret- 
let fejlen(e), CEMM VM 1)1 PROCKAM- 
MKT KilCN! Og gentager punkt 3-4. 
5. Mvis program met er lastel korrekl ind. 
rcsL'tterduogindsa'tterdiskirn du har gem t 
CU-kommandoen pa. Nu har du f;Wt en ny 
t'LI-kcimmaiido. som hruges pii samme ma- 
de som f.eks. DIR. LIST, DELETE osv. 
Herefler kan du evi. slette BASIC-pTO- 
jivamnivl igen. da du ikke far hrug for del 
mere. 



Fig. 2 - Farve numre. 

II - Ha^grundsfarven. 

1 - CLI farve 1 (den normak- leksl farve). 

2 - CLI farve '>. 

:t - CLI far\v A (Cursorfarven). 
4-16 - lirujies ikke i CLI. 
17 • Sprite farve I. 
IK - Sprite farve 2. 
19 • Sprite farve ;i. 
2<K(I - Bruges ikke i CLI. 



If 




FULLSCREWaOBDEPLESS 

.,„„.—^__„..-.. .-via — - --- 

PRINT -lnd»t dtik ud C fltrtctory I difOi. o| tiyK SPACE. " 

KEYi IP 1N»£ET*<>" " THEH KEY 

OPEN ■dlOic'FulllorMr" FQIt OUTPUT AS I! 

FOR L'I TO 268iRE*D X:PHNT dt.CHRtlXl i iC=C -X iNEST Li CLOSE .t 

IF C01B59* THEM PR I NT "0»lif •) I I ! f " 

END 



DAT* 


000 


000.003 


; .. :■ 


;■ 


ooo 


DOO 


000.000 


OOC . 000 . 002 . OOO , 000 , 000 


00 1 


DATA 


coo 


000.000 


001 


COO 


DOO 


OOP 


057,000 


00 CM 'i 


001 


:: M 


000. 0C3 


333 


DATA 


MO 


000.000 


057 


044 


121 


DOO 


000,000 


00*. 067 


250 


jju 


162.078 


17* 


DATA 


254 


10*. 042 




JSC 


000 


190,076 


i?*,:5» 


Wi. 


040 


C*».205 


077 


DATA 


039 


110,000 


osa 


033 


114 


000 


002.056 


000.000 


02* 


033 


124.000 


OOO 


DATA 


DO 1 


000,000 




lie 


ooo 


112 


000.114 


000,052 


0*0 


□ DO 


00*. U* 


130 


DAI* 


osa.OBO.ooo 


006 


146 


1 10,071 


174,255 


0W.032 




000.002 


120 


DATA 


034 


060.000 


X'li 


001 


000 




040,000 


006,1a* 


130 


052 


0*0,000 


; ! 0 


Data 


1*6.130.6^ 


17* 


Kl 


294 


ota 


104,002 


126,060 


008 


102,246.012 


10* 


DATA 


001 


000.000 


d i a 


103 


2«a 


093 


060,000 


000,002 


lit 


u 


060.000 


OOC 


DATA 


oo; 


12B.034 




boc 


KM 


001 


000. 038 


060.000 


000 


001 


OOC, 079 


174 


DATA 


2b* 


194, 205 


0 re 


on 


194 


255 


196.03* 


000,065 




000 


086,036 


000 


DATA 


036 


060,000 


do.:, cac 


002.076 


17*. 255 


208.205 




lot 


077,034 


077 


DATA 


079 


174,254 


''Jf 


ni- 


071 


078 


174 ,254 


098.032 


net 


Ooo 


000,000 


DOO 


DATA 


OTfl 


1 17,105 


no 


ne 


117 


105 


116. 105 


11 I. no 


Difl 


108 


105, 09S 


114 


DATA 




1 l*,l2l 


uc: 




111 


115 


0*6. 108 


105. OBfl 


11* 




1U.121 


a:;' 


DATA 


037 


099,000 


OjM 




oc: 


OK 


000,000 


000,003 


tag 


0«( 


000,000 




DATA 


000 


000,003 


242 




0O( 


003 


235,000,000,000 


001 


OOO 


000,003 





S E T F 0 N T 

Via 



oi tryk 5PA.CE. ' 



PRINT *lndsal dltk e*<S C dlrt-etoiy I dfOt, 
«Ti IF INKEYfO" ■ THEN kEV 
OPEN -dlOK'SilFonr FDR OUTPUT AS II 

FOB L-l TO 580:READ IiPRINT ll.CHR»II< 1 iC-C *XiNEXT LiCLOSE II 
IF CO*25l9t THEN PR IDT -DaUtil I ! ! ! - 

END 

DATA OOO, OOO, 003. 2*3. OOO. 000. 000.000. 000. 00*5.000. 003. 000, OOO. 000. 000 
DAT* 000,000.000. 001. OOO. 000. OOO. 130.000.000.000,001,000,000,003. 233 
DATA 000,000,000), 130. 0*1, 072.071 , 250, OOI , 1 76, 0*14 . 1 21 ,000, OOO, 000. 00* 
DATA 087,250.001. 186. 078. 17*. 25*- 1 0*. 030.06... OOO. 012, 06'. 250, 601. l3fl 
DATA 078, 1 74,25*. 104 . 039. 06a. 000.00*. 1 03. OOO. 001 .046.067,250,001, 106 
DATA 076, 174 ,254, 104, 030,064,000.000,067.25.0.001.128,07b, 17*. 25*. 104 
DATA 039, 064, OOO, 004, 032, 060. OOO. 000. 126. OOO. 03*. 060. OOO, 0O1, OOO, 001 
DATA 076. 174, 255, 056,000,064,103,000.1101. 01 0,&4«, 107.000,00*, 032. 076 

DATA 032. 060. 000. 000, 128.0O0, 11 4 . 003.078. 174. 255 , 220. 07*. 0*4. 102.000 

DATA 000.250.032,076,084,072,034.104.000.002.016.077,018.026, 176.026 

DATA 103.010.010,000.000,032. !7t,0*l. 255. 255. 102. 09*.Q12.000.000.0«& 

DATA 102. 234,11c. OOO, 020. 026, 012, 002. OOO. 010, 103. 028. CO*. 002. 000. 048 

DATA 107.000.000.200.012.002,000,009,008,000.000, 192,098.000.231. 1 26 

DATA 208,131.206. 131. 206,002.096,220, 176, 10*, 000. 006 ,102. 0*4. 012. 068 

DA7A 000.002. 102,012. 078. 174, 255, 226.074,064, 103,000.000. 156.096.0*2 

DAT* 012. 10*. 000,001. ltb t 25*. 102-, 000,000, 1*6. 044. IQ-.OQQ. DOO. 078. 17* 

DATA 255, 18*. 07a, 06*. 103.000.000. 1 32, 096.0 1 6.209 , 252,000, 000. 000. 010 

DATA Q74, 080. 102.000. 255, 130. 006. 000, COO. I U. 044. 107, 000, OOO, 034. 107 

DATA 000.006,032. 105, 000. 052.03*.. 10*. OOO. 050, 032 , 064, 076, 1 74. 255 . 190 

DATA 069,250.000. 109. 097. DOO. 00O.O92.O4*. 121 ,000 .000, 000, 004 , 03*. 076 
DATA -032,060. OOO, 000. 126.000.070. 17*. 255. 0*6.0** . 1 3 1 ,000.000, OOO. 004 

OATA 03*. 107,000,008. 078. 1 T*. 25*. 096. 03*. 107. OOO .000.07B. 1 74 , 254 . 048 

DATA 03*, 107,000,00*. 076, IT*. 25*. 098. O**. 121 .000 . 000. OOO, 004,03*. 107 

DATA OOO.OH, 078,174, 254,098, 112. 000. 076. It7,069. 250.000. 127.097.016 

DATA 096. 230.069. 250.000.1-35,097, 010, 086, 192. 068.250. OOO. 1*4, 09ft 902 

DATA 096. 1 66. 04*. 107, 000. 012, 078, 17*. 255. 106. 03*. 000. 1 16. 000. 022. 026 

DATA D36.OI0.O7B. 17*. 255. 206. 076, 1 1 7. 000,000,000.000.000.000.000.000 

OATA 000.000,000.000.000.000,000,000, 103, 1 14,097, 112. 104, 10$.. 098. 1 16 

DATA 0*6.106,109.096. 1 14.097. 1 U, 121 , OOO, 100, 106 , 1 15 , 107. 102. 1 1 1 . 1 10 

DAT* 116,0*6. 106. 105. 098.1 I*. 097. II*. 121 , OOO, 105 ,1 10, 116,117, 1 05. 116 

DAT* 105, 1 11. 110.0*6. 106. 105.096. 114,097, 114, ll I ,000, 500. Ill, 115.0*6 

DATA 106, 105, 096. 114.097, 1 14. 12L. 000. 002, 027. 099. 016. 076. 11 1, 032 . 100 

DAT* 105. I 15, 107, 102. 1 1 1 . 1 10. 1 16. 046, 106.105.096,010.015.076.111 ,116 
DATA 032,101,110.111, 117,1 03 . 10*. 032. 109. 101 . 109. 010. 01 1 , 070. 1 1 1 . 1 1 0 
DATA 116.032,101.114, 11-. 11 1 , 116.010. 105. 116. Iv*.03:,«0,O30.00j.:M 
DATA OOO. OOO, OOO. OOO, 000. OOO, 003. 242. OOO. 000,003. 23b. 000,000, 000 .001 
DATA 000.0)00.003.242 



S T S I PES 

via—- - 



Print "ind««i di*w mot c dirtetety I dfOi. ot try* 1 SPACE." 

KEY: IF IA1)CET»0- " THEN «» 

OPEN 'dfOic/Slr Ipei" FOR OUTPUT AS (I 

FOR L-l TO BS6;»E*D K:P<MM7 1 1 , CkR»( 1 1 ( iCt-tiNE**? LiiLOSP II 

IF C05262GL THEN PRINT *0»l*f • J H 7 !" 

END 

OATA 000.000,003,2*3,000,000,000.000.000,000,000,002,000,000.000.000 
DATA 000, 000,000,001 .000, 000, 000,159,000. 000. 000,001 ,000, 009, 003, 833 



DATA 


000. OOO. 000. ISO 


042 


q « 


073 


Z$0 


Ml 


234 


04*. 121,000,000,000 


004 


DATA 


067 


250.002,068 


07B 


*74 


JSu 


10* 


0*1 


06* 


000 .066, 067, 250, 00 2 


05B 


DATA 


078 


174.25A.I0* 


041 


064 


OOO 


084 


112 


032 


03*- . 060, 000, 0O1 , OOO 


003 


DATA 


STB 


L74, 255.056 


041 




OOC 


092 


126 


OOO 


097.000,001,1*2,0*1 


06* 


DATA 


DaO.G8B.oj7, OOO 


001 


134,057 


06* 


OOO 


100, 07*-, 007, 102,000,001 


114 


DATA 


063 


L41.044.l06 


000 


aee 


116 


DOO 


116 


000 


120.000, 122,000,124 


000 


DATA 


0 13 


nfifi m? fW~r 


072,066,060,060 


000.01* 


016). 020, 012, 000,000 


on: 


DATA 


102 


ICC 10 


g » 


OOC 


OOC 


001 


:■-•>: 


05* 


225. 136,016,029,225 


136 


DATA 


016 




016 


029 


OOC 


1 2i 


032 


032 


032, 032. 06S, 250, 001 


DM 


DATA 


:■ v. 


252.000,000 


■ >.ji:.oi3 


1*4 


tu: 


116 


100,161.103.000.001 


03* 


DATA 


176 


LA*. 102,236 


052 


040 


OOC 


00* 


05* 


0*0 


000, 006, 056 , 0*0, 000 . 006 


DATA 


073 


066.072,067 


072 


oM 


032 


go; 


072 


063* 


212,064,012.066,000,016 


DATA 


102 


004.052,060 


000 


015 


012 


066 


:ss 


256 


102, 001, 065 , 066. 032 . 003 


DATA 




O6*.:i*.06* 


013 


067 


OOO 


016 


102 


00* 


05*. 060. 000, 015, 012, 067 


DATA 


tu 


255,102,002 


066 


067 


032 


JO* 


072 


oe* 


216. 064. 012,068. OOO 


016 


DATA 


102 


004.05 6,060 


000,015,012 




265 


265 


1 02 , 002 , 066 , 055 . 006 


006 


DATA 


j GO 


031. 103,072 


03* 


100 


000 


■y<2 


048,008 


llt.000.076.l74.2S4 


134 


DATA 


03* 


108,000,092 


078 


174 




1*6 


DBA 


1 Dfl 


000, 092 , 032 , 090, 000 


000 


DATA 


001 


128.208.172 


000 


066 


ioe 


\I2 


Ooo 


086 


050.002,233,073.130 


067 


DATA 


:33 


073. 130,066 


076 


174 


25* 


1*0 


03* 


108 


000,092,076, 174,254 


1*6 


DATA 


218 


108,000, 100 


012 


\ 33 


000 


DOO 


BOO 


255 


006,048,061,206.255 


104 


DATA 


BOB 


006,000,031 


132 


034 


032 


110 


000 


03* 


032,060,036,072,032 


0*4 


OATA 


X'O 


096.072.231 


246,000.050 


00: 




003 


OS*, 004, 073, 1P4, 254 


224 


DATA 


076 


223,000,031 


DM 




UOQ 


03; 


096 


00 H 


2jO,ijJi,OQ:-,00-2 


m 


DATA 


039 


016.032,060 


000 


ooo 


001 


000 


03* 


106 


000,082,076, 174,254 


13* 


DATA 


03* 


L08.O0O.09! 


076 


174 


ISA 


146 


OA* 


106 


000.084,038,106.006 


CO: 


OATA 


OOO.OIO. 07.8, 17A 


354 


132, 04* 


121 


;0O,;OD.OLfn,M4,OM,I0)B>,0OC 


086 


DATA 


078 


174,26-4,086 


'334 


'.oe 


000 


00* 


076 


17* 


26*,09B, 112,000.078 


117 


DATA 


OS 1 


252.015,255 


00-3 


223 


2*1 


126 


DM 


220 


112, OOO, Oie, 029, 012 


001 


DATA 


000 


04*. 1O3.02B 


664 


001 


OOO 


0*8 


107,0 tO 


012,001,066,600,086 


613 


DATA 


036 


000,231, 126 


206 


130 


206 


130 


205 


001 


096,224,000.007,000 


:s5 


DATA 


076 


117,044.096 


106 


107 


255 


265 


256 


25S 


255, 265. 044, 098. 108 


117 


DATA 


255 


255,255,255 


00 9 


001 


o*a 


103 


114 


110, 256, 155, 000. 001, 25S 


tsl 


OATA 


04* 


114,101,100 


OOO.OQl 


;55 


255 


:55 




0*4,112, 1I7.1U.0OO 


001 


DATA 


265.255.000,001 


044 


121 


101 


106 


.'00 


001 


000,001,255,255,044 




OATA 


121 


1 10. 25 S, 255 


000 


001 


000 


001 




i :« 


10L, 116,000,001,000 


001 


5ATA 


eoo.eoi. 101,116 


166 


101 


660 


000 , 000 . 000 ,000. COO, coo, 000 . 000 


oa-: 


DATA 


Hp 


000,000,000 


DC : 


fi 0 : 


OOO 


000 


105 


1)0 


116,117, 105, 116.10S 


til 


DATA 


110 


046, 10B, 105 


098 


114 


087 


114 


121 


000 


103.114.097,112,104 


lbs 


DATA 


»fl 


US.04E. 108 


105 


ou 


11* 


097 


1 1 * 


12) 


00O.O0Z.O72, 120,000 


001 


DATA 


000,000,003,236 


000 


000 


OOC 


QOO 


000 


jiifl 


003,242,000,000,003 


131 


DATA 


DOO 


0)00,000,001 


000 


0.00 


003 


2*2 














5 P R 
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I 
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PRIHT "InoiBl dliH Hd C dlrtctory 1 OIOi, d( Uik SPACE. " 

KEf 1 IP INKEYIO* " THEN KEY 

OPEH "dfOic/Follov' rOB OUTPUT AS II 

FOR L<1 TO 6?D:PE*D IiPRIHT ll.CHHIIll 1 iC« C'XiNEKT Ll CLOSE I) 

IF CO 46S491 THEN PXINT lilt* 

END 

DAT* 000.000.003.2*3.000.000.000.000.000,000.000,002.000.000.000.000 
DATA 000,000,000,001 ,000.000.000.129,0001000.000.001.000.000,003,233 
DAT* 000, 000, OOO, 129, 04*. 121. 000. 000, OOO, 00*. 067, :S0. 001. 112. 070, 17* 
DAT* 25*, 10*,035. 192 . 000. 000. 00 1 . 15*. 032, 060, 000. 000, 003.006,030,060 
DATA 000.001,000.003,078,174.255.056.035. 192, OOO, OOO. 001.118.103.000 
DAT* 001,042,035,2*9,000.000,000, 120.000,000,001,250. 065. 250.001 . 080 
DAT*. 014. 121,000,000,001,116.032.060.000,000.000. 1)6. 016 . 2 16. 061.200 
DAT* 255, 252, 0*4, 121, 000, 000, 00 l.lS*. 032. 121.060, 666. 001.1 16,071.232 

DAT* 000. 116, 071, 232. OOO, 200, 032, 110. OOO. 206. 032. 060, 042, 060, I IB. 001 

DATA 112.071,025,161 ,000, 000, 000. 000.061. 200. 255. 24B. 032, 002. 07B, I 7* 

DAT* 254, 096. 036, 20*, 054, 252, 000.016. 036. 252, 000, 000. 000, OOO, OS*, 194 

DATA 06S,235,2S5,24A l 032 l OO2,07a,l7* I ?5* l L0a,0^,U0,0QO l 034,0^£,060 

DAT* 067,235.255,244,036,076,078, 174.254.092.217.352,000.000,000,07: 

DATA 062. 130.012. 130. OOO, OOO, OOO. 008. 102. 000. 256. IB2, 032, 12 1,000, OOO 

DATA 001. 116,067.332.002. 182.060. 232. 003. 096, 112.007, 037. OOO, 211. 2S: 

DATA 000.000.000.016.061.200.255,246.126.001.112.016.208,135,032,110 

DATA 00O.O3*.O32.O*0.632.1(J*.66O.fl64.07l,lT4.SH.188.0*0,6O0.00-.066 

DATA 015. 000. 22*. 076. 042, OOO, 002, 0B9. 000,2*0, 232.077.044,000.002.070 

DATA OOO. 015. 112. 020.. 097, 094, 11 2, 024. 097. 090. 112,028.097.086.082.007 

DATA 012.007.000.00^.103,186.0*6,057,000, 191. 222. OOO. 019, 2 52. 265, 120 

DATA OOO. 19 1. 212, 000. 019, 252, OOO, 055 ,000, L 91 . 213 ,000. DID. 252. ~55, 129 

DATA QOO, 191, ?21. 000.018.252,000,01?, OOO, 191,22^,000.036.249.000.000 

DATA 001, 116,000.000.000. 120.0**, 121 ,000,000,000,004.03*. 121.000.000 

DATA 001, 15*. 07B, 17*. 254. 098. 1 12. 000. 078, ll 7, 05 1.252. 015. 255, 000. 223 

DATA 2*1, 126,006,226,206,135.050,004 ,052,005,054,006,032. 1 10.000.03* 
DATA 032,060,078.174.254.224,078,117,000,000,000,000,103.114,097.112 
DATA 104. 105,099. 115.046. 108. 105,098 . 1 1* ,097, 1 1 4 , 12 1 . 000. 000.072. 23l 
DATA 255, 254.006,057.000,000.000. 181 ,221.000, 103, 092. 0*4, 1 2* .OOC. 000 
DATA 000, OOO. 07 1, 250. 000, 004,073. 250. 003. 038. 075, 250. 003. 034 ,032, 03* 
DATA 034, 110,000,206.034,061.0*8.0*1 .000.006.227,072.048, 1 92. 046,233 
DATA 000. 008. 16', 200, 102,004,065.250.002, 13*, O* 0, 200. ) 26, 006. 1 1 2 . 000 
DATA 114, 000.032,064 ,0*0,024,050,0:* ,167. 200,102, 00*. 065.250,002, 112 

DATA 0*0.300.034,075,032, 110,000,034.032.080,076. 174.254.086,215,252 
DATA 000, 000. OOO, 01Z, 081, 307, 3SS. 220. 076. 223. 127, 255. 076. 2 A9, OOO, 000 
DATA 000. 000. 078, 24». 000. 252, 01*. 00*. 000. OOO. 003, 236. 000. 000, OOO. 009 
DATA 000, 000. OOO. COO, 000, 000, OOO, 016, 000, UOO. 000. 036. OOO, OOO, 000, 052 
DATA 006 . 006 . 600 . 662 , 006 . 000 , OOO . 080 , 006 . 000 . 00 6P6 . OAfi , OOO . 000 . 1 86 
DATA 000. 000.001.058,000,000,001,07* ,000,000.000.000.000.000,003.242 
DATA 000. 000.003.235.000.000.000,001 ,000,000.003.2*2 
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" CQ M put ers* 
udsendte Soren Kenner 
harbesegtTelkse, hvor 
hanfandt en glad Amiga 
2000ejer.l5arog 
vinderen af Amiga Expo 
konkurrencens hoved- 
praemie 

Du vover 1 ige at vinde uden mig, kan jeg 
huske at Jesper sagde tii mig" forkla- 
rer Niels Christensen med begejstret 
stemme. retterlidtpa kasketten ogrortsaet- 
Lei* sa i vrigl Et par ugersenere ringede d-et 
pa doren. Udenfor stod en mand med en 
stabel pap-kasser. og sagde de var til mig. 

F«rst fortalte jeg ham at nan matte have 
taget fejl, men en naermere gennemgang af 
papireme afstorede at kasseme faktisk var 
til mig. Jeg havde vundet en Amiga 2000 T 
komplet med skasrm og det hele...." 

Som den kvikke laeser sikkert allerede 
har gaettet havde Niels vundet hovedgevin- 
sten i den konkurrence som "COMputer" 
atholdt i forbindelse med vores store Amiga 
Expo pa Borsen i Kobenhavn tidligere pa 
aret. 

Hans indgangsbillet var blevet udtruk- 
ket til den store praemie. Nu er dergSet et 
par maneder og vi fik den ide at besoge 
Niels, for at se hvordan det garmed at bruge 
uhyret. 

Godt ramt 

Selvfolgelig er det i den sidste ende tilfael- 
digt hvordan premier deles ud. men nogen 
gange kan man godt sidde tilbage med for- 
nemmelsen af at der findes en hojere ret- 
laerdighed, ihvertfald i dette tilfaelde. 15ari- 
ge Niels er handicappet: en fejl med piace- 
ringen af hans ben i livmoderen har ledt til 
masser af problemer, og trods adskillige 
komplicerede operationer er han stadig 
temmelig gangbesvaeret. Han er ogsa tap- 
per, og lader ikke mindst til at have en 
ukuelig fighter-spirit. 




Hvad gsr man nar skaebnen tildeler 
ulemper i forhold til resten af verden? 
Nogle giver op. Niels har istedet valgt at 
kaempe endnu hardere. Det ersjaeldent^at 
sidde overfor en 15 arig der er sh bevidsl, sa 
gennemtcenkt, og sa helt klart vellaest som 
Niels. Det er nemt at se hvordan hans han- 
dicap har hjulpet til med at udvikle en 
skarp, nysgemfi og fantasi-rig hjeme. Og 
netop deribrerdet sa dejligt at vores Amiga 
2000 havnede der hvor den gjorde. Niels 
har nemlig, masser at bruge maskinen til... 

Forst og frcmmest spil 

Nar diskettedrevet snurrer i Niels 1 ille lofts- 
vaerelse med den dejlige udsigt overTollo- 
ses bolgende marker, er det forst og frcm- 
mest action og adventure spil der star pa 
programme!. "Det eneste jeg ikke kan 
snuppe erflysimulationer" forklarer Niels, 
ogskyder med en rutinerei hojrehand end- 
nu et parfjenderafskcermen i Menace spil- 
let inden han fortsaetter- "det er noget med 
at skulle bruge for lang tid pa at la?se ma- 
nualer. Det kan ikke vaere meningen. Et 
godt spil er opbyggel pa den made at det er 
nemt at saette sig ind i, men alligevel spaen- 
dende og u dfordrende t h andl ing og action. 
Ellers er det bare lamt i roen„." {Sadan 
sigerde vist ude pa landet). 

Yndlingsunderholdningen lige i ojeblik- 
ket er forst og fremmesl Shadowgate og 
Batman. Niels er begejstret for Shadow- 
gate's ikon- orienterede opbygning, men 
har endnu ikke opdaget hvordan man far 
den lille dvaerg under broen til at tade vaere 
med at tage broen under armen og ga sin 
vej med den inden han er kommet over... 
"Det er vel ogsa netop det derer det spaen- 
dende ved den slags spil, udfordringen, det 
at se om man kan gennemskue program- 
met og regne ud hvordan opgaven skal lo- 
ses...", forklarer han, 

Interessen for adventure fortsaetter iev- 
rigt udover datamaten og ind pa natbords- 
skuffen: "Jeg laeser meget.og det skal selv- 
folgelig heist vaere science-fiction' gestf- 
kulerer han ivrigl. 



Spil er alt for dyre 

NarNiets skal tjene til lommepengene fore- 
gar det ved at samle kuglepenne for en fa- 
brik der ligger i naerheden. Han far 12 ere 
pr. kuglepen, og kan samle en tusind styk- 
ker om ugen. Det biiver til noget med knap 
500 krOner om maneden. hvis der ogsa skal 
vsre tid til at passe skole, venner og ikke 
mindst de hekliske oplevelser foran skaer- 
men. 

"Ser man spil i det perspektiv er de bare 
for dyre" udstoder Niels lidt forbitret "Jeg 
skal faktisk arbejde en hel maned forat ko- 
be et af de fede spil. Det kan ikke vaere me- 
ningen vel?". 

Og det har han vel egen tlig ret I Held ig- 
vis har han funde t sammen med en 4-5 ven- 
ner fra omradet der ogsa har Amiga'er 
"Godtnok kun Amiga 500'er n som N iels ud- 
trykkerdet.mcnidet mindste Amiga'er. De 
deles om at kobe spil, og laner programmer 
ud til hinanden. Pa den made nekker pen- 
gene lidt iaengere. 

" Men jeg kan sagtens forsta at folk falder 
for fristelsen til at lave pirat-kopier" tnd- 
rammer han og tager hacker-kasketten pa 
inden han fortsaetter. "Hvisspillenevarbil- 
ligere ville folk lave faerre kopier, pa den ma- 
de ville producenterne alligevel ende med 
at tjene fiere penge, og vi andre kunne 
komme til at spille flere spil..." 

FVa 64 til Amiga 

"Det var sjovt da Niels fik den Amiga, han 
var himmelhenrykt" forklarer hans far Er- 
ling, en bjom af en mand. med venltge ojne 
bag busket fuldskieg. "Han havde jo en 
64'er, og havde i lang tid gaet og snakket 
om at en Amiga 500 ville va?re sagen, og si 
pludselig ringer de pa doren med en 
A2000....". 

Niels er ogsa begejstret for omv«eltnin- 
gen "Derer ingen sammenligning* erkfce- 
rer han overbevist 'Pa min gamle 64'er 
skulle man vente i 300 ar. mindst. pa al 
loade et program, og nar det sa kom til styk- 
ket varspillene ikke rigtig fede, fordi maski- 
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nen simpelthen 
ikke kan hamle op med 
den rigtige arkade gratis. 
Det kan min nye Amiga 2000 
til gengasld godt..". 
Det betyder nu ikke at alle konverterin- 
ger fra Arkade til Amiga finder nade for 
Niels' kritiske feinschmeckker and: "Der er 
vet ikke tvivl om at Amiga ejer evneme, 
men nogen gange slipper de altsa ikke sa 
heldigt fra konverteringeme som man kun- 
ne ©nske sig. 

Der er mange eksempler pa spil h vor man 
nede i spille-hallen darligt kan vente pa at 
fa lov til at kyle sine 2 kroner i spnekken, og 
nar man sa far dem i Amiga versionen er de 
simpelthen ikke ligesa gode.Det erforslapt 
gaet af dem der konverterer spillene...". 

Ogsa lidt seriositet 

Selv om Niels holder meget af at vride joy- 
sticket pa sin Amiga bEiver der ogsa plads til 
nogle mere seriose tiltag, hvilket ikke 
mindst lilstedevaerelsen af den nye version 
Deluxe Paint III vidner om, det samme 
staerke grafiske vaerktoj som f.eks. Tore 
Bahnson fornylig brugte til at designe 
Commodore's reklamefilm med. Men ud- 
over tegninger er der ogsa andre fremtids- 
perspektiver: "Jeg kunne jo godt txnke 
mig at Uese jura en dag. Det betyder jo at 
jeg skal i gymnasiet efter folkeskolen. og 
del er klart at jeg regner med at kunne lave 
mange af mine opgaver pa" Amiga'en. 

Det er nok ogsa meget godt, min hand- 
skrift er bestemt ikke verdens bedste...." 
intammer ban med et svedenl smil. Til- 
gengsld er det hell oplagt at Niels ejer ev- 
nerne til at tumle lekstbehandlinger bade 
rent teknisk. men sandelig ogsa indholds- 
miessigt, som en nydelig udprintet dansk 
slil medkarakteren "lQ"ogUerer-kommen- 



taren" en ma;gtig 
god historic" vidner om. 
I wvrigt bar stilen, der faktisk 
var en kort novelle. ogsa pneg af 
Niels* ganske karakteristiske sprogbrug. 
Pa et tidspunkt sporger hovedpersonen 
den scide p ige om nun "skal med ud og svin- 
geskinkerne"...etudtryk,somjeg godt nok 
ikke havde hort for. Den ma jeg prove naes- 
te gang jeg skal i byen. 

Mindre hardware 
i bladet 

Jegfikmigogsa en snak med Niels omhvad 
han synesom bladet "COMputer". At ban ev 
en trofast la?ser kan ikke forbavse. men det 
skal jo ikke afholde ham fra at forholde sig 
kritisk: "Det forste jeg g#r nar jeg sidder 
med et nyt eksemptar i "COMputer" i hsn- 
deme erat slaop pa Dungeon Master sider- 
ne,derfmderjegmaskelosningen pa nogle 
af de adventure problemer der bar optaget 
mig den sidste maneds tid. Sa begynder jeg 
at la?se reslen af bladet. Det der interesserer 
mig mest er spi 1-anrneldelseme og reporta- 
geme. Foreksempel bragteiengangen arti- 
kel om hvordan SAS bruger 64'eren til at 
holde styr pa deres jumbo-jets. Sadan no- 
get synes jeg er spccndende, Tilgengaeld gi- 
der jeg ikke keseanmeldelseraf alt muligt 
underligt hardware, og dodsyge maskin- 
kode programmer keder mig ogsa til dode. 
Den slags kan i godt skrotte for min 
skyld...". 

Det far den u dsen dte til at smile smorrel. 



Det var nemiigogsa mig derskrevartiklen 
om SAS og 64'eren. 



Anmelder ambitioner 

Niels gar vist rundt med en lille forfatter i 
maven. Og som sagt er han aldeles bidt af 
spil. Vi snakkede om at lade det komme an 
pa en prave: Det kunne vare sjovt at se 
nogle spilanmeldelser skrevet af ibaerdige 
laseresom Niels, savi harbesluttet osforat 
kaste et par nye spil i skodet pa ham, og se 
hvad hans kommentarerer. 

Og hvis Niels kan fa "svinget skinkerne 
uden at blive totalt lam i roen over kolo- 
enorm-grafikken" sa kan du, kasre tes-er, 
formodentlig fa en Niels anmeidelse at se 
allerede i nasste nummer af "COMputer". 



Og hjem igen 



Det vardejligt at v*ere pa landet. Derlugter 
godt, og folk er flinke. Det var nzesten lidt 
vemodigt at drage hjem igen. Pa vejen 
hjem i toget sad jeg og taenkte. Jeg synes 
det er befriende at en dreng som Niels har 
adgang til teknologi der kan gore hans Uv 
mere spaindende og indholdsrigt. Det er 
ogsa dejligt at han samtidig har en kritask 
holdning til teknologisk udvikling. Som 
han selv siger "Det er meget sjovt at spille 
spil, men man skal alligevel passe pa at det 
ikke vokser en over hovedet. Det drejer sig 
ogsa om computere og teknologi i al atmin- 
delighed. Jeg er lidt bange for al vi en dag 
allesammen endermed at sidde derhjemme 
og leve hele livet igennem computeren, og 
det kan jo ikke vsere meningen. Det gslder 
om at kende gnensen....". 

Og den grcense lader Niels til at have so- 
lid t fat i , ogsa selvom han. som han selv ind- 
rammer det "nok er noget af en computer* 

freak ' Soren Ken tier 




Den 15 &rige Amiga vinder, Sieb, er total bidt af en gal computer. 
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SONY DISKETTER 

introduktionstilbud 

3.50 SONY NEUTRAL 7,45 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF1 00 7,95 

3.50 NEUTRAL HIGH Q 8,95 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 200 9,95 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 200 LUXUS 1 1 ,95 

3.50 SONY NEUTRAL MF200 LUXUS 1 0,95 



MANEDENS "N/ESTEN GRATIS" 
3.50 MF2DD Super C med livsvarig garanti er sat 
ned fra 8,95 til 7,95. K0b 1 00 stk. og fa en naesten 
gratis 50/100 stk. diskbox: Superpris ialt = 




o *** 

MANEDENS TILBUD 

3.50 DISKETTER MED GARANTI FRA 6,95 

5.25 HIGH DENSITY REGNBUE FRA 7,95 

5.25 HIGH DENSITY SORTE FRA 6,95 

3.50 DSDD TIL 1 .44 /2.00 MB DREV... FRA 1 7,95 

SIDSTE NYT: PRINTERE OG MUS RING 



VI forer foigende maerker: Sony-Sony-Sony og Sony plus 3M-Fuji og et par andre 



Udpluk af andre varer: 

5.25 NONAME 2,29 

5.25 DSDD 48 TPI SORT 2,59 

5.25 DSDD 48 TPI COLOR FRA 2,99 

5.25 DSDD 96 TPI FRA 2,95 

5,25 DSDD 48/96 PROFF. KVALITET FRA 3,95 

5.25 M/ERKEVARERMANGE FABRIKATER . FRA 3.95 



SONY M/ERKEVARER 

3.50 1.44/2.00 MB HIGH DENSITY 28,95 

3.50 NEUTRAL HIGH DENSITY 26,95 

5.25 DSDD 48/MD-2D 6,95 

5.25 DSQD 96/ MD-2DD 9,95 

5.25 DSHD 96/MD-2HD 13,95 

VI HAR OGSA TAPE FRA SONY M RING 



Ring efter gratis prisliste 
Postordre-telefon 47 98 70 60 
Postordre-telefax 47 98 74 92 
Information og ordre 42 32 47 47 

Diskmaster ApS 

Officielt &bent fra 9.00 til 1 7.30, men prav gerne bade for 9.00 og efter 1 7.30. Alle priser pr. stk. 
ved 100 stk. excl. moms. Fuld ombytningsret pa alle disketter (undtagen partivarer). 



Rullegardin menu 

1(3 SVS DGC(" 130*") -P AND 253. P/256 . Fi REMt INITIALISER MENU 

1 REM • ****» ftULLEGARDI N-MENU TIL fl0-TEGNSSKftRHEN (GENOPRETTER SKGRMEN) »*»»*» 
MAX B PUNKTER <A MAX 9 TEGN) I HQ VEDMENUEN. QG MAX 23 PUNKTER I HVER UNDERMENU 

2 FOR A=0 TO 9iDF=DEC("I30l5")+A"6 ( ?:READ A* : FOR B= 1 TO 138 STEP 2: V-ASC (MID* < A* . B 
,1) >-&5+(A5C<MlD»lA«.B+l. 1) )-6S)«16iPOKE OF+B/2. V I CH=CH+Vi NE XT: NEXT 

Z IF CH-. S8673 THEN PRI NT"DATAFEJL - PR0V I GEN • " i END 

4 RE* * EKSEMPEL / BEMftRK: HOVE D MENU OG DERTILH0RENDE UNDERMENUER SKAL KUNNE 
RUMKES I EENI STRENG (MAX 255 TEGN) . DVS. KORTE NAVNE - MANGE MENUER/UNDERME NUER 

5 Hl»= ,, SYSTEf1/EDIT/DISh:/TAPE/PRINTER/9ETUP//"5REtt HOVEDMENU 

A, Sl*-"DEEUEGERVM0N!TGR/QUlT//" ! S2««' ,, BLDCK/C0PV/DELETE/nOVE//":REn« UNDERMENUER 
7 5~S="L0AD/ JO IN/ SAVE/ VER I FY /CATALOG/ DELETE/FORMAT/ / " i S^*="LQAD/ 5AVE/ VER IFY f t 
B S5»="FlLE/*LABELS/INF0//"tS6S="B0RDEK<'PAPER/TEXT// M 

9 MS»=Ml»*Sl»*S2»*S3»*S4»+55*+S6*iP-P0INTER<MS*):F-131iREM« F=MENUFARVE (0-255) 
IIP SYS D-ECCM300") -P AMD 255, P/236 , Fi REM* INITIALISER MENU 

11 SYS DEC ( '* 1303" ) I V=PEEK (254 1 t PRI NT "DEN VAL6TE UNDERMENU VAR NUMMEfti " I V: REM KAL 
D MENU OG UDLfcS UNDERMENU -NUMMER 

12 DATA ''ME&MEBJKOANI AAPPNKEKFBApBAAGACAFEBCfcBADI CKFBKMG1KPG ILP&IOPJKAIMKBKFBEMO 
PANKAIBFKKPJGAFNIALFBJKAANIPI-FBACFPDBGOOPFKOPNMDLFBADONKMJMIAANJ NOK" 

|3 DATA ''ALFBGIKPD'AOGILP&INFMKBKFBOLNLFBJLELFBIEGONPJKAIMKCKFBEMNPANCAJKAANIPKF 
BACFPDBIBFKKPJGGEFIKPAJCAGOLFIGFMNFANriNCKJANLFKFBACLBEBKriABHPACLOOO" 

14 DATA "KKAPKPOKBKFBJtlEBAPFCJriNBAPQDJMBJAPMCJMNJAPDEJMNAANDaNKCKFBAaAAAPHAIBNHD 
LFBKMANKPFIDPJKAAMECGEBNKCKFBODCKFBNNELFBANPAJKBAANIADMCKFBANGANLEL" 

15 DATA "FBMICKFBMEEEDBOOBKFBIOMODLFBANABCKAAAPJAOMBKFBABHAOKDLFBKMDIBKFBACAGE&M 
EBBDBJKNNACLBEBAKIANLFMIFBAPMANAPKFBACl_BEB10IIANBPAPLAJKACNAPLFBACLB" 

16 DATA "EBI I ANKPIOJKNMDIBLFBIECKAAOICLFB1ECKCBFKLPNACLFBACMMNMI DFKKPACMMNM IGACK 
MNmOkClFBANHANKDKFBCI'I AANMNGDKPANCAGOLPOKDLFB IGA&JKAAKKAKABACPGEBJK" 

17 DATA "AACKIAAKIBANPAJKAFIECKABAKAAACPGEBIGCKIBAKIAFIKPGILPEIUPJEPPNIALFBAKIAC 
KIBACKNMMIEJAAI ACMMNMCKCBFHMPACP1MNMI0FKI'PACMMNMCt | .BCACMMNriKMFt<LPACMf1" 

18 DATA "NMCKOBNKALFBACMMNMI BFGKPF IKPAJEAGOLPGQMPJKPPNI ALFB I IANNMIGCh IBACMMNMAGF 
I KPG ILPM I DKFBJKQAN I A APPCh AAO I BKFB J DOI CKFBAKCACKBAJKKP ACEHPPJ JMPAA 1 1 " 

19 DATA "ABDP1 KANDAMEFHFBIMI ICKBAJ KNPACEHPPKKJCA&APNBK IJMAEA JKBJMAGAJBBJMAMJAJKAJ 
HPPAJDAJKQFMCJCPHMCJOPBMCJCPBMCJKQ'KJMPCANCAJKAAJ J FMFBI JANIP1M I ALFBOK" 

20 DATA "ALFB1 JNJMLFBCKAAG1KPGOKPCKBAJLFMFBAPMAEMMPAPJDAOJAAPIDIOIMANPOEMMPAPNCI 
MJLFMFBANBOFKKPJMIBABHCOKALFBNJDLFBOOALFBEMMPAPEBIMEMMPANOLOI'iDLFBIO" 

21 DATA "MOALFBAPJCJKFAMCJKBAMCJKC AMCJKDAMCJkEAIEACHBK'PFECFCFPECFACDCAAIGIEJAADA 
CCNPPJKNAACCNPPIGANCAJKAANIEKFBAGAABADAEANPAMAMAMJAMAMAMAr*IAMNDAIGAAA ,t 



Program: Rullegardlnmenu 
Masklntype: CI 28 
Gevinst: SCO kr. 

Hvis du har p revet at programme- 
re f.eks. store programmer, hvor 
der skat vaere menuer. s3 ved du . at 
det er et tern meiig stort arbejde at 
f3 det tit at se tjekket ud. Ligelectes 
ved du, at rullemenuer - som i de 
profe5sionelle programmer - er 
MEGET svasre at lave, og de er 
selvfelgelig ogsa svasre at holde 
styr pS. s4dan rent programme- 
ringsmaessigt, ikke? 

Nuvel! Lpsningen er dette me- 
ga-program, der g0r ait det *kede- 
lige\ Programme* tiliadernemlig. 
at du med ganske f5 linier fS en tas- 
ske bla?ret aegte rulle-gardi nmeflu 
pa" ska?rmen. 

F3 de der endnu ikke har g<ettet 
det. er der tale om en 80- tegns 
udgave. som selvfelgelig kun fun- 
gerer. nar der benyttes en - dyr - 
monitor. Men. lad nu de der har 
r3d. fa" noget krass... 

Selve programmet g#r alt det 
grove, alt du behssverspekulere p3 
er. hvilke menupunkter du vil ha- 
ve, og Iivor mange punkter. der 
skal vaare p5 undermenuerne -Jep, 
det erjo ruliemenuerl 

Hvis du htsrer til dem. der ikke 
rigtig forstar "ruliemenu* kommer 
en ultrakort forklaring her. spsds 
nu arer: En normal menu testaraf 
nogle punkter opstillet enten van- 
dret eller lodret. P5 denne menu 
kan man va?lge et pgnkt, typisk 
ved at trykke en bestemt tast 

PS ru llemenuer er der en bjseike 
ovenpS det fflrste valg. og denne 
bjaelke kan du si flytte op og ned 
med cursorpilene. Og naY du stir 
pa den rigtige (den du ensker). 
trykker du return - og du har fore- 
taget valget. 

MEN. det er ikke det bete - for 
udover dette lette valg. skal du li- 
geiedes automatisk se underme- 
nuer. naVdu bevaegerdig hen pS en 
punkt pa menuen med bjaslken 



(puh en ssetning. du alligevel for- 
Sta?). 

Som dujo nok kan tsenke dig. sa 
har vi ikke overdrevet ved at sige. 
at det er BESVo 
0RLIGT at programmere - og her 
er det at manedens vinderpro- 
gram kommer ind i billedet Pro- 
grammet er nemlig iavet i maskin- 
kode. og det holder rede pa alt for 
dig - kort sagt: tast programmet 
ind, og brug de seje rullemenuer. 

Fordi programmet gcr at det 
kedelige og besvsdige arbejde. 
m4 dujo give det nogle oplysnin- 
ger. far menueme Oliver lavet. 
Herunder kommer en kort over- 
slgt 

1 , Du kan lave en hovedmenu med 
hojest 8 menupunkter (af max. 8 



tegn -tra?eme vokserjo ikke ind i 
himlen. vel?l). 

Hovedmenuen dannes f.eks. i en 
streng hvor hvert punkt pa menu- 
en adskilles af '/'. Til at markere 



slutn Ingen tastes to V. Et eksem- 

pel pa en hovedmenu: 

HS -Tunktl /Punkt2/Punkt3/ 

I eksempietangiverdutre punk- 



W du vinde 500 kroner skatfefrit? Har du 
check pa prograrnmering? Sa fat din compu- 
ter -og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opflnde. Men befin- 
gelsen er, at den ikke ma vxre over 20 tinier 
long. 
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ter pa hovedmenuen. 

2. Undermenuer fra hovedmenuen 
dannes pa samme mSde. der er 
blot to forskelle: 

For det forste kan der vsere he It 
op til 23 punkter pa undermenue r- 
ne. og dernasst sKal der ALTID skal 
findes mindst eet punkt i under- 
rnefluen. Det giver, hvis vi arbejder 
vldere med ovenstSende eksem- 
pel: 

U1$ - 'Under!. 1/ 

Under1.2/Under1 .3/...//' 

U2$ - 'Under2.1/ 

Under2.2/Under2.3/...//' 

U3$ - "Under3.1 / 

Under3.2/Under3,3/„.// 

Den endelige MENUSYSTEM- 
variabel dannes nu ved at sarn- 
menlasgge H$ og Ul$. U2$ og 
U3$, det gpres sSledes: 
HS-HS+U1S4-U2S+U3$ 

I eks&mplet er menueme lige 
store, men det befiaver de ikke at 
vasre. 

3. Det sameide antal tegn i alle 
menuer Chovedmenu og underme- 
nuer) ma Ikke operstige 255 (een 
streng). 

For at ka Ide rullernenueme skal du 
taste: 

SYS DEC("1300'),P AND 255.P/ 
256.F 

P er en peger til variablen du har 
dan net, i vorestltfaalde H$. Feren 
sakaldttekst-attribyt. derforta?!- 
ler maskinen om teksten skal blin- 
ke. vasre understreget osv. 
Endnu et eksempel: 

VI har dannet HS som ovenfor. 
For nu at bruge menueme skriver 

Vl: 

P-Pointer{H$) BANKO:SYS 
DEq - 1303-).P AND 255. P/256. 
F 

F kan have folgende vaerdier: 

0-15Sknftfarve 

16 - Menuen blinker (dum ide) 

32 - Menuen bliver understreget 

(ogsa en dum ide) 

64 - Menuen vises ikke-inverst 



128- Tegnstet to anvendes (dvs. 
stria bogstaver) 

Det betyder altsa , at vaslges F ti I 
195. vil du bruge farve 3, tegnsat 
2 og menuen vises Ikke-inverst 
(3+64+ 128- 195). 

Hvis der er er fejl i menustren- 
gen vil programmet opdage den, 
og skrive en fejlmeddelelse (ER- 
ROR) ud pa skaarmen. F0lgende 
fejlmeddeieiser kan forekomme: 

1 - Rutinen blev kaldt med en 
torn streng. 

2 - Syntaksfej I. Dererf.eks. glemt 
'//' 

3 — Et menupunKt fylder mere 
end otte tegn 

4 - En undermenu i ndeholder me- 
re end 23 punkter. 

5 — Der er ikke mindst et under- 
menu-punkt til hvert punkt pa ho- 
vedmenuen. 

Det du far tilbage nSr du har 
kaldt programmet er nummeret 
p3 den undermenu der blev valgt. 
Programmet styrer alt det der 
med at vise menueme - og masrk 
jer mine ord - det gar hurtigt, og 
virker bare sa bteretl 

Nummeret pa menuen star i 
adresse 254. hvor en simpel PEEK 
kan sKaffe dig nummeret. Vi er nu 
naet sa vidt, at vi kan vise hvordan 
et totalt kald af rullemenu-funk- 
tionen fungerer. Af pladshensyn 
har vi kun eet punkt pa menuen: 
HS="COMputer//" : U 1 S-'Ha- 
ha/7" 

H$=HS+U1$ 

P-PQINTER(HS) 

BANK0:SY5 D£C("1303"),P AND 

255. P/256.16:REM 16 - blin- 

kende 

VALG-PEEK(254) 

Det eneste du faktisk skal gpre 
er. at teelle dig frem. sa du ved. at 
f.eks. menu nummer 22 er "DISK" - 
you know what to dol 

Indsendt af: 
Ebbe Petersen 
Kollegiebakken 9, va?r 801 
2800 Lyngby 



Programnavn: Clr Scr 
Masklntype: C64 
Gevinst: 100 Kr. 

Ja. om dette program er der ikke 
meget at sige - tast det ind. og se 
hvordan sksrmen QGS0G0 kan 
siettes. 

Du kan va?lge den tid program- 
met m3 bruge til at slette skasr- 
rnen, ved at poke et tal ned i adres- 



se 5100F (4096+15-4101). 

Afstanden meltem de tegn der 
fjemes kan stilles ved at poke den 
anskede afstand ned i adresse 
3108B 

(4096+9*1 6+ 11 -4251) 

Indsendt af: 
Jesper Madsen 
R0rmosen51. 1 . th. 
4000 Roskilde 



Cir Scr 

0 FOR T=4096 TO 425B : READ A: POKE T, A 

:Z-Z+A: NEXT: IF ZO17B00 THEN- PRIN 
T "FEJL END 

1 FDR T=0 TO 255: POKE 5120+T, 

20+20*5 INC 21 *ir*T/3B3 ): NEXT 
: PRI NT"START-SYS409G M 

10 DATA 169,1,141,19,16,169,0,141,54, 
16 , IBS , 2 , 134 , 254 , 169 , 200 , 133 , 252 , 
150, 1 , 159 

11 DATA 7,141,68.15,141,51,16,141,73, 
16,169, 152,141,60, 16 , 141 , 75 , 16, 
159, 192, 141 

12 DATA 67,16,173,54,16,133,253,163, 
40, 133, 250, 174, 0,21 , 238,54 , 15, 169, 
152,7,201 

13 DATA 32,240,8,157,192,7,169,32, 
157, 152,7, 198,250, 208,231 , 165,253, 
24, 105, 3, 133 

14 DATA 253,141,54,16,173,60,16,56, 
233,40, 141,60, 16, 141 ,72, 16, 173, 61 , 
16,233,0,141 

15 DATA 61,16,141,73,16,173,67,16,56, 
233 , 40 , 141 , 67 , 16 , 173 , 6B , 16 , 233 , 0, 
141,68, 16 

16 DATA 136,208,174,165,254,202,134, 
254 , 20B , 17 , 162 , 2 , 134 , 254 ,174,19, 
16, 232, 224 

17 DATA 25,208,2,162,24,142,19,16, 
2 9B , 252 , 240 ,3, 76, IB, 16, 95 




Programnavn: MulWScroll 
Maskintype; C64 
Gevinst: 300 Kr. 

Godt nok lovede vi i sidste num- 
mer. at det var slut med SCRO LIS. 
men ingen regel uden undtagelse. 
Undtagelsen gar vi Kun fordi den- 
ne scroll er den sejeste vi Isenge har 
set - og s5 oven i ktabet pa under 
(ok. netop) tyve linier. 

Som navnet antyder. kan denne 
scroll mere end blot vise nogle sai- 
le karakterer pa skeerrnen. Pro- 
grammet i ndeholder nemlig man- 



ge forskellige styrekoder til tek- 
sten. og for en gangs skyld er det 
ikke npdvendigt med alverdens 
POKES, forat f$ scrollteksten ti I at 
lystre, Lses blot hvordan du tileg- 
ner dig den tykkeste scroll nord 
for sydpolen. 

Denne scroll udemasrkser sig 
ved, at alle styretegn star i den 
tekst der skal vises, og at den saie- 
des kan passe sig setv. 

Scroll erjo et kendt begreb. s3 
lad os blot kaste os hovedkulds ud 
i en kort gennerngang af styreko- 
deme: 
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Multi Scroll 



0 FOR T=4094> TO 448B: READ ft: POKE T.fl 

: 2«2-t-A: NEXT: IF 204B23A THEN PftIN 
T"FEJL":END 

1 FOR T=0 TO 255iPDKE 5120+T, 

12B+127*5IN(6«w«T/3B3> : NEXT 
i PRINT" ( CLR ) ST ART*5YS40 e ?6 " 

2 DATA 1 20. 169.71 . 141 .20. 3. 167. 16. 

141.21 .3. 169. 1 . 141 -26.20B. 141 . 13, 
22a. 133.253 

3 DATA 133.252. 169. 27. 141. 17. 20B. 169. 

21. 133.231 .32.63.229. 162.0. 134. 39, 
1 34 . 250 

4 DATA 142.32.200.142.33.209,169.160, 

157,0.4, 169.0, 157.0.216.232.224. 
40.208.2fll 
3 DATA 169,22. 1-41. 24. 2ffB.eB. 76. 68. 16. 
46-25.208. 169.49-. 14] , 10,208 . 165, 
252. 141 , 22 

6 DATA 208.162.10.202,208.233.174. 

190.20. 173. 18.2018,205, IB, 208. 4 1,7. 
9, 17. 141. 17 

7 DATA 20S\ 202. 209, 240. 173. 90. 16.24, 

105.0. 141 .90. 16. 1 62. 200, 202.209. 
233. 169. a. 141 

8 DATA 22, 2t?8. 141, 32, 208,141, 33. 208. 

162, 100,2fl2.20B. 253. 166,253.202. 
134.253.208 

9 DATA 4)1,169.1,133,253.165.39,2461. 

4-4. 165.252.24, 103. 3, 1 33. 252 . 201 . B. 
16,3, 76,49 

10 DATA 234. 105.247. 133.252. 162.38. 
109,40.4. 137.41. 4. 1B9. 4(2. 21 6. 157. 
41,216. 1B9.0 

11 DATA 216.157.1.216.202.16.235.76, 
239. 16. 165.252,56-233.3, 133,252, 
48,3.76.49 

12 DATA 234.233.247.133.252,162.0. 
189. 41 . 4. 157.40, 4, 1B9.41 .21 6. 157, 
40.216. 1B9. 1 

13 DATA 216,157.0.216.232.224.39.208, 
233. 160.0. 177.250.208.11.169,0. 
133,250. 169 

14 DATA 21,133,251.76,238,16,201,230, 
208. 12.32. 126. 17. 141.201, 16, 141. 
157. 16.76 

15 DATA 120,17.201.233.208.8.32,126. 
17. 133.39,76, 120, 17.201 .251 .208. 
19.32. 126, 17 

16 DATA 166.39.208,6.141.79.216.76. 
120. 17. 141.40,216.76. 120, 17 .201. 
252,209,9,32 

17 DATA 126.17,141,113,16.76,120.17. 
20 1 . 253 . 208 , 1 9 , 32 . 1 26 , 1 7 . 1 66 . 39 , 
208.6. 141.39 

IB DATA 216,76,120,17,141,0.216.76. 
120. 17. 201. 254. 208. B. 32. 126. 17, 
133,253.76, 120 

19 DATA 17.230.250.208,2.230,251.166, 
39,208,6, 141 .79. 4.76.49,234. 141 . 
40,4.76.49 

20 DATA 234,32, 126. 17.76. 23B. 16.230. 
250, 209. 2. 230, 2S1, 160.0,177.250.96 



Lemonade 



1 POKE 53281 .4iPE=5lB0:FOR F = l TO 6 

i READ V«(F) :N£XT 

2 P«INT!RND(0> *0.5)-t-2: DA=DA*1 

3 IF DA=51 THEN PRINT" (CLR) FAERDIG M 

ED DEN SOUMER. FORTJENESTE i" 
I PRINT PE-500IEND 

4 PRINT" (CLR. GULIPRIS KR. PR. L."P 

sINPUT-VIL DU PRUTTE J(CRSR VENS 
TR-E3)"iA*:IF A*<>"J" THEN 8 

5 IF RNDC0K.3 THEN PRINT"HAN BLEV S 

UP. OG K0RTE SIN VEJ . " I K -01 GOTO 9 

6 P-P-(INT(RND)0>115*.3) /101 

! IF P.r.5 THEN P-.5 

7 GOTO 4 

8 PRINT" CCLRJPRIS L. "P 

iPRINT"PENGE TIL "INT<PE/P>" L. " 
|INPUT"HVQR MANGE L."|K 
I IF K>PE/P THEN 8 

9 L-L+K:PE«INT(PE-K*P> 

iINPUT"DIN DAGBPRI5 PR. L.";D 
I IF D-:0.5 THEN D=0.5 

10 V"INTfEXP(RND(0>*2+.51) 
I IF W ( >6 THEN V=6 

11 PR I NT 'M CLR) DAG i "OAs PRINT"LAGER 
I "Li PR I NT " PEN-GE : "PE t PRINT" VE JR 

! " V»(V) 

12 G-INTCRND<0)*50*-20>/10 
iK-INT(G«V«RND(0) *5/D) |PRINT"VEJR 
I "V«(V) 

1-3 PR I NT " EFTERSP 0R6BEL s"K:S=L 
I IF K<L THEN S=K 

14 PE=PE*S*D:L=L-S;PRINT"SALG : "S 
lPRINT"VAERDI : "SUDiGOSUB 19 

15 IF RND<0)«*.05 THEN PRINT"D1T LAGE 
R ER SAAET TIL AP FORRAADNELSE' " 
:L=0:GOSUB 19 

16 IF RND(0X.03 THEN K-INT (RND <0t *5 
00!) * 1001 PRINT " STRANDFEST . EKSTRfi 
SALG: "KiGOTO 

17 PRINT" (CLR) SLUT PAA DAGEN. " 
:PR1NT"DIT LAGERl "L I PRINT"PENGE 
!"PE!GQ8UB 1 B I GDTQ 2 

IB DATA REGN . GRAAVEJR, BLAESEVEJR, 
SKVET, SOLSKIN , SKVFRIT 

19 GET A»ilF A«= " "THEN 19 

20 RETURN 





Koderne er opbygget swedes, at 
F0RST komrner koden. og deref- 
ter eventuelle vaerdier. der skal 
ffljige. Vi har angivet dern i paran- 
tes: 

0- Restart Scroll 

250 - Scrolifart ( 0— langsomt. 

7-riurtigst) 



251 -Tegnfarve( Denormalefar- 
ver) 

252 - Scroll i en sinuskurve 

(0-NEJ. 1-255- H0jdte) 

253 - Farveeffekt. dvs. en naster- 
blok over bog staveme (Farverne) 

254 - Scrollretning ( 0 — Venstre, 
1 - Hfljre) 



Tegnene der skal scrolles laeg- 
ges ned fra adresse S1500 og 
fremefter. De skal laegges ned i al- 
rnindelig ASCII. sa det kan gores 
med felgende BASIC-linie: 
AS-"Haha, denne scroll korer ro- 
ligt derudaf - uden koder eller no- 
get" 

FOR F-1 TO LEN(AS): P0- 
KE(6143+F),ASC{MID$(AS,F.1)- 
):NEXT 

Hvi5 du ogsa* vil have styretegn 
med kan du gore saledes: 
A$-Haha 

■4-CHR(251)+CHR(10)+ _ denne 
scroll ..." 

Scrolles startes med SYS4096 
Nogle eksemplerpa" koder og data: 
CHR(250) CHR(7) - Scroll hur- 
tigst 

CHR(252)CHR(10)- Scroll i en 
I j lie sinuskurve 

CHR(254) CHR(1) - Scroll mod 
hojre 

Indsendt af; 
Jesper Madsen 
R0rmosen 51. 1 .th 
4000 Roskilde 

Programnavn: Lemonade 
Maskintype j C64. C1E8. V1C20 
Cevlnst: 100 Kr. 

Der er intet der Isesker i sommer- 
varmen som lemonade, sa hvorfor 
ikke bringe et liile Lemonadepro- 
grarn til os terstende danskere. 
Plottet i dette program erf0lgen- 
de: 

Du sagde uden taven ja, da du fik 
lejlighed til at saeige lemonade- 
drik pa en strand i din som merf erie 
(lyder det bekendtl). Alt tegnede 
lyst. da du den ferste dag steg ind i 
boden. og gjorde War til dagens 
salgsboom. Du glemte bare, at 
folk ikke drikker lemonade nar det 
regner. at leverandcren er sur og 
neerig. og at lemonade faktisk kan 
rSdne (atduveddetl) -medandre 
ord, det kan blive din ruin - med- 
mindre naturligvis du er lidt af en 
fatter Hfljben. og iovrigt en god 
saeiger, 

Du skal tjene sa meget som mu- 
ligt, for sommeren er ovre. god 
fomejelse 
Indsendt af: 
Benny Jensen 
Hyrdevasnget 6 
4390 Vipperad 



sadan dertager du! 

For at vmde vores skattefne pra?rnier. skal du opfinde verdens 
bedste aitine pa 20 1 inier. eller mindre. og sende den ind til OS. Vi 
v\\ hverken have band eller disk med rutinen pa. men bf ot en lae- 
selig udskrift, hvadenten den erskrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver maned alle indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. pnemien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placenng. 



Vi sender ikke udprintningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer* vi den blot lodret 

Du hanngen mulighed for at nnge og kontrollere om netop din 

rutmeerudvalgt. da det bliver gjort i sidste ajeblik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme ia?serne til gode. 

Altsa send ind og vino" pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 KobenhavnK 

Maerk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 
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Modemalderen er over os 
pa godt og ondt, Godt fordi 
det giver mulighcd for 
kommunikation mellem 
computerejere. som ikke 
var mulig for fa ar siden f og 
ondt. fordi der tit falger 
nogle asfronomiske 
telefonregninger med 
i kflbct 



For snart et ar siden ringede den forste 
bruger til COMputer's nystartede BBS. 
Dengang var der ikke mange pa redak- 
tionen, der i det daglige gjorde brug-af ell-er 
radede over et modem. I starten var der lajn- 
ge imellem opkaldene til basen. men lang- 
somt som udviklingen skred frem. og flere 
og flere af COMputers personale og abon- 
nen ter fi k modem , begyndte der at komme 
skred i tingene. 

Redaktionelt set bliver COMputers BBS 
mest brugt til at oploade artikler o.a. stof, 
hvilket har givet ekstra tid for deadline. 
Dette gaslder naturligvis specielt for uden- 
landske skribenter, for hvem det forhen tog 
relativt lang tid for tekstmateriale naede 
frem. 



BBS'ets almindelige brugere benytter 
derimod mest systemet til brevudveksling, 
der bade harenhoj informations- ogunder- 
holdningsvsrdi, som f.eks. film- og video- 
anmeldelser. Desuden erderen livlig trafik 
af programmer ligefraspil tilsamfundsrap- 
porter. 

Systemet som basen bruger hedder 
PCboard og korer af en Commodore PC20 
med en 40 MB harddisk. Du kan komme 
igennem til basen, safremt du har det mo- 
dem, der korer 300, 1200 eller 2400 baud. 

I starten var det Jacob Heiberg som var 
SYSop pa basen, hvilket han klarede stra- 
lende, indtil han druknede i arbejde og hav- 
de mindre og mindre tid tilovers til basen. 

For at lette arbejdsbyrden besluttede 
han derfor at sige fra som SYSop. og over- 
lade tjansen til undertegnede. 

Idag er det stadigvsk os, der star for den 
daglige drift af basen. 

Abonnentstatus giver 
udvidede befojelser 

Til den daglige pasning harer blandt andet 
registrering af nye brugere, idet COM- 
puters BBS skelner imellem almindelige 
brugere og brugere med abonentstatus. 
Brugere uden abonnentstatus far kun lil- 
deltbegnensedeudfoldelsesmulighederpa 
basen. De kan f.eks. ikke Downloade eller 
komme ind i Abonnent konferencen. For 
dem der al drig for har hart om en konferen- 
ce, ska! det siges, det er en slags emneorin- 
teret sektion af basen. Pa COMputers base 
har vi 7 konferencer. Den vigtigste er ho- 
vedkonferencen, som du fra start befinder 
dig i nar du logger pa. 1 denne konference 
sker den daglige brevudveksling imellem 
brugerene, om stort ailing. Dernaest harvi 
en C64, Amiga og en PC konference, der er 
beregnel til de respektive ejere af disse 
computer modeller. 

I abonnent konferencen finder du bla- 
dets nyheder og gamessektioner lagt ned i 
bulletiner, og det naesten 2 uger for bladet 
kommerpa gaden. At vi kan veere sa hurtige 
pa basen, er fordi dette medie ikke stiller de 
samme layoutmassige krav som et blad. 
Men denne konference er kun forabonnen- 
ter, hvilket ligesom den ekstra tildelte dag- 
lige onlinetid og download tilladelse, eren 
af de ekstra tilbud COMputer tilbyder sine 
abonnenter med Guldkort. 



Til de mere skjulte konferencer hsrer 
skribentkonferencen og forhandlerkonfe- 
rencen, hvor almindelige brugere naturlig- 
vis ikke haradgang. disse konferencer 
diskuteres bl.a. relevant stof ogartikelideer 
til de fremtidige numre af COMputer. 

UP og DOWNLOAD 

En af de vigtigste funktioner ved ethvert 
BBS, er muligheden for at udveksle pro- 
grammer med andre brugere. Dette gores 
ved hjaelp af 2 funktioner der kaldes for 
hhv. upload og download. Upload betyder 
at du sender et program fra din computer til 
basen. og download betyder at du mod- 
tager et. 

For at der eren rimelig chance for at pro- 
grammeme bliver overfort fejlfrit.er der pa 
boardet og i de fleste kommunikationspro- 
grammer indbygget nogle sakaldte overW 
selsprotokoller sasom X-modem og Y-mo- 
dem. Disse protokoller deler programmet 
op i blokke pa en halv til en he! K og sender 
dem en af gangen. I blokkene er der tilfojet 
nogle kontrolbytes, sa modtageren kan se 
om modtagelsen vari orden.oghvisderop- 
dages en fejl, sender modtageren bare en 
fejlmeddelelse (elektronisk hvaba) til sen- 
deren, som sa gentager blokken. 

Disse blokke hardesvasrreen uheldigfol- 
gevirkn ing, og det er at den sidste blok som 
regel kun er halvt fuld, da det jo er de faer- 
resle programmer, der lige netop fylder et 
bestemt antal blokke. Derfor kommer der 
tit nogle ekstra bytes med i den sidste blok 
(sakaldt garbage) og det kraver et specielt 
program (f.eks. FIX) for at fjeme dem. 

Arkivprogrammer 

Nar man skal up eller downloade, sender 
man som regel flere filer af gangen, for et 
program bestar jo sjasldent af en enkelt fil. 
Derfor bruger man de sakaldte arkivpro- 
grammer, hvor ZOO og ARC er de mest ud- 
bredte. Disse programmer kan ikke alene 
Izegge flere filer sammen til en stor fil, men 
kan ogsa komprimere den, sa den fylder 
mindre, ogdermed giver en mindre telefon- 
regning ved up ellerdownload. Endelig har 
arkivprogrammeme den fordel, at de for- 
hindrer det "garbage" i slutningen af sen- 
din gen, som blev beskrevet ovenfor. 

Af disse grunde bedesalt upload til basen 
foregS med enten ZOO eller ARC (vi fore- 
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_ * IF mm 

Her sea SYS'oppeme Claus leth Jeppesen og Hans Henrik Bang i fold BBS action. 



tree kker ZOO, da det accepterer lamgere fil- 
navne) og hvis du ikke allerede har aridv- 
programmeme, kan du downloade dem fra 
BBS'en. 

Sa simpelt er det 

Hvis du nu har downloadet en fil der f.eks. 
hedder DISPHACK200 <der indeholder 
forskellige pjatprogrammer, sakaldte dis- 
play hacks, til Workbenchen) kan du ikke 
bare starte den uden videre. Det er nemlig 
et arkiv lavet med ZOO, og det indeholder 
en masse filer. Hvis du vil se en liste over 
fileme skriver du: 
ZOO 1 DISPHACK (1 star for list) 
hvorefter du far en liste over arkivets ind- 
hold. 

For at pakke alle fileme ud af arkivet skri- 
ves: 

ZOO x DISPHACK (x star for extract) 



og eventuelt navnet pa den fil du vil have, 
hvis du ikke vil pakke dem allesammen ud 
pa en gang. 

For at lave et arkiv som du vil uploade skri- 
ver du: 

ZOO a NAVN F1L1 F1L2 ... (a for add) 

HvorNAVN erdet navn du vil give arkivet 
og FIL1 , FIL2 osv. e r navnene pa de filer der 
ska) stoppes i arkivet. Hvis du i stedet vil 
bruge ARC (f.eks. hvis filen havde heddet 
DISPHACKARC) ska! du bruge prscis de 
samme kommandoer, hvor du bare skriver 
ARC i stedet for ZOO. 



Filoverforslen 



Selve filoverforslen sker ved at du fra 
hovedmenuen pa basen skriver D eller U, 
alt efterom du vil downloade eller uploade. 
Derefter skal du skrive navnet pa filen, og 
her skal du huske at basen korer pa en PC, 



sa der ma ikke vaere mere end 8 karakterer i 
navnet og 3 bogstaver i navnets extension 
(de bogstaver der kommer efter punktum- 
met i filnavnet som f.eks. ZOO i DISP- 
HACK.ZOO). Sa melder basen at den er klar 
til overfereel, og nu skal du sa ssette dit 
kommunikationsprogram igang med at 
sende eller modtage filen. 

FVemtiden 

Med hensyn til basens fremtidige udseen- 
de, har vi en hel del nye tdeer pa Lapetet. 

Bl.a. vil vi nok kaste os ud t de sakaldte 
Doors, hvormed man fra basen kan ga ud og 
spille diverse spil online, mod de an dre bru- 
gere. Det vil f.eks. blive skakspil og Othello, 
men ogsa mere avancerede spil som eventyr 
og rumspil er under overvejelse. 

Af Claus L. Jeppesen og Hans HenrikBang 
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NYHEDEIt! 

DOS 2 DOS 

Gor del let at overfore MS-DOS 
og ATARI ST tekst og datafiler 
til og fra AmigaDos. 475,- 



Kickstart 1.3 ROM 250, 
Workbench 1.3 DISK 250, 

Alle priser er irrcl. moms. 
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ComputerPrinteren 



GRATIS 

STAR-Rejseur og STAR-Parker kuglepen til 
de 15 forste, der kober en STAR printer 
hos BETAFON. - SKYND DIGII 

Printcrlcabel mcdfolger til al!e STAR -prints re. 




AMIGAMES 




infocom er nok mest kendt for deres store 
repertoire inden for tekstadventures, men 
h vad de teste sikkert ikke er klar over er at 
detle softwarehus ogsa sa smat er begyndt 
at producer* ganske almindelige dodelige 
grafikspil. Del kan naturligvis ikke undgis 
at dereren snert a/ adventure i Battletech, 
men konccptet i sin helhed bygger pa gra- 
fik, 1yd og action. 

I spillet er du det yngste medlem af fami- 
lien Youngblood, der ligesom mange af de 
tidligereYoungbloodsenskerat udemajrke 
sig igennem en milita?r karri ere. I forste 
omgang skal du i en specie! kampskole, 
hvor duan terer denne kampmaskine at 
kende i praksis. 

En Mech er en 2-benet maskine, der gar 
en underlig gyngende gang T og spillet gor 
meget ud af at forklare, hvor avanceret og 
svaerat slyre den egentliger. Efteraldu har 
demonstreret dine f<erdigheder, og gen- 
nemgaet et langsommeligt tneningspro- 
gram, bliver du sat i direkte kamp imod 
samfundets fjender. 



Nar man har laesi manualen til Battletech, feler man 
mermest, at den sugede en masse information ud af ens 
hjeme i stedet for at give 1 idt oplysninger fra sift. 

Selve spillet ser umiddel ban betydeligt mere loven- 
de ud end som sa, men del varernu heller ikke sa Irennc. 
Scrollrutinen leder tanken hen pa en odetagt gearkasse 
uden olie, og handlingen virker som am den ikke har 
lyst ill at ga i gang i dag. 

Hvis du Keller pris pi godespii.sam man fan under 
holde sig med i lang Ud ogsamtidig nsrer va rme folel- 
ser for indholdel af din tegnebog, vil leganbefate. at du 
forenhver pns undgAr BaUletech. 

Hans Henrik 



Presentation 
CraCik 
Lyd 
Action 
Faingslende 
PriS/'kvalitet 




P E L A P F 
R R Y C K R 



VOYAGER 



Voyager er i spillet af samme navn fra Oce- 
an, en primitiv jordisk satellit, som er ud- 
sendt i hab om at komme i kontakt med 
ukendte eksistenser. Fremmede eksisten- 
ser finder den, men det er Lkke ensbetyden- 
de med at de nedvendigvis behever at vasre 
venligt indstillede. Jorden ersaledes i over- 
hcEngende livsfare, og det er kun eksilpilo- 
ten Luke Snayles, der er i stand til at gore et 
seriost angrebsforsog pa de 10 miiitsere sta- 
tioner rundt omkring jorden. 

I et lille rumskib, og i grafiske 3D om- 
givelser som minder utroligt meget om 
Starglider II, skal du i et tanklignende far- 
tej destruere samtlige milttajre enheder pa 
10 forskellige maner. Da dit lille rumskib 
ikke hat* kapacitettilatlandemedaltsttud- 
styr, skal du undervejs i Voyager opsamle 
diverse pods, der hver isasr indholderekstra 
udstyr til dit fartoj. 

I Voyager kan du opsamle ekstra atom- 
bomber, avanceret kameraudstyr samt ek- 
stra energt. Dit fartoj er desuden forsynet 
med en avan ceret hja? Ipe funktion, som gor 
det relativt nemt at anvende skibet. 




CYBERNOID II 



For el arstid siden gik Amigaverdenen 
agurk. da Hewson lancerede Cybemoid, sa 
det kan vel ikke komme som den he It store 
overraskelse. at Cybemoid 11 nu er pa ba- 
nen. Ved forste ojekast er der ikke de helt 
store forskell e at spore , for du har stadig det 
samme rumskib at flyve i. ogskal stadig stas 
mod de samme slemme pirater. 

Der er imidlertid kommet nye ling med, 
som gorspillet vaesentligt mere avaneeret 
end sin forg2enger. Udover din lasergun, 
kan du skifle rundt mellem 7 iorskellige 
specialvaben. 

Viglige er de bomber, der ogsa var med i 
1'eren. De ska! nemlig bruges for at ode; 
la;gge al !e de store forsvarsinsta llationer pa 
baneme. 

De er sa suppleret med Bounce Bombs, 
der spredes i alle retningerogreflektererfra 
vxggene, plus Timebombs, der udloses 5 
sekunder efter at du har lagt dem. Seekers 
er selvsogende m issiler der er ret an vende- 
lige som udenomsparlarnenUriske me- 
loder. og tracers kravier rundt i kanten af 
banen ogzapperalt hvad derliggeri vejen. 
Som rosinen i polseenden kommer der et 
skjold, og det skulle ve! ikke vaere nodven- 
digt at forklare hvad det gor. 
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Forslegangjeg a Voyager, ma jegindr»mmei»ijeg sag- 
do "Aiih tiej. ikke et lil af den slags. \K\ ligner til for- 

vekslingen nedgradering at Slarglider IE, og det syntes 

lefiikke enfiangspecieli om . til tnxls forat detvarlidtaf 

en saillert. Derer et ellerandet ved den type3Dspil som 
virker lidt sovndyssende og. jeg tror del har noget at go- 
re med al del hele virker lidt langsommeligt. 

Okay, grafikken er bestemt ikke al kimsc af. men del 
virker simpellhen ikkesxrtigt aitraktivt, at .skulle bru- 
gede forsie 104) timer pa al ksmp* sig ve) hen til planet 
nummer 10 helt alene, n&r man kunne bruge tiden 
langi mere konstruktivt pa at kxmpe sin trvm lil bane4 
i blood Money. 
Hans Henrik 




ikkr nrl incgcl al . * «in Viiyaficr 





I gennem de sidste mange numre af 
I "COMpuler" har PD CORNER testet en 
I stor msengde disketter med forstellige 
former for programmer. Vi har set pa gra- 
fife% musik-, utilityprogrammer, spil og dis- 
playhacks (sma sjove rutiner som med stor 
fomojelse Isegges ned pa en diskette og re- 
names til f.efcs. DIR.). 

Flere laesere har send t deres egne disket- 
ter ind, med sma og store rutiner, Denne 
gang, har jeg modtaget hele tre diskette r 
med Isser-producerede programmer. 

Disketteme jeg har modtaget denne 
gang, er fra: 

Ramal Stilling - Rodovre. 
Leif Mortensen - Maribo. 
Ulrik Due Jensen - Grena. 

THE COWBOYS (VI .0) 

•Af Ramal Stilling. 

Hvis du kan huske tilbage til de "Code" 
gamle dage. til videospil-maskinernesgyld- 



ne dage, kan du sikkert ogsa huske cow 
boy-spillet. Det gar i a! sin enkelhed ud pa 
at to spillere. temper om lykke, penge og 
olie(theamerican way). Jeg kan ikke huske 
nogensinde at have set spillet pa AMIGA 
for, men nu har RAM SO FT alias Ramal Stil- 
ling radet bod pa dette. 

Spillet er som sagt for to, hvilket betyder 
at du ma vaere i besiddelse af to joysticks. 
Dereftererdet lifie ud af landevejen at spil- 
le THE COWBOYS. Du og en ven (fjende) 
skal duellere med pistoler, i en erken hvor 
fariige slanger m.m. lurer om hjomet I or- 
kenen star der naturligvis kaktusser, som 
gor to ting: 1. de forhindrer dig i at skyde 
modstanderen. 2. de redder di g fra at blive 
skudt. Derudover er der oliekilder som du 
skal snuppe ferdin modstander-det giver 
nemlig point. Du kan ogsa (hvis du er mo- 
dig) prove at kigge i "lvkkeposen" og se 
hvad der sker! RAMSOFT har gjort en del 
ud af spillet. Lyden ersamplet, hvilket bety- 
der at du i realiteten nemt kan lave lyden 



om, Har du pillet OsWALDS's "Det var vel 
nok jergeligl, vi prover igen!" kunne du 
bytte dodsskrigel ud med denne sample. 
Hvordan tror du venneme ville reagere nar 
de blev skudt og harte OsWALD? 

Tilsidst, som en sjov detalje, skal det 
naivnes, at ovenpa tonderne er det sjovt at 
blive ram t ! TH E COWB OYS skal startesfra 
CL1. (Har du A501 udvidelsen, skriver du 
forst NEWCU, aktiverer NOFASTMEM - 
skifter vindue og skriver THE— COWBO- 
YS). 

GPX 

• af Leif Mortensen 

CPX er et lillerullegardinstyret tekstbe- 
handlingsprogram, som ovennaevnte har 
udviklet specielt til sin printer, for at ud- 
nytte de fonts som den harindbyggel.GPX 
har indbygget de fleste funktioner som et 
mindretekstbehandlingsprogramharbrug 
for, og er man ejer af Seikosha GP-250X, 
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kan man nu bruge den i forbindelse med 
AMIGA'en. Leif harendda udforligt beskre- 
vet hvordan man forbinder printeren til 
AMIGA'en {hvordan man laver sit eget prin- 
terkabeO.GPX ma vareen sand redningfor 
de som matte have en Seikosha-printer sta- 
ende, ogsom ikke har lyst til at ofre penge 
pa en AMICA-printer. (jeg kan tilfoje at ud- 
skriftskvalitelen er udma?rket). 

Instaliationsproceduren er ikke beskre- 
vet her, da de n er ret omfattende, og i ovri gt 
er at finde i Read.Me fileme pa disketten, 

PRTXT 

* Af Leif Moriensen 

PRTXT kan udskrive tekstfiler i ASCII eller 
FTTX format (Textcraft med flere). Leif 
Mortensen har selv udviklet programmet 
til sin Seikosha GP-250X, og OKIMATE 20, 
der ikke umiddelbart er forberedt til AMI- 
GA'en. Men programmet kan ogsa kore pa 
en del andre print ere. Ved asndrang af styre- 
kodeme kan du selv klargore programmet 
til DIN printer, men det kraver altsa lidt 
programmed ng. 

Med PRTXT kan du udskrive dokumen- 
ter pa" mange forskellige mader. Du kan 
skrive pa hele eller halve A4sider. Dukan fa 
tilfojet linienumre, skrive pa begge sider 
(ved at vende papiret) og lave pagebreak. 
Sa der er nok valgmuligheder i PRTXT. 

PRTXT kan startes fra dels WB- ikon el- 
ler fraC LI. 

READBB 

- Af Ulrik Due Jensen 

Endelig noget som kan tage kampen op 
mod virus. Ul rik Due Jensen har her la vet et 
program som far laese/skrivehovedet til at 
aflaese data i bootbloc ken. Deflestevirus*er 
som er i omlob for tiden, har den uvane, at 
de Ueggersig i bootblocken efter reset. Der- 
fra formerer de sig til andre ikke skrivebe- 
skyttede diskettes Med Ulriks program RE- 
ADBB kan du lave ert bootblock- data-di- 
skette. READBB lceser forst data, og saver 
dem derefter som en fit 

Fremgangsmaden i CLI er folgende: 
ReadBB <Fi!- eller diskettenavn- 

Nar programmet har aflaest bootblocken 
gemmer den data som en fil pa den diskette 
som skal vasre bootblock-biblioteks- 
diskette. Og hvad sa? 

Jo, mange programmer har vigtige infor- 
mal ioner liggende i bootblocken, far en sa- 
dan diskette virus, er den praktisk talt 
ubrugelig. Men hvis du har gemt bootbloc- 
ken pa en anden diskette (med READBB), 
kan du bruge et andet af Ulriks program- 
mer til at redde disketten. 

WRTTEBB 

- Af Ulrik Due Jensen 

WRJTEBB lasseren fil som ergemt med RE- 
ADBB, og logger den i bootblocken pa den 
onskede diskette. You see? Du kopierer 
WR1TEBB over pa den odelagle diskette 
(eller i RAM.) + bootblock-filen (som er 
gemt med readBB).Derefter skriver du: 
WriteBB 'Fil- eller diskettenaviv 

Og sa har din "odelagte" diskette sin 
gamle bootblock, og alle er glade (undta- 
gen virus-gutterne). 

Godtfundet pa Ulrik I!! 



DIAL 

- Af Ulrik Due Jensen 

DIAL er et telefonoprigningsprogram. Du 
kan istedel for at bruge telefonens taster, 
bruge fjernsynets hojttaler. Hvis du for ek- 
sempel skriver DIAL 31 91 2S 33, holder te- 
lefonraret op mod hojttaleren og Irykker 
return, skerfolgende: Du hetrerdekarakte- 
ristiske opringnings-Iyde, og i lobet af kort 
tid er du i omstillingen hos et kendt com- 
puterblad, og herkan du hestilleet abonne- 
ment! DIALforstar tegnene: 012345678 
9 - \ og skal bruges i CLI. (DIAL virker 
heller ikke med hukommelsesudvidelse, 
benvl samme rremgangsmade som ved 
THE-COWBOYS). 



FSW 

-Af FloraSoftWare, 

FSW er en enestaende demonstration af 
AMIGA'ens hurtige grafikbehandling. 
BLITTER-TUMBLE som programmet ogsa 
hedder, er skrevel i assembler med en spe- 
cielt udviklet "Blitler-access- rutine". 

Dette gor at animationen er dobbelt sa 
hurtig, som hvis den var udviklet med AMI- 
GA'ens almindelige operativsystem. FSW- 
animationen vises i realtime, med 50 bille- 
der i sekundet!! Men hvad gor FSW? 

Den opbyggerlangsomt bogstaveme FS 
W i vektorgrafik Men ikke nok med det. 
Bogstaveme svaiver, og kan zoomes ud og 
ind pa steermen, blot ved at rykke lidt i mu- 
sen. FSW er fra VIDEOSCAPE 3D Demodi- 
sketten, og de fa (heldige) som matte have 
en kopi af den, vii ogsa huske RED BARON 
og CAT animationen fra samme diskette. 
FSW skal startes fra CLI, med kommando- 
en E FSW. 

CMD 

- Af Carolyn Schneppner 

Har du problemer med din Hewlett- Pac- 



Jeg har Indbetalt belobet pa: 

□ Girokort nr. 9 71 16 00 Adresse. 

□ Vedlagt i check 

□ Dankort: Reg. nr. Kort nr. 



kard LaserJet (eller en HP kompatibel), er 
CMD maske losningen. 

CMD afteser et serielt eller parallelt out- 
put (til printer) og laver det om til en fil, 
som gemmes pa diskette. HP LaserJet/ 
AMIGA-ejere kan stode pa problemer nar 
specielle udskriftsmetoder benyttes. Ek- 
sempelvis kan der opsta problemer, hvis et 
program benytter sig af multitasking prin- 
termetoder, Her kan CMD snyde HP'eren, 
sa den opfatter printersignalet som almin- 
deligt. 

CMD er ret omfattende, sa resten af be* 
skrivelsen ma lapses under Read.Me-fileme. 
CMD kan startes fra bade Workbench og 
CLI. 

NEWZAP 

•Af J. Hodgson 

Smart Shareware utility, beregnet til hurti- 
ge cendringer i et program. Hvis du for ek- 
sempel vil <endre teksten i et program, kan 
det ordnes pa fa minutter. Er du tnet af din 
gamle engelske udgave af Textcraft, kan du 
selv oversastte de n til Dansk ( men h usk : lav 
aldrig om pa originaldisketten, hvis du 
skullekommetil at laveenfejl!).Du kan og- 
sa oversaitte et spil til Dansk, hvis du er 
tra^t af at se pa de engelske tekster. NEW- 
ZAP har alle de nodvendige funktioner: 
Sflg frern, seg tilbage, find ord osv. 

Newzap kan bade startes fra CLI og fra 
Workbench. SynesduatNEWZAPernyttig 
• sa send Hodgson et bidrag. Husk rigttge 
AMIGA-freaks snyder ikke ! De hjslperhi- 
nanden. 

Det var sa alt fordenne gang. Har du selv, 
som Ramal, Leif eiler Ulrik, et hjemmelavet 
program, som du geme vil have offent- 
liggjort i PD-CORNER, sa send det til: 
"COMputer" 
Forlaget Audio A/S 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 
Maurk kuverten "PD-CORNER" 

Jesper Bone-Nielsen 




JA TAK! 



Jeg vil gerne bestllle en PD Disk 
omtalt I "COMputer" nr 



Postnr. BY. 




Udstedtden: / 19 Belob kr, 
Dato; / 19 Underskrift;_ 



Guldklub-prls kr. 45.00 
Normalpris kr. 55.00 

Du sparer altss som abonnent kr. 1 0.00. Husk at anfere dit abonnementsnummer pa kuver- 
ten, hvis du betal«r mod check. Beta les via giro, skal du skriveabonnementsnummeret un- 
der bem»rkninger, samt fra hvtiket nummer at "COMputer" du vl I bestllle disketten. Betaler 
du med Dankort, skal du blot udfylde denne talon og sende den til forlaget. 
Fra Indbetaling er sket, vil der ga ca. 8 dage, for du modtager disketten. God fornejelse! 
OBS! Husk at maerke kuverten "PD Disketten". 
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COMPUTER ACTION ER NAV- 



NET PA DET SEJESTE BLAD I 
DIN KIOSK NU! P/ * 



SKYND DIG I KIOSK EN OC K0B "COMPUTER ACTION", 
ELLER FA DET TIISENDT HVER MANED - PORTOFRIT - 
6 NUMRE KOSTER KUN KR. 162,25u DU SPARER KR. 1475. 
SEND KUPONEN TIL EORLACFT AUDIO AIS, ST. 
KONCENSGADE 72, 1264 K0BENHAVN K. 




Si'iHl mij;i t ;il»on- 

nrmiMilstilhticl- 

NU! 



N*VN' 



I'OMNB 



UES I DET F0RSTE M 
NUMMER ALT OM: 



• HVORDAN DU BLIVER PILOT 
MED DIN HJEMMECOMPUTER! 

• HVORFOR MANEDENS 
BEDSTE ACTIONSPIL 
HEDDER BLOODMONEY 

• HVILKEN LYD-SAMPLER 
ER DEN BEDSTE TIL 
AMIGAEN. STORTEST! 

• HVILKE ARCADESP1L 
DER ER DE HOTTESTE 
I ENGLAND LIGE NU. 

• HVAD SKETE DER PA 
DET STORE ENGELSKE 
EUROTRADE SHOW! • 
HVILKET 64'ER CART- 
RIDGE ER DET BEDSTE. 
STORTEST! • samt 
meget, meget mere. 




SeftilfiMni UOihethiimt.' 
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PROJECT 
FIRESTART 



Et god tilneermning pi at kanalise- 
re stemningen fra filmklassikeren 
Aliens over pa" en C64 finder du i 
spillet Project Firestart fra Elec- 
tronic Arts, Deterikkefordifilmen 
og spillet ffllger hinanden rent 
handlingsma=ssigt. men rammer- 
ne bag fi Im og spil er stort set iden- 
tiske. 

I Project Firestart skal du som 
en udsendt agent "rydde op" pa" en 
rumstation for genetisk for- 
sKning, Noget af "materialef er 
tilsyneladende gaet agurk. forder 
er ikke nogen, der svarer pa" opkal- 
denetil stationen. 



Project Firestart er et grafisk 
adventuregarne. hvor tekst og ga- 
der er reduceret til et minimum. 
Pa* skasrrnen styrer du din figur. 
som fra start er beva?bnet med en 
lasergun. og hvis du bliver ubeha- 
geligt overrasker udvikler spillet 
sig pludseligt til et actionspii. 

NSr du na"r frem til noget inter- 
essant. skal du beva?ge din figur 
nen til det pagaeldende sted. hvor- 
efter du vil blive konfronteret med 
situationens alternatives i form af 
en linies tekst nederst pa skar- 
men. 
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Grafisk set er det svaert at undga" at blive 
en lille smule imponeret over Project R- 
restart. DesvaerreformSrdetbareikkepa 
samme ma3e at tolge trop pa det hand- 
lingsmaessige plan. Deter ikke fordl selve 
plottet i 5plllet fejler noget, nej proble- 
met er snarere. at Electronic Arts har 
med spillet forspgt at ftnde en gylden 
middelvej Imellem et action- og et adven- 
turespil. uden at trsekke hver genres sa?- 
regne styrke frem I det feerdige produKt. 

Project Firestart er simpelt hen hver- 
ken fug I elier fisk. tivilket resulterer i et 
spil, hvor man meget nemt faier sig hen- 
sat l en alt for passtv og beskuende rolle. 

Heldlgvis er det nogle dygtige graflke- 
re, der har lavet spillet, hvtlket lige akkur- 
at ger det forholdstvist spasndende at se 
pa en halv times tid, hvorefter inters ssen 
gradvist aliases af ligegyldighed. 
Claus 




Project nrestart kalder sig selv en gyser- 
fllm i det ydre rum, og det er faktisk ikke 
heltforfcert Stemningen erlavetsa' godt, 
sA man far fornemmelsen af at ga" rundt i 
et (naesten) (Sde mmskib ventende p3 at 
dlEve revet i srnistykkeraf en alien. Pa* et 
tidspunkt kornmer man ind i et rum. hvor 
der ligger et spnderrevet Itg. og pa uxg- 
gen star der skrevet 'Danger' med blodl 
(ja, det er faktisk pixels, men lidt indlevel - 
se skader ikke). og her begynder hirene 
at rejse sig i nakken, Jeg havde skruet 
helt op for lyden fordi der ikke skete no- 
get, s3 jeg ma" faktisk indremme at jeg fik 
et chok da der pludselig reg et grant 
monster i hovedet pa mig. mens hojtta- 
lermcmDranen pressede sig ud mellem 
rillerne I monitoren. 

Sceneme i spillet er virkelig teekken la- 
vet med ma Itrakterede llg overalt og 
blodsplat pi vseggene (rolig nu Hans Hen- 
rik). men desva?rre kan handllngen ikke 
rigtig folge med stemningen. Efteret par 
spil, hvor man er blevet drsbt af de grffn- 
ne monstre. begynder det at blive en 
smule triviett. for ikke at sige kedsomme • 
ligt. 

Hans Henrlk 
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DARK FUSION 



Dark Fusion tilhorer den kategon af 64'er 
5pil. der he-dder '-arbejd dig mod hajre nen 
af skaprTneri. og forsvar dig mod (jendeme 
samtidig". Det vine vaare synd at sige. at 
det er en ny ide. men udforslen er i det 
rnmdste ganske godt lavet 

GrafihKen og lyden er nemlig ganske 
gode. og de sprites der bevasger sig rundt 
pa ska?rmen kan i storrelse mile sig med 
dem der spiser store kirseba?r. I starten 
er splllet ganske vist lidt forvirrende, tor 
instruktionerne er ikke Iigefrem et orgie 
af oplysninger, sa det varer i idt far du fin- 
der ud af, tivad de forskellige ting pa ba- 
nen Kan brugestil. 

Jeg ma indremme. atjeg noK IKke lige 
ville vatfge Dark Fusion, hvis jeg skul le 
seette mig ned og spilte for sjovs skyld. for 
Jeg har efterhanden set lidt for mange af 
den slags spil. men hvis du Ikke er sa 
kendt med dem. er det bestemt ikke da r- 
ligt. 

Hans Henrik 



Den lille nissemand (Gremlin) har 
barslet med et nyt spil til 64'eren. 
der hedderDark Fusion. Forhisto- 
rien er lidt rodet. men vi har i det 
mindste kunnet tyde os frem til. at 
det har noget med muterede Vce- 
sener fra underverdenen at g0re. 
som du som Elitekommandar i 
rumnordkorpset naturligvis skal 
udrydde fra rummets overt.. 00(1 
glem det 

Efterat have loadet i en milliard 
3r{cirka)erduklar,ogettryk pSfi- 
reKnappen f3r banen til at sarnie 
sig fra en masse flyvende grafiks- 
tumper i en blasret effekt. 

Du spiiler en rummand udstyret 
med en laserpistol og den skal na- 
turtigvis bruges til at pande de 
fjender. der prompte meider sig i 
ke. for at fa" lov at lege med dine 
indvolde. I starten kan du kun sky- 
de enkeltskud. men efterhanden 
som du komrner fremad i din so- 
gen efterden 'fusion pod" derkan 
bringe dig videre til nasste bane, 
finder du diverse vSben og hjcelpe- 
midler. derkan give dig tiredobbel- 
te skud. eller oge din hoppehojde 
betragteligt. 

Hver ba ne er delt ind i 3 underaf- 
delinger der hedder Combat Zone. 



Alien Zone og Flight Zone og f0rst 
nar du har klaret alle 3, fSr du mu- 
lighed for at mixe dig selv genetisk 
med en fjende for at blive kraftige- 
re (heraf navnet Dark Fusion). 

Efterhanden som splllet skrider 
frem. bliver fjenderne sttarre og 
storre og til sidst n3r spritene op 
pa en starrelse som er ret sjeelden 
at se pS en 64'er. sa her fSr du nok 
at bestille. 
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Dark Fusion er sadan set et rimeligt godt 

spil. der I en tilfredsstillende grafik for- 
mer at holde spilleren fffingsiet. Da mod- 
standen som du moder i spillet er meget 
varieretog du hele tidenfarfornyetdine 
vaben. fungerer der en slags svajrheds- 
masssig balance spillet igennem. 

Grafikken i Dark Fusion er ikke overda- 
dig i sig selv. men heldly viser den udtryk- 
smeessig meget scerk. hvllketgflr indie- 
velsen nem. 

Hvis du beslutter dig til at kobe i Dark 
Fusion, kan du va»re slkker I at du har in- 
vesteret 1 et program, der her kan cfile at 
blive splllet i la ng tid far det bliver spaen- 
dingsmasssigt uinteressant. 
Claus 
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CHECK UP!] 



CHICAGO 

3as 




Chicago 30's er et gangsterspil fra 
30'emes USA. og bygg er vist langt 
ude p3 fiimen "The Untouchables" 
da deteKtiven i spiliet hedder Elli- 
ot. Her hflrer ligheden dog op. for 
resten er ren action, hvor du skal 
rende rundt med en kuglesprojte 
og lege lovens lange arm pa" en 
yderst kontant made. Spiliet er 
bygget op af A forskellige baner 
der bestir af hhv. en havn. en 
forstad. byen og endelig spritsmu- 
glernes varehus. Pa bane 2 og 3 bli- 
ver du udstyret med en bit. som er 
skudsikker overfor gangstemes 
kugler. s3 de ma" ty til granater i 
stedet. 

Der er forskellige typer fjender. 
der enten kommer gSende ind. 
dukkerop afkasserellerkravlerop 
fra ktoakken, sa du ma lasgge dig 
ned for at kunne ramme dem. Da 
de samtidig kan skyde I flere ret- 
ninger. skal du passe pa seiv om de 
ikke er i sarnme hojde som dig 
selv. 
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Chicago 30's er et typisk actlonspil. hvor 
det kniuer med indlevelsesevnen. For det 
nsrste styrer du en cottoneoat klsedt de- 
tektiv. der mere ligner en ispind en et 
menneske. Beva?gel5eme er skiret ned 
tllet minimum, og shudder* som hanaf- 
fyrer udmpnter sig i nogle Dlinkende ku- 
gler. der er helt umuhge at se. Sarnme for- 
hold gorsig selvf«lgeligga?idendefor res- 
ten af spillets figurer. 

Splllets stemnlng og idet er desuden sS 
stereotyp. at 6&t er svsrt at finde en 
plausibel undskyldning tor at spille Chica- 
go. I stedet for sa" mange and re spil til din 
CM 
ciaua 




Yyyyrf.... Chicago 30's er simpelthen ma* - 
nedens mest siatne actiongame pa 
64'eren. Alene grafikken ers5 flimrende 
og fejibehcDfteT, at enhver ill uston om at 
befinde sig i Chicago forsvlnder soni dug 
for solen. 

De kugler som fjendeme skyder Imod 
dig og som du gerne skulle undga, er s3 
sma og uanseelige, at du na?sten ikke har 
en chance for at se dem. Nat du si bllver 
rarnt. har programmBren ikke engang gi - 

det at lave en dodssekvens, men ladcr ba - 

re skarmen bllve sort et fljeblik. 

Hvls ikke den er trawigt ind endnu. sfl 
kommer det her: "Undga dette spil oiler 
btlv til grin for dine egne penge." 
Hans Henrifc 



THE 

MUNCHER 



I The Muncher fra Gremlin Grap- 
hics agerer du en god gammel dags 
gedien fortidscgle. der har faet 
stjaiet sine aeg. Tyvene viser sig at 
komme fra Japan. s3 det bliver Ja- 
pans storbyer. der kommer under 
din behandling. 

Din figurpa stoerrnen eren af de 
storste spriters endnu set pa en 
C64. Fortids0glen fylder cirka 2/3 
af skasrmen, og du er I stand til at 
udfare rimeligt mange bevaegelser 
med den. Udover at taave lias med 
din smS fo rben og d in hale, kan du 
desuden trampe og hoppe pa" alle 
de sma menneskerog deresynke- 
Isge materiel. 

Hvis du er heldig kan det vaere at 
du finder en tank med benzin, sa 
du pludselig ogsa er i stand til at 
spy ild ud af munden. 

Pa" din fa?rd igennem byen, er 
skyskraber klatring en meget for- 
nuftig beskasftigelse. idet du kan 
vasre heldig at finde menneskerog 
andet godt der giver dig ekstra 
energi. 



Nar du pa" et tidspunkt finder et 
af dine ceg. skal du sarnie det op og 
senere hen placere det i en atom 
affaldsplads, hvor du sa kan udru- 
gg aegget. For hver seg du udruger. 
fardu et ekstra liv. 

Det haraltid appelleret ret meget bl mig. 
at spille et modbydellgt hasrgende mon- 
ster, der modsastter sig kommunalbesty- 
relsenslokalplanogforsftgerat omdeko- 
rere diverse byer. Da Jeg opdagede at The 
Muncher kunne opfylde denne hede 
.:■.*"■. og oven i Kflbet havde ikke mlndre 
end 20 forskeiiige beva?gelser a t Dyde pa, 
blev jeg helt opllvet efter at have testet 
Chicago 30's og loadede med forvent- 
nlng. 

Da jeg kom Igang med spiliet. blev jeg 
bare meget hurtigt skuffet. for selv om 
man styrer det mest praegtige uhyre. der 
er ncesten lige sa hojt som sksrmen. gar 
spiliet si mpetthen for langsomt. Allerede 
mit fprste spil tog 20 minutter, og efter 
det varjeg allerede ved at kede mig ihJeL 
Det er faktisk virkelig synd. for med den 
gode grafik laeggerThe Muncherop til en 
he I masse, som spiliet desvasrre Ikke kan 
leve op til. Bedre held riajstO gang til 
Gremlin- 
Hans Hennk 
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Grafikken i The Muficher er meget over- 
bevisende. idet tdde st«rreisen af din 
monstersprite samt maden hvorpa den 
beva?ger sig, er godt lavet, Monsterets 
bevasgelsesrepertoire er ogsa temmehgt 
bredt, hvilket ogsi er nodvendtgt for at 
Ware alle de varierende attentat forsog 
du kommer ud for I spiliet. 

Desvaerre kunne man godt onske stg at 
The Muncher wr ba re en kende lidt mere 
vanerende, end oet er bifsidet. Prooie- 
met er. spiliet fuldsteendig mangier ac- 
tion. Behsendtghed og undvigelseste- 
knikker er siet ikke anvendelige i et spil, 
hvor du styrer en sprite, der fylder na?s- 
ter hele ska?rmen, 
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ADMINISTRATIVT SOFTWARE 



AB SALON DATA 



Anion 50a 4995. 00 

ini3« 500>Philipa-kobol 

513 K-tam udv.n.ur og if. 1795.00 



30 KB Col «a HkTddisk 
1.5- ColM DiaMrav 
5,35"GolM Dl«*dr«v 
5.25" VMalia DitHdrsv 

*J'jic*l«yle V EprOKMr 

HEX Kegaear t t . Eprot* 
Print art ■bttl C-eRtrfiBiei 
Beosaeleletor DPO-OFSUI 



:- 

1190.40 
1190. -00 

790,00 
*»0. 00 
84. CO 
75.00 



Cc nnosor- bi/l2t uflitJtt: 
154S Diakdrcv 1795, 00 

AGS Hultiproomer 675.00 
HEX Gcli-tn Eproraer (00.00 
AGE Brainy 256Jtbyie t.C6* 550.00 
REX VarloBBrtlS'2712aice* 135.00 
Uierport-Ceiuroaio Kabal 105,00 



Prirn ere. 00 j 1 V6e!\M . 
MEC P 2300, 24 fill 
Epson LQ500 . 24 Hal 
Star LC 34-10, 31 nil 
Star LC 10. 9 oU 
Enk*ltarkt*4»r t. PS20Q 



P la fc at.tnc : 

5.35" DSDD NH 

5.35- DSDD NN HP 1,4 Iffl 

3.5" DSDD NH 

J" PSDP W 

labal 10 % vol 100 » t< . 



4260, 00 
4605. 00 
IMS, 00 
3110, 00 
1450.00 



1. 2- 
10, oo 
11,00 
26, 00 



Cospatilion PEO 5000 
Coatpetit. Extra, autotlie 
Muicaitte 

Eprcnilacter U. tinier 
Eprco 37131/27356 
Bpron 37313 



13 2 



Philips CM ! 

Eickatare Guide 
Afflga Basic Ins 



145,00 
215,00 
BO. 00 
550, 00 
55.00 
135, 00 
ftaDel 3450, 00 



•T-l 0 . 



v«raa ■ottvare-aod beacilltn? 
All. pmer inel.BOMB 

ABSALON DATA 



♦ LAN PROGRAMMtR * 
1 programbibliotekett 

^ lor 12 - 50 kr- i 10 dnge.^ 

AMIGA • CBM64/128 t 
*AM5TRAD CPC 5PECTRUMA. 

QL •ATARKsl.UO) 
^ PC.ere + 

10QD* progrnmrner 
Inqen kvbe eller lanepligi.^- 
jl Kalalog med programbeskr. . 
iiiiix k • •-**«-•«•••- ....... T 

5pil,3irategi og adventure.^. 
Konlorprogrammer 
'W Grafik og lyd ♦ 

^ KUN ORIG1NALE PRO- A. 

GRAMME R MED MANUAL. 
^ Pubt. dom. fra kr. 9 t 

*J Lanerkort lor 2 ar ^ 
og 1 program faun 90 kr.^K 
■ Verilaq belebel el. molsJFl pfl * 
^'giro.Vi sender atrafae fanlalog- 
^ program.r uld forlrydelsesrel. 

^ giro 2365650 ^ 

A SOFTWARE LIBRARY ▲ 

PEDER L YKKES VE J S3. 

♦ 23QD KOBENHAVN S. T 

^NAVN ADRES5E COMPUTER: ^ 



GOLEM: 



AMIGA 

Lattice 



Alt GOLEM udstyr er monlerel I el 
solicit, amlgabeige metalkabtnel. 
Desuflen eritlsluinrngsbussen vldete- 
fori, og der er selvtelgetlg afbryder 

512kbyteRAMm ur (ASQ0):1 750,- 
2 mbyte RAM{A500 1000 og 2000) 
(Go ill e me 1 2DO0 i 5800 "" 

3^ diskdrev: 

1) 33 mm hejt med display. Med 
sttpvklap Fuldstaandig tydlost 
Display at visar hala tlden hviikel spor 
pa disketten der laases/sk rives pa 

fif^ifl 1495,- 

2) Som ovenstaende. blot uden display 



1345,- 

3) Mad 1036Adrev -| -J 45^_ 

4) Til Amiga 2000 Intern! 1225 ~ 

M 

5 S B diskdrev: 

NEC drev med omsklfter meliam 
40 og 60 spot. Kan bade b'uges ill 
AmigaDOS og MS-DOS. Med display 
kosterdrevel 1945,* 
Uden display 1795,- 



v5.02 

?> Compiler, optimizer, assembler, source- 
debugger samt editor i en paHko 

* Gonererer lynhurtlge ptogtammer. 

* Altld den nyesle og oedstevers pa lager 
Ring og bar naarmeie. 2395,- 
Ideel lil pfogrammerlng pa Amlgaan. 

Golem harddlske: 

Vi har nu taet Golems nye naiddiske 
hjem, i siorrelset pa 20, 31 . 40 og 60 
Mbyte. DolflvereslllalletreAmigamo- 
detler. De fungerer pratileiTilcst mfid det 
nye FastFlteSystem, og er meget hudlge 
20 Mrjyte: 4950,- 40 Mbyte 7995,- 

Hurricaneboard til Amiga 1000 

Leve<eE meO Sculpt'Ammars 2D* en _ _ _ 
speOel 6888' -vBfS>on. DttUU,- 

Software: 

Aztec C 3.6 prof, m 1395,- 

C-kompller, assembler, debuggger m m. 
Power windows 745r 

BAD Op'mp'o* r.oppy- eg r.ardduk 475,* 

Quarterback. Vlrke^lg godt harddlsk- 
backupprogram. Hudigl og nomt at 
bruge. 475,- 
DOS-2-DOS. Overtorer flier meilom 
Amiga- og MS-DOS. 475,- 



AfIKO data 

2960 Rungsted kyst 

Tlf : 45 76 64 62 



Tirsdag-Fredag mellem 16»og19* 
1 Srs garanll pa alle varei. 
Priserne er ind. 22 % moms. 
Alle varer vll som regel vasre pfi 
lager, og kan sondes etter altale. 



KIN DWORDS 
VCA WRITE 



E«d morns Ind momo 
650,- 795,- 



1635,- 



THE WORKS (Database, tekstbeh., regneark) 1307.- 

BS BUDGET Pnvalokonomi 441,80 

HAhCALC regneark 323,- 

P AGE SETTER DTP 1061,- 

SHAKESPEARE DTP 2454,- 

SU PER BASE 1225,- 



GRAFIK OG ANIMATION 



1995,- 

1595.- 
538,- 
395,- 
1295.- 
2995.- 
1495.- 





3275.- 


3995,- 


DELUXE PHOTOLAP 


1390,- 


1695.- 


MOVIE SETTER 


980.- 


1195.- 






1595.- 






795,- 




815,- 


995,- 


DELUXE PAINT III 


650.- 


795,- 



MUSIK PROGRAMMER 



AEGIS AUDIOMASTER 

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET 



490.- 




PROGRAMMERINGSSPROG 



MACROASSEMBLER 
PASCAL 



2455,- 
790,- 



599.- 



2995,- 
964,- 



HARDWARE 



AMIGA 500 3850,- 4695.- 

AMIGA2OO0 15900.- | 19400.- 

A590 20MB Harddlsk 6225,- 7595,- 

EASYL tegnebraediet uode«sietter alle tegne- 
pfogrammer pa markedet i dag. Fas med mdlvtduell 
Interlace til de tre Amiga modeller. 

EASVL til Amiga 500 2375.- 2895,- 

EASYL til Amiga 1 000 2625,- 31 95,- 

EASYL lil Amiga 2000 2925,- 3595.- 




COMAL 815.- 995,- 

SLIMLINE 3-5" drev med Display 1790,- 2185,- 




ISTEDGADE 79 • 1650 K0BENHAVN V - TELEFON 01 31 02 73 



Bog faring for firma, forenmg og 
priuat. Kontoplan med op til 100 
konti. Egen kontoplan kan opstilles. 
Postering efter bilag, mdb. balance 
kontrol. Automatisk bogfering, m/u 
moms ko-ntermg. Udskrift af konto- 
plan /kontokort/posterings- og sal- 
dohster, Intro lavpris... 

KUN tr .495.00 
Bette er kun et udsnit af vort 
udualg af programmer for bade 
hobbyprogramnwen og den kra*sne 
bruger, 



Kuponen el. et breukort kan bruges- 
Gratis disk.kommer automatisk med. 



PS ! Annoncen er skrecet med 
Printfox, <m. hjaelp fra Eddison.> 

Stadig... Kr. 42Q t OO 



PlusK ftRTOTEK v.2 

Til adm. af adresser, uideoband, 
bogsamling etc., til foremngsbrug 
og priuat. Ny version med udwdede 
prmterfunktsoner til labels, Uster 
og girokort " Editering som med en 
tekstbehandlmg" Alle den tidl. 
versions vardsatte funktioner mht- 
segning, sortenng, tekstindfletning 
mu. er bibeholdt. 

kr- 24Q.OO 



PlusTEKST 

En saerlig brugervenlig tekst- 
behandling 11 Nem og dog auanceret. 
Dansk karaktersa?t indbygget. Slet, 
ret, inds*t direkte. AHe printerens 
egenskaber (store bogstauer, 
inuersskrift mv) styres fra program. 
4 sider tekst i hukommelsen og 
inkl. kopi og blokfunktioner. 
Kompatibel med PlusKARTQTEK. 
kr. 24P.OO 



PlusTEKST og PlusKARTQTEK ued samlet bestilhng KUN kr. 395°° 



P lusBUDGET 

Rigtigt udnyttet uil dette pro- 
gram hurtigt tjene sig ind lgen; 
Manedsbudget / arsbudget, som 
lebende kan justeres. Automatisk 
saldo. Omfattende pnnterfunktio- 
ner, til alle serielle printere. 
■Kompatibel med PlusTEKST. 

Kr. 95 .OO 



E P D I S 0 N 

Helt nyt tegneprogram til C64. 4 
tegneskasrme m. fn scroll. Tnnlos 
forstarr./formindsk. / forskydning/' 
drejnmg/spejling ower hele billed- 
felt. Tekstfunktion. Bid. kan bruges 
i Printfox. Joystick/mus. Udprint 
m.alle gaengse printere. DK-uejledn. 
TILBUD ! (Mormalpns kr. 2952) 
Kun kr. 245 ,00 



KUPDN - JA 

Navn : 



Send Deres GRATIS katalog til: 



Adresse; 

Postnr./by:_ 
Samtidig bestilles:_ 



Betaling: pr. efterkrav (plus porto) / check uedlagt. 




Penny Soft 

Ole Ramersvej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 96 28 
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REDAKTIONEN 0NSKER ALLE L/ESERE EN 



GOD SOMM ERF ERIE 



VI SESIGENDEN 31. AUGUST 



S K O L E N 1 



Af Hemming Steffensen 



Denne artikel er den ferste 
i en rakke. vi har valgt at 
kalde CLI-skolen. Ideen 
med artiklerne er. at give 
dig et overblik over CLI og 
samtidig en masse tips og 
ideer til, hvordan du bruger 
CLI hedst muli gt. 



I denne artikel vil vi tegge hovedvseglen 
pa en gennemgang af hele Workbench- 
disketten. Hvor ligger de forskellige fi- 
ler? Hvad bruges de til? Hvilke filer erspe- 
cieltvigtige? Det er blot nogleafde mange 
soergsmaldu ikkevil savnesvarpa efterat 
have test artiklen. 

Vi tager vort udgangspunkt i en Work- 
bench 1.3 diskette. Oct skal dog lige nsv- 
nes,at der ikke er destorestrukturmsssige 
i'orskelle mellem Workbench 1 .2 og Work- 
bench 1.3. Men, det kommer vi naermere 
ind pa senere. 

Ser du pa Workbench-diskettens ind- 
holdsfortegnelse ( brug Dl R kommandoen ) 
opdager du, at WB-disketten bestar af en 
masse forskellige directories (dem med 
(dir) efter) og ganske fa ovrige filer. Lad os 
torst se pa disse evrige filer. 

Som du kan se, star der ".info" bag na?s- 
ten alle filerne. Det betyder, at de indehol- 
der oplysningerom en anden fil eller direc- 



tory. Disse oplysninger bruges af Work- 
bench til at vise ikoner og disses placering 
m.m. 

Tag f.eks. filen "Empty.info", som inde- 
bolder oplysninger om directoriet "Emp- 
ty", nemligat derer taleom et "skuffe'-ikon 
og hvor det skal placeres pa sksrmen. For 
disse ".infc"-filergaelder altsa, at deres op- 
lysninger alene bliverbrugt af Workbench, 
hvorfor vi ikke vil omtale dem na?rmere i 
disse CLl-artikler. 

Udover directories og ".info"-filer ligger 
der kun en enkelt fil i ROOT-directoriet. 
nemlig "Shell". Denne fil springer vi let og 
elegant over i forste omgang. men vender 
kraftigt tilbage til den i en senere artikel. Vi 
er herefter klar til at dykke ned i de enkelte 
directories og starter med S-directoriet. 

KLAR, PARAT, START 

Skriver du DIR S far du en liste over filerne i 
S- directoriet. Disse filer er kendetegnet 
ved at vaire rene lekstfiler. Du kan altsa se, 
hvad de indeholder ved at skrive TYPE fil- 
navn. 

Filerne er samtidig det, der kaldes 
BATCH-filer. En BATCH-fil eren tekstfil, 
der bestar af en nekke CLI- kommandoer. 
Man starter normalt en BATCH-fil ved at 
skrive EXECUTE filnavn. Men, en enkelt 
BATCH-fi I skiller sig ud fra al le andre og det 
er filen Startup- Sequence, som ligger i S 
directoriet. 

Som navnet antyder bruges Startup-Se- 
quence oar du booter disketten. Det der 
sker cr. at Amigaen checker om der ligger 
en fil kaldet Startup-Sequence i S directo- 
riet. Hvis denne fil eksisterer. bliver den 
automatisk udfort -altsa uden brugaf korn- 
mandoen Execute. Denne fil er derfor en 
megetvigtigdelafenhverdisketteogvivil i 
en senere artikel se pa. hvordan du tilpasser 



Startup-Sequence til dine egne behov. 

De ovrige filer i S directoriet er ikke saer- 
ligt interessante pa nuva?rende tidspunkt, 
men prov at se om du kan forsta. hvad der 
sker i de enkelte filer ved at TYPE dem. 

Det na?ste directory vi kigger paer DEVS. 
DEVS eren forkortelse for DEVICES, hvil- 
ket passer m eget godt med at de fieste filer i 
directoriet harefternavnet ".device". Ordet 
DEVICE betyder idenneforbindelseanord- 
ning eller apparal ■ filerne bruges defor nar 
de forskellige "apparater" anvendes. Herer 
en oversigt over hvad de forskellige filer 
bruges til: 

serial.device = kommunikation over den 
serielle port. 

parallel.device — kommunikation over den 
parailelle port. 

printer.device — udskrivning (sammen 
med en af de to ovenstaende). 
narrator.device — talesyntese (SAY korn- 
mandoen m.m.). 

clipboard.device =CUT, COPYog PASTE - 
f.eks. ved tekstbehandling m.m. (Note- 
Pad). 

ramdrive.device — kommunikation med 
RAM-diske. 

FLERE FILER 

Udoverdisse\device"-filerfindervi filerne 
"MountList" og "System-Configuration". 
Lad os se pa sidstna?vnte forst. 

Du har nok provet at boote en diskette og 
sa undret dig over, hvordan du larandre far- 
ver eller en anden poi nter end den sa?dvan- 
lige pil, uden ferst at skulle hele mollen 
med Preferences igennem. Svaret ligger i 
filen "System-Configuration", heri gem- 
mes nemlig alle oplysningeme, som du sty- 
rer v.h.a. Preferences. 

Nar en diskette bootes checkes nemlig 
om den ne fil ligger en ten i DEVS- el ler i RO- 
OT-directoriet. Hvisfilen eksisterer. bruges 
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Hvad er CLI? 

CLI star for Command Line Interpreter. 
Med CU knmmcrdu idircklekonUikt med 
Amiga ens operalivsyslcni. via laslalureL 

Du kan komme ind i CLI pa to mader: Vi 
anlagerat du lige hartxndl fur din Amiga, 
eller reseUel den (CTRL ! -LEFT A.MI- 
i;.A t liUUITAMICALDen forsle made oral 
lade Workbench-diskelten loade ind. klik- 
ke pa ikonen og sa klikke pa SYSTEM-skuf- 
fen i del fremkcimne vindue. 

NarSYSTEM-skuffcn ahner sig kan du se 
en ikon mednavnel CLI. Klikpaden.Ogdu 
er tui inde i CLI. 

Den anden melodeerruirtigere. men har 
enlilleulempe.IW Wnrkhench-diskelten 
up (ligesom for), <>g (ryk CTRL+I). H&t 
AmigaUOS-vinduet kommerlrem afbrydes 
indliesningen, og pa ska:rmen star der nu 
**BREAK-CLI***. ug "1 

Nu ER du allerude i CLI. uj* kan begyiidc 
at skrive dine kommandoer. Ulempen ved 
denne metpdeer.atdufiramerikansk key- 
boa rdJriver, sa h vis du vil haw dansk legn- 
siL'l. skal du brutfe koninumd< >en SKTMAI' 
dk. 



Vcerdierne herfra, ellers bruges defauU- 
vasrdier (60 karakterer pa skarmen, bla 
baggrund.osv.). Hvis du vil kopiere en kon- 
figuration fra en disk lil en anden er det alt- 
sa noget lettere blot at kopiere denne fil, 
end at bruge Preferences. 



"MountList" er en tekstfil, der bruges 
sammen med forskellige "handlere" ( se ne- 
denforl og kommandoen MOUNT. Skriver 
du f.eks. MOUNT NEWCON: vil 'Mount- 
List" blive gennemgaet for at finde de nxr- 
mere betingeSser for NEWCON: - dvs. hvil- 
ken "handler" ogalleandre parametre. der 
skal anvendes. 

Tilbage i DEVS er 3 underdireclories 
nemlig "keymaps", "printers" og "clipbo- 
ards". 1 "keymaps" ligger de filer, der be- 
stemmer hvordan tastaturet er opbygget. 
Disse filer bruges sammen med komman- 
doen SET MAP saledes, at du f.eks. skriver 
SETMAPdk. hvorefter tastaturet settesop 
til danske karakterer. Forat del kan iadesig 
gore, skal filen dk altsa ligge i DEVS/KEY- 
MAPS directoriet. 

1 "printers'' ligger de forskellige printer- 
drivere. altsa filer, der styrer de forskellige 
printertyper. Den printer du har valgl via 
['references haren driver- fil. deraltsa skal 
ligge i dette directory. 

Directoriet "Clipboards" indeholder de 
filer, som bliver gemt nar du bruger CUT. 
COPY og PASTE funktioneme fra f.eks. et 
tekstbehandlingsprogram. 

Der er altsa tale om nogle arbejdsfiler, 
der som rege] bliver oprettet helt autom- 
atisk. nardu bruger et program, der anven- 
der Clipboards. 

DET HANDLER OM 
HANDLERE 

Directoriet med det korte navn Leret me- 
get vigtigt directory. For det farste ligger 
her filen 'Disk- Validator", derkonlrollerer, 
at de disketter du bruger er i orden. 

Du har maske provet at blive bedt om at 
indsxtte Workbench-diskeUen, nardu har 
indsat en anden diskette? Det skyldes, at 



den "nye" diskette ikke er VALIDATED, 
hvorfor "Disk-Validator" skal bruges. Hvis 
"Disk-Validator" ikke kan findes i L-direc- 
toriel, kan disketten ikke bruges. 

I L-directoriet ligger endvidere filerne 
FastFileSystem, der kun bruges sammen 
m ed en HardDisk og Shel 1-Seg, der bruges i 
forbindelse med AmigaShell ■ en af de bed- 
ste nyheder ved Workbench 1.3 og et emne 
vi vil komme nairmere ind pa i en selvstaen- 
dig arlikel. 

De 0vrige filer i directoriet eralle "hand- 
lere". dvs. filer, der enten bruges sammen 
med MOUNT- kommandoen (og dermed 
MountList) eller sammen med etalminde- 
ligt DEVICE (f.eks. PAR: eller RAM:). 

Skal der kommunikeres over den sen elle 
port, skal bade "serial.device" og "port- 
handler" derfor bruges. Et andet directory 
med el kort navn er T, hvori bl .a. backup-fi- 
ler gemmes. Sagen er den. at mange pro- 
grammer(ogsateksteditoren ED,derligger 
i C-direcloriet) automatisk laver en backup 
hver gangdugemmeren fil - Jisse backup- 
filer laagges i T-directoriet. Men, dette di- 
rectory* bliver ogsa brugt til andre upgaver. 
Mvis du bruger EXECUTE-kommandoen 
skal der vsre adgang til at skrive i T-direc- 
toriet. idet EXECUTE opretter nogle mid- 
lertidige arbejdsfiler. 

I directoriet LIBS ligger de sakaldte bi- 
blioteksfiler. Det er filer med efternavnet 
".library". Her kan du se hvomarde bruges: 
diskfont.library — Bruges til at abne nye 
fonts (Note Pad ) 

info.library = Bruges nar du vaelger INFO 
fra Workbench- menuen. 
icon.Iibrary - Bruges til at danne ".info" fi- 
ler med og til at vise ikorteme (er nodven- 
dig for Workbench). 

mathtrans.library — Udgor sammen med 
de toandre math«nr'?.library filer de mate- 
matiske biblioteker. 
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translator.library — Bruges til at oversaette 

normal tekst til phonetisk tekst (SAY). 

version.library - Bruges sammen med 

VERSION- kommandoen. 

Directoriet FONTS indeholder forskellige 

skrifltyper. 

Hver skrifttype har sit underdirectory, 
h vorder ligge r en fil for hver skriftstorrelse. 
Du kan lettest undersage dette ved at bru- 
ge NotePad. 

Utilities er del directory, hvor NotePad 
Og andre hjailpeprogrammer ligger. Du 
kender nok de fleste af disse programmer 
allerede og vi skal ikke komme na?rmere 
ind pa dem nu. 

Pa Workbench 1.3 fi rules et directory 
som hedderPrefs. Det indeholder filer, der 
tilsammen udgor Preferences. Preferences 
var efterhanden blevet sa omfattende. at 
man altsa valgte at dele det op i flere filer og 
placere dem i delte directory. 

Trashcan, Empty og Expansion er tre 
tomme directories som vi let og elegant 
glemmeridetdeingen betydninghariCU- 
sammenhxng. 



DET TUNGE C 



Del director}', som indeholder flest filer er 
C. Del er heri at alle kommandofileme lig- 
ger. Det vi 1 selvfolgelig fore alt for vidt med 
en gennerngang af alle disse kommandoer 
nu. Men i de kommende artiklervildu stifle 
bekendskab med de vigtigste, ligesom vi i 
hver artikel gennemgar manedens CLI 
kommando. 

Tilbage er kun System-direcloriel. der 
indeholder en del filer, der for den sags 
skyld lige sa godt kunne ligge i C-directo- 
riet. Det eraf hensyn til brugen af Work- 
bench, at de har fact deres eget directory. 

Vi har nu sluttet den lange rejse gennem 
Workbench- diskettens opbygning. Del er 
kun blevet lil en meget korl omtale. men 
det vigtigste er, at du har fael el overbiik 
over disketten. Dette overbiik er nodven- 
digt, narman skal tilatarbejdemedCLI fof 
alvor. 

I iiceste artikel servi pahvordandu laver 
den optimale CM-disk, derer indrettet helt 
efter dine egne behov. 



Manedens 
CLI Kommando 



Den forste kommando vi har udnaevnt til 
Manedens Kommando, er sanuend den til- 
syneladende velkendte DIR. Men, er du nu 
helt sikker pa, at du kender Dl R-komman- 
doen fuldt ud? Se bare her: 

Dl R-kommandoen er en af de mange der 
er blevet amdret med indfWelsen af Work- 
bench 1.3. Der er nu flere parametre, som 
kan angives efter DIR. Vi tager dem en af 
gangen. 



DIR 

Den simplesle form - giver indholdet af det 
aktueile directory. Bade filer ognavnene pa 
andre directories listes. 



DIR abc 

Giver indholdet af directory abc. Hvis abc 
ikke er et directory gives fejlmeddelelse. 



DIR a#? 

Viser alle filnavne og directorynavne i det 
aktueile directory, som begynder rned a. 
Wildcards bruges efter de ssdvanlige reg- 
ler. 

Ganske kort kan nasvnes, at # betyder hvil- 
ket som heist antal karakterer og ? betyder 
hvilken som heist karakter. 



DIR opt a 

Viser alle filnavne og directorynavne pa he- 
le disketten. 



DIR opt i 

Viser filnavne og directorynavne og venter 
pa en kommando. Du kan vaelge mellem 
folgende kommandoer: 
T — Vis filen (TYPE) 
DEL - Slet filer 

E — Vis filnavne i (under)directoriet. 
B — Ga tilbage til tidligere viste navn. 
Q - Afbryd DIR. 
C — Indtast CLI-kommando. 



DIR opt d 

Viser kun directorynavne. 



DIR files 

Viser kun filnavne. 

Bemzerk, at du kan kombinere ovenstaen- 
de. Prav f.eks. DIR opt ai. som giver en for- 
tegnelse over alle fil* og directorynavne pa 
disketten og venter pa en kommando efter 
hver enkelt. 

Husk ligeledes, at du kan huge • til at di- 
rigere et output. 

Saledesvil DIR -PRT: f.eks. udskrive di- 
rectoriet pa printeren. 
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uro-Trade 



FINLANDSGADE 25 
8200 ARHUS N 
TELEFON 86 16 61 11 



AUTORISERET COMMODORE FORHftNDLER ■ SOFTWARE Oq B0GER 



Vi forer hele Commodores produktlinle vi har naturligvis alt til Amiga 
PC - Amiga - Printere - Netvark - m.v og andre computere. 
Ring og fa et virkelig godt tilbud. Rekvirer katalog. 



COL KM HARDD ISKE Til. AMIGA SOO / 1000B PUBLIC DOMAIN E til AMIGA 



Vesttysk topkvalitet. monteret med NE( 

harddiske. korer efter ALF princippet 

L*s alt on ALF princippet i Computers 

april nr. E»e leveres i snukt amiga 
farvet metal kabinet, velegnet til 
monitor stand raed egen indb. str(6mfs. 
Bema-rk alle vore harddiske leveres 
formatterct under det nye FFS system 
og der medfolger backup prg ♦ util. 
20 MB harddisk 4895,- 
30 MB harddisk 5495,- 

40 MB harddisk 6695,- 
62 MB harddisk 7995,- 



INTERNE HARDDISKE TIL AMIGA 2000 



Kvalitets harddiske der kftrer efter 
ALF princippet. 

20 MB harddisk 4495.- 
30 MB harddisk 5295,- 
40 MB harddisk 6395,- 
65 MB harddisk 8495,- 
Special tilbud; 44 MB hardcard, 28 ms 
accesstid og autoboot eprommer 7599,- 



GVP HARDDISKE til AMIGA 2000 



Amerikansk h0j teknologi . 

GVP SCSI hardcard til amiga 2000. 
Uerdens hurtigste - 11 ens accestid. 
2MB transfer rate, samt autoboot. 
Ring og fa et vlrkeligt godt tilbud, 
enten pa 40 MB oiler 80 MB. Ill 
Lose GUP SCSI harddiskcontrollere, 
med plads til 1 eller 2 MB ram. 
SSRTILBUD !!! 

GVP harddisk med 85 MB SCSI, 28 ms 

accesstid. 12000, - 



EPROMBBJENDER TIL AMIGA 500 / 1000 



Kvalitets eprombrender med lxkker 
styresof tware . Indlcsning af eprommer 
redigering, f remsti lling af kickstar- 
*ter. Aim. og ultrahurtig brxndealgo- 
rltne. Udnfevnt til den bedste eprom- 
brander pa det tyske marked. 1095.- 



MALE OG STYRE INTERFACE TIL A 500 



AD kanaler, 1 DA kanal, 8 digi tale 
I/O indgange. Med dette interface kan 
din Amiga lave kaffe.tande og slukke 
for lyset. Oscilloscop og funktlons- 
generator program samt udfOrlig 
manual medfolger. 1450,- 



EKSPER1HENTALKOBT TIL A 500/1000 



Dette kort har 2 stk. 6522 porte og 
lodderaster med plads til at opbygge 
forskellige styre systemer. Du kan 
styre og programmere 65 22 portene til 
at udfore nssten en hvilken son heist 
opgave. Har du forstand pa elektronik 
er dette kort lige sagen. Pris 495,- 



RAM UDVIDELSER AMIGA 500/1000/2000 



Vi har ram udvidelser til alle typer 
Amigaer til discount prlser: 

Original Commodore 512 KB ram udv. 

med ur normalt 1995,- NU KUN 1795,- 

2 MB ram til Amiga 500 5795,- 

2 MB ram til Amiga 1000 5795,- 



Public Domaine incl. 3,5" disk 20,- 
Leveret pa 5,25" disketter. 14,- 
Katalogdiskette. 30, - 



DICIVIEW 3.0 GOLD 



Trackdi splay Amiga 500/1000/2000 



ARETS HIT 



Trackdisplay til Amiga 2000. Power - 
lampe konsol skiftes ud til en ny med 
indbygget trackdisplay. Giver udlxs- 
ning af hvor lesehovedet befinder 
sig og od der lsses fra over eller 
undersiden af disketten, bade Cor OF0 
fi DFl 495.- 
Fas ogsa i kabinet til A500 6 A1000 



Komplet system incl. hpjopltfsnings 
SH kamera med udskiftellg optlk. 
Normalt 5890, - TILBUD 4995.- 
NB: scttet salges ogsa adskilt. 
Dlglvieu leveres ogsa med kamera og 
kontrolmonitor (letter indstillingen 
og sikrer perfekt resultat hver gang) 
5495,- 



Stereo synthezizex (Keyboard) 
Rytmeboks, midi, 24 forskellige 
instrument er og 210 tonebank sounds 
der kan mixes, suvenen 1yd. 2245, 



Midi Inter-face. 
Tilbud ved samlet kob. 



LYDD1G1TALISERING 



695, 
2840, 



CREATIVE SOUNDSYSTEMS . soundsampleren 
der vil noget. stereo, leveres med 
egen stromf. for top kvalitet 795,- 
Alcotini stereo lydsampler 795,- 
Lydpakke med en af ovennevnte sample- 
re, mikrofon, stereo nixerpult og 
PERFECT SOUND stereo software. 
1895,- 



MODEM 100% Hayes kompatible 



Testvindeme Era Computer 
2400 baud Discovery externt 2285,- 
1200 baud Discovery externt 1465.- 
Leveres ogsa I intern udgave 
Til alle vore modems mod leveres soft- 
ware og en oversigt over forskellige 
databaser . 



TELEDATA - HOMEBANKIWG 



TELEDATA-TELEBANK 

Endelig kom teledata programme t til 
Amiga en. Det giver dig mulighed for 
at udnytte bade teledata og bankernes 
"Homebanki ng " system . 
Teledata er: lnformationsdatabaser , 
reservation a£ rejser, elektronisk 
post samt meget meget mere. 
Homebanking er: overf«rsel af penge, 
bestilling af kontoudtog, kredit in- 
formation, kurser o.s.v. 

1495, - 

SPAR 200 kr. Ved samlet kob af 
discovery 2400 baud modem samt 
teledataprogran 3580, - 



AMIGA TOWER 



ARBEJDER DU MED: 

* Desk Top Publishing 

* Desktop Video 

* Reklame tegning 

* Design / layout 

* Lokai TV / Radio 

Sa fa dig en prof ess i one] losning . 

TOWER opbygges efter dit Onske: 

* AT-kort * Accelleratorkort 

* 4 pc-disk * 4 amiga-disk 

* Harddiske * RAM-kort * Genlock 

* Netvexk * Fllckerfixer 

* Modem * Videoproces-udstyr 



AMIGA D1SKDREV 



3,5" amigafarvet diskdrev m. 

sfbryder og geoxiejnfort bus 1195,- 
3,5" internt NEC drev til Amiga 2000 



1195, - 



1695,- 
175,- 
98. - 



FANTASIPRIS 

5,25" amigafarvet diskdrev 
40 / 80 spors afbryder og 
genncmf ort bus . 
L0st kabinet til 3,5" drev 
Boot selector 

Hardware virus beskytter, eneste 
sikre beskyttelse imod boot bi ok virus 
KUN 198,- 
Software virus checker, kontrollerer 
dine disketter for alle kendte vira. 
KUN 50,- 



KICKSTAHT 1.3 & WORKBENCH 1.3 



Skiff: din ganle kickstart ud med den 

nye 1.3 prom fra Commodore. 285,- 

1.3 set : Ny DOS manual og 3 disk's 

med Workbench, Extras og Kikst. 238,- 



Undga kompatibil itets problemer 
MK1 omskifter med plads til original 
1.2 PROM samt den nye 1.3 Prom. 

295.- 

MK2 omskifter med plads til 3 kick- 
starter. Original PROM plus 2 
ekstra kickstarter brxndt i 
EPROH efter eget tfnske. 359,- 



KICKSTART HODUL TIL AMIGA 1000 



Er du trait af altid at skulle loade 
kickstarten ind og savner du et ur? 
Sa har vi module! til dig, lev. med 
kickstart 1.3 1495,- 



Danmarks storste udvalg i genlock. 
Alt fra hobby til professlonelle 
broadcasting modeller: 
Hagni Cenlock til Amiga 2000. Med 
videomixer * varlabel fade in/out * 
plus et v*ld af andre iacilliteter . 
Agte broadcasting kvalitet. 

RING FOR TILBUD. 
Commodores A2301 genlock, markedets 
bedste kvalitet til prisen 4263,- 
Eurotech, eneste kvalitets genlock pa 
markedet til Amiga 500 5900,- 



STAR LC 10 2045,- 

LC 10 color 2895.- 

LC 10 Commodore 64/128 2395,- 

LC 24/10 24 nftls printer 4195,- 

MPS 1500 C Farveprinter 2895,- 



PROF. POSTSCRIPT OG FARVE PRINTERE. 



NEC LC890 postscript laser printer, 35 
indb. skrifttypex, 3MB ram, 2 papir 
cassetter, etnulerer div. standarder. 
Normal pris 69540,- 
I denne maned -20% 54995,- 

XEROX 4020 COLOR INKJET PRINTER 1 1 ! 
SENSATION EL NYHED TIL REKLAME FOLKET 
0G AD'ER. Hvad enten du ensker at 
lave aim. farveudskrif ter i op til 
4096 farver, prxsentationsgraf ik 
eller Desk-Top Publishing 1 farver er 
XEROX 4020 det rigtige valg. 18666. - 



Multiplayer kabel 139,- 
Stevhavtte til Amiga 500 75,- 
Cenderchanger til Amiga 100O, 

Nu kan meget 500/2000 udstyr 
bruges sammen med Amiga 1000 295,- 
3 1/2 diskette labels i endel©se 
baner 200 stk. 80.- 



AUTORISERET COMMODORE UJERKSTED 



Reparationer udfores hurtigt og 
billigt pa eget servicevzrksted. 
Vort motto er: 

"YOU BREAK THEM WE MAKE THEM ! 1 ! " 



ALLE PRISER ER INCL. MOMS 
RATAL OG TILSENDES GRATIS 
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN 
ABENT DAGLIGT FRA 9-17 



POSTORDRE SALG TIL 
HELE NORDEN 
TELEFON 86 16 61 11 



VOR SALGSCHEF FIK SOLSTIK DERFOR DISSE VfiNVIDS PRISER 



MEN SKYND DIG VI HAR FYRET HAM. SA DET GENTAGER SIG IKKE 



AMIGA 500 PAKKEL0SNINGER 
DER SIGER SPAR 2 ! ! ! 

PAKKE 1: 

AMIGA 500 ♦ STAR LC 10 PRINTER + 8833 
PHILIPS FARVE MONITOR MED STEREO LVD 
+ JOYSTICK * 3 SPIL. INCL. SAMTLICE 
NODVENDIGE KABLER. 8895,- 

PAKKE 2: 

AMIGA 500 * STAR LC 10 PRINTER * 
JOYSTICK 4 3 SPIL. INCL. PRINTER 
KJVBEL. 6895,- 

PAKKE 3: 

AMIGA 500 +3,5 ST0JSVAGT DISKDREV, 
MED AFBRYDER OG GENNEMF0RT BUS 5695, - 

PAKKE 4: 

AMIGA 500 * 8833 PHILIPS FARVE MONI- 
TOR MED STEREO LYD, JOYSTICK OG 3 
SPIL. INCL. MONITOR KABEL. 6995,- 



PAKKE 5: 

AMIGA 500 * JOYSTICK • 3 SPIL 4995,- 

CBM A590 HARDDISK 

COMMODORES NYE LYNHURTIGG 20 MB 
HARDDISK MED SCSI CONTROLLER. &UT0- 
BOOTER UNDER KICKSTART 1.3 OG FOR- 
SYNET MED SOKLER FOR OP TIL 2 MB 
RAM. SOLGT I K0BENHAVN TIL 7595,- 
MEN I JYLLAND FAR DU DEN FOR KUN 

************* 5B95.- ************** 

TILBUDET GffLDER KUN DENNE MANED. 

512 KB RAM UDV. 

IJEKKER 512 KB RAM UDVIDELSE, UH MED 
BATTERI BACKUP OC MONTERET MED AF- 
BRYDER TIL RAM' EN. SA NU ER DET SLUT 
MED EVT. KOM PAT IBILITETS PROBLEMER , 
PRIS 1695,- 
KORTET SALGES OGSA UDEN RAMKREDSE 
FOR 395 , - 

RAM UDV. TIL A2000 

8 MB RAH UDV . KORT LEVERES MED 2 MB 
MONTERET. 

HEDESLAGS PRIS 4895,- 

TELETEXT PA DIN AMIGA 

NU ENDELIG I DANMARK: 

KOMBINERET TV TUNER OG TELETEXT MODUL 
SE ALLE DE TV KANALER DER HAR TEKST TV 
PA DIN MONITOR. 2695,- 



* AMIGA 2000 MED RABAT * 
SUCCESSEN FORSffiTTER RING 



OG FA DIT LIVS TILBUD ! ! 



SERI0S SOFTWARE TIL DIN AMIGA 

MUSIK SOFTWARE: 

Dr. T's Keyboard controlled sequencer KCS ex et fantastisk 
stark- varkt#j til kontrol a£ MIDI Instrumenter , op til 48 
instrument:*'; kan styres samtldig - Oe prof essionelle musike- 
rea foretrukne program. 2995,- 
Dr. T'a THE COPYIST: Det bedste noderediger inga software til 
din Amiga. Programmet er komponistens desk-top publishing 
v*rkt«1 . 3395 . - 

DESK-TOP PUBLISHING: 

PROFESSIONEL PAGE Ver. 1.2. Harkodets starkeste DTP program. 
Kan bl.a. arbejde aed 4096 farver, etructureret grafik og ud- 
skille farve separationer i postscript format 5295,- 

PROFESSIONEL DRAW . Det ideelle makkerpar til Pro. Page. Pro- 
grammet giver dig mulighed for fremstilllng af dessign og 
tegninger i strukturexet grafik. Der kan udskrives direkte pa 
farve, postscript og dotmatrix printers. Grafikken kan selvftfl- 
gellg eksporteres til andre DTP prg. 3285,- 
PRO. PACE METRIC FILES. Amiga Metric skrifttype filer til 70 
Adobe postscript skrift typer. 595,- 
PRO. PAGE TEMPLATES. 50 forskellige standard formularer og side 

PRO. DRAW STRUCTURED CRAPHICS. Struktureret grafik til brug i 

Pro. Pago eller Pro. Draw tegnet af rigtige designere. 795,- 

FIWAWS - 0KONOHI SYSTEMER; 

BUSYPACK. Prof essionelt bogf«trings og flnans system, i den nye 
hurtige version. 

Finansmodulet alene 3650,- 
Totalsystem med finans, f akturering, debitor, kreditor og 
lagerstyrlng. 7300,- 

TECNE 0G GRAFIK PROGRAMMER. 

DELUXE PAINT III. Super nyhed, det ultimative tegne program 
mud indbygget animations del, meget let at bruge. 1495,- 
EKSPRESS PAINT Ver. 3.0 Tegne program i luksus klassen med 
alle tznkelige funktioner. Udskrift pa alle printere i preffe- 
rences og postscript laser printere. Spar 400 kr 1545,- 
PHOTON PAINT Ver. 2.0 Special topklasse prg. til fremstilllng 
og behandling af grafik i HAM mode pa Amiga en. 1195,- 

ANIMATIONS SOFTWARE: 

MOVIES ETTER et 3. generationsanimations prg. Det er nemt at 
bruge og kan lave advancerede animationer ned lydeffekter. 
Hele prg'et er menu og icon styret. 1195,- 
MOVIECLIPS ekstra disketter med baggrunde og figurer. 425,- 
Videoscape 3D Ver. 2.0 Det klassiske 3D objekt animations prg. 
Der hat dannet standard lndenfor animation pa Amiga. Fungerer i 
alle opl0sninger incl. 4096 farver 1 HAM mode. 2675,- 
MODELER 3D et hjelpe prg. til opbygning af 3D objekter, grafik- 
ken kan overtures: til andre tegne eller animations pfg'er 
f.eks. Videoscape 3D. 1700,- 
ANIKAGIC specielt redigerings og mixnings prg. til animationer 
lavet i ANIM fornatet. Kan blande flere animationer sammen, 
xndre farver, haatighed og meget mere. 1095,- 
turbo SILVER Ver. 3.0 et highend prof cssionelt animations 
system der benytter raytraxing til at opbygge animationer med 
4096 farver og realistiske skygger, derved opnas resultater af 
meget boj kvalitet. 4875,- 

VIDE0: 

LIGHTS, CAMERA, ACTION effekt program til sammensartning af 
slideshows, kan bruge IFF billeder fra andre Amiga prg'er. 
Includerer Biange slags over gang e og ogsa synkronisere 1yd til 
slideshowet. Spar 400 kr 575,- 
PR0 VIDEO PLUS meget prof ess ionel t video tekstnings program 
med specielle hires skrift typer og mulighed for IFF grafik. 
Har bade opsxtning af tekster/billeder og effekt funktion 1 et 
program. (Broadcasting kvalitet) 6095,- 

VIDEOEFFECTS 3D et specielt prg. til at lave 3D tekst animatio- 
ner uden brug af objekter. Kan dreje hele IFF billeder rundt pa 
skxrmen og er nen at bruge for enhver. 2677,- 

PROG RAMMER I NGS SPR0O: 

LATTICE C Ver. 5.02 den nye debuggede version. Understtftter 
6B000, 68020, 6S030, 6S881 processorer. Markedets hurtigste 
C compiler. DANMARKS LAVESTE PRIS kun fa stk. 2345,- 

K0MMUHIKAT10NS PROGRAMMER: 



- AEGIS DIGA markedets bedste modem prg. vejl. 895 kr nu 495,- 



Hos os far du selvffflgelig det nye 
workbench 1.3 sart incl. manual med. 



DE OVENNATVNTE PROGRAMMER ER KUN ET LILLE UDSNIT AF VOR MEGET 
STORE UDVALG AF PROGRAMMER TIL AMIGAEN . KIK IND I VORT SHOW- 
ROOM OG St HVAD AMIGAEN KAN 1 I I 
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Computer KJubben 
Nordjylland 

Niels EDbewnsgade 24, 2. sal 

9000Atborg 

T!f. 08-116311 

Kontaktperson; Gunnar Andersen 
Kiubben started? i 1984. og har 
dO medlemmer. 

Mtfdeaften er: Tirsdage meilem 

19-22 

Ajdersgruppen er ALLE aldre 
Der Bruges bade Commodore og 
andre computere. 
Ydertigere data; Ingen 

Blue/Data-Holmstrup 

JernalderveJ 215 
8210AmusV. 
Tit 06-263131 
KontakT-person; Allan Levisen 
Kiubben startede I 1985. og har 
32 medlemmer 

Madeaften er Mandag. fra kl. 19. 
Aldergoippen er fra 14 Sr. 
□er bruges Amiga, C64 og 1 28. 
Yderligere data: Safremt medlem- 
mer er Interesserede I specielle 
kurser/aktivlteter der er flkono- 
misk mullge arranyerer kiubben 
det geme. 

CBM 8000 Vestegnen 

Agarden 50. 2-th. 
2635 Ishoj 

nr. 02-542199 Tirsdag og Tors- 
dag fra 20-22, 
Kontakcperson: Jan Frarup 
KJubben startede I 1988 og har 
Idag 14 medlemmer 
Mfldeaftenererlkkefastlagteend- 
nu med tlder. 

Aidergruppen er fra 20 3r og op 

Derbruges KUN Commodore Serie 

4000 OQ 80001 II 

Yderligere data: Vi er en gruppe 

mennesKerdererinjidtsvingmed 
at starte denne specielle klub op. 
Kiubben er udelukkende baseret 
pa de gamle professioneile CBM 
8000 serie masklner. som f.eks. 
8032 eller 8296. Formal et med 
kiubben er at udbrede kendskabet 
01 disse maskiner. da man for en 
bililg penge kan anskaffe sig gan- 
ske udernajrket computer. 
Nar vi findernogle gode program- 
mer, soger vi dem frigjordt, s3 alle 
kan fa glaede af dem. Vi laver ogsa 
en stor del selv. bide i ren BASIC. 
Comal 2.0 og baseret pa Business 
ROM. 

Compute rgrup pen 
Cladsaxe 

Vaerebrovej 14. 1.2. 
2880 Bagsvaerd 

nr. 02-988507 

Kontakt person: Peter Coirnorten 
Kiubben startede i 1 986 og havde 
50 medl emmer da denne side biev 

oprettet -safikvi meldingen 100 
medlemmer. og 8 dage efter var 
tallet 125 -godt k#rt Cladsaxe. 
M0deaften er hver onsdag i Bor- 



gemes bus. Saborg Hovedgade 
79. m-ellem kl. 18-22. 
Aidergruppen er ALLE a idre. 
Der bruges bade Amiga, C64. PC 
og andre. 

Som ekstra findes en Ml Dl-mustk- 
gnjppe. 

Yderligere data: Gratis adgang for 
alle, Der er 3 PC computere tl I r3- 
dighed. plus en pnnter. Diverse 
monitors til Amiga, sarm meget 
andet. Narmere oplysnmg bos Pe- 
ter Colmorten. 

Skovlunde Computer 
Forenlng 

LundeCjergsskolen. Lundebjergvej 
72 

2740 Skovlunde 
Tlf, 02-912582 
Kontaktperson: Ove Munch 
Kiubben startede! 1983oghar28 
medlemmer 

Derer modeaften hver tirsdag kL 
1 9 til™ 

Aidergruppen er for ALLE aldre. 
Der bnjges VIC20. C64. CI 28, 
Amiga 500/2000 
Yderligere data: Der undervlses i 
BASIC. COMAL 80 og maskinkode. 
begyndere og ovede og specielle 
hardware grupper. 
Kiubben afholder Sbent hus afte- 
ner. inviterer forskellige forhand- 
lere til at demonstrere forskeJiigt 
udstyr. Derudover afholdes Inter- 
ne konkurrencer, samt med de an- 
dre klubber. 

Rander Computer Club 

UdbytiflJ 150. garden 
8900 Panders 
Tlf. 06411348 

Korttaktperson: Nieis Steen Jen- 
sen 

Kiubben startede i i983ogharca. 
50 medlemmer. 

Madeaften er hver onsdag fra kl. 

19.30 -77 

Aidergruppen erfra 10-70 

Der bruges her Amiga. C64. C 1 28. 

PC og andre. 

Yderligere data: KJubben kerer 
3ret rundt faste kurser eller stu- 
diekredse over forskellige emner. 
Aktiviteteme piantajgges for et 
haivt Sr af gangen. For ajeoiiKket 
arbejder kiubben med et elektro- 
nikog BASIC kursusforbegyndere 
I samarbejde med Randers Data 
Club. 

Der har i&vrigt gennem tiden vae- 
ret afholdt kurser i C64 maskin- 
kode, BASIC, tekstbehajidllng og 
regneark, C. Mandelbroi og meget 
andet. 

Aktiviteteme ventes fortsat. Der 
tioldes ogsa almindelige klubafte- 
ner. Kiubben rider over egne ma- 
skiner. 4 sth. KJubben haret tids- 
skriftbibliotek og diskettebiblio- 
tek, Kiubben artwjder sammen 
med andre klubber i det nord- og 
midtjyske. 

Randers Data Club 

LyreveJ 6, Vorup 
8900 Randers 
nf. 06-439364 



Kontaktperson: Helge Buch Ras- 
mussen 

Kiubben startede I; 1987 

Medlemstal: 75 
Mfldeaftener: Onsdag og urdag 
ndspunkter: Onsdag 19-22, Ler- 
dag 9-12 

Aldersgruppe: Fra 8-72 (70% un- 
der 25) 

Maskintyper: 1 2 Were. 1 Amiga. 
6 PC 'ere. 

Paste kursef: BASIC - flere nrveau- 
er/AML/64'erCrafik/DOS 
Interessegrupper: SuperDase 64/ 
1 28/Amiga/AML - videregaende. 
Derudover: Klubblad/ Kontakt til 

andre brugergrupper 

COMBIT 

Alekistevej 159 

2720 Vanlflse 

Tlf. 01-745138 (Mandage) 

Konrakrperson(er); John/Poul/ 
Carlo 

KlubDen startede i: 1985 
Medlemstal: 22 
Mpdeaftenen Mandag 
Tidspunkter: 19-77 
Aldersgruppe: 14-80 
Maskintyper: Commodore 64 
KJubben holder kursus I MC-Pro- 
grarnmenng. Temadage arrange- 
res. bl.a. med tekstog regneark fra 
Vizastar. VI har 5 saet 
64'ere+EPROM-brander. COMAL 
BO og Expert Cartridge. KJubben 
afholder og deltager I forskeilkge 
konkurrencer. 
Los Amlgos 
Naddevej 13 
7451 Sunds 
nf:07 14 2212 
Kontaktperson: Jergen K>srsgard 
Kiubben startede 1: 1987 
Medlemstal: 36 

Medeaftener: Hveranden lerdag 
ndspunkter: 10-7? 
Aldergruppe: 12-25 
Maskintyper: Amiga 500 
Der kores aret rundt med faste 
kurser. Disse kurserer under ledei- 
se af den kendte ( 117?) Dr. Rap og 
omhandler: 

Maskinsprog, Hejniveausprog og 

Symbolsprog. 

Desuden udvikles lisbende nye ord- 

rertilC-bibiiotekeL Kiubben rader 

over een faelles maskine, et stort 

diskettebiDlloteK, samt tidsskrift- 

bibliotek. 

Der er kontaktpersoner i flere 
Mldgyske byer. Kontakt kiubben 
for naermere Information, 
Vel rnedtl 

N EM-SOFT INT. 

PostCoks 348 

6400 Sflnderborg 

Ttf . - 

KontaktpersQn; Finn Jacobsen 
Kiubben startede 1: 1989 
Medlemstal: 25 
MiKleaftener: Ikke lagt fast 
Tidspunkter: ikke lagt fast 
Aldergruppe: fra 1 6- 
Maskintypen Amiga 500/2000. 
C64 og IBM PC 

Kiubben er nystartet i Sonderborg 

pa 25 rneoilemmer. hvoraf 8 dor i 

SflntJerborg og 1 7 1 udlandet (Nor- 
ge, TyskJand. Frankrig, Canada, 
USA Austraiien) Disse star vi I 
kontakt med bl.a. vta Modem. 
Kluboen vil beskaeftige sig med: 
MC-Programmering, grafik. mu- 



sik. datatransml5sion. regneark. 
Kiubben ansker kontakt med an- 
dre bruger grupper. 
Der vil blive afholdt interne kon- 
kurrencer. og der vil blive utdsendt 
et klubblad hver 3. mined. Klub- 
rrwdeme vil evt. blive afholdt p5 
Senderborg hus. Der skal selv 
medbnnges co-mputer/grej. 
Skhvtil os null 

Holstebro Commodore 
Club (HCC) 

Nflrreiandsskolen 
7S00 Holstebro 
Tlf: 07-840329 

Kontaktperson: Henrik Sejersen 

Kiubben startede i: 1 984 
Medlemstal: 30 
Modeaftener: Onsdag 
ndspunkter: 1 9-22 
Aidersgruppe; 13 til ,„ 
Maskintypen Amiga. C64. 
H.C.C. er kiubben hvor det skerllt 
Kiubben bryder deres hjemer med 
Amiga'ens ufattelige audio-visuel- 
le rnuligheder. 

Som medlem af HCC har man ad- 
gang til klubbens bibliotek, der in- 
kluderer tidssknfter, Irrteratur og 
PD software. 

Klubbens foretrukne programme- 
ringssprog er 68000 maskinkode, 
men andre sprog kan ogsa komme 
pa tale, hvis nogle medlemmer 
skulle vasre Interesseret. Desuden 
afholder vi ofte weekend-kurser. 
konkurrencer og meget andet. 

Computer Kiubben Nordjylland 

Kastetvej 2 1 A 
9000 Aalborg 
Tlf. 98116311 

KontaktpersQri: Jens Ole Kllle- 
rlch. 

KJubben startede i 1984 og har 

40 medlemmer. 

Madeaften er.- Tirsdage meilem 

19-22. 

Aldersgrxippen er ALLE aldre. 
Kiubben rflder over 10 compute- 
re. hovedsageligt Commodore. 
Yderligere data: KJubben beskaef- 
tiger sig hovedsageiigt med las 
nirag af tekniske problerner. til 
programmenng og spiigennem 
gang. Som hovedregel gar med 
remmer selv I gang med opgaver 
ne ud fra aktuelle ansker etlei 
akutte behov. Derer ogsa mulig- 
hed for at siappe af og se TV, og 
f3 en hyggesludder med! andre 
computer-fans. 
BMP Kiubben 
Lystrupvej 3 
3330 Corlose 
Tlf. 42-278100 
Telefax: 42-278042 
Kontaktperson: Erllng Petersen. 
Kiubben startede den 1/S-1989 
og har alierede mere end 600 
medlemmer fordert over nele 
Da nmark ( f oruden et par styhker 
i restenaf Norden. Kiubben afhol- 
der ikke mader. men kommuni- 
kerer i stedet via et klubblad. der 
udsendes hvert kvartal. Bladet 
indeholder fagllge artikler. Ind- 
tastningsprog rammer og Byg- 
Selv artikler med mere. 
Een gang i hvert kvartal udbydes 
restvarelager fra BMP Data til 
saerpnser. der kan give op til 
50% raoat fra vejledende ud- 
salgspris. 

Medlemspris er kr. 5.00 pr. mi- 
ned, men der skal tegnes arsa- 
bonnement for at blive medlem. 
Blaeksprutten 
Forelvej 19 
3450 Altered 
Tlf. 42-274778 

Kontaktperson: Mogens Christi- 
ansen. 

KJubben startede i 1889 



Der er 1 6 medlemmer p5 nuva?- 
rende tidspunkt. Faste madeaf- 
tener bliver senere fastsat. Der 
laves et klubblad omkrlng Com- 
modore 64/128. og alderert er 
uden betydnlng for at blive med- 
lem. 

Vil du vide nasrmere, s3 kontakt 
klubfomianden onsdag AFTEN. 
Introd uktion og de4 fcrste blade 
koster kun kr, 35.00. 

The Mega Brains 

Lambjergm&lle 10 
5400 5flinderborg 
Kontaktperson: Rene Ein. 
Tlf. 04-M6243 

Kiubben startede I !98doghar5 
medlemmer. TMB's soger ho- 
vedsageligt konta kt med demo- 
Ireaks. Dvs. musihere. grafikere 
og programmarer bl udsendetse 
af nye seje demo'er. 
TMB's brugerkunAmiga500. og 
programmcrer i maskinkode. 
Aldersgruppe: 1 5- 1 8 ir. 
DS Data 

Islands Brygge 62 
2300 Kabenhavn S 
Tlf. 01 -171487 
Kontaktperson: Rene Madsen. 
Kiubben startede i 1989. 
Medlemstal-. 25. 
Madeaftener: 1 gang hver maned 
(Ingen faste tidspunkter). 
Aldersgruppe: 18-7 
Maskintyper: C64, Amiga. PC og 
andre. 

Klubbens formal er at give med- 
lemmeme forstaeise af EDB 
samt programmering og selvfai- 
gelig ogsa skabe hyggellgt sanv 
va?r, 

Aktiv Computer Klub 

Kanalvej 7 
4571 Crevinge 
Tlf. 03-459680 

Kontaktperson; Preben Nielsen. 
Kiubben startede 1 1988. 
Medlemstal; 20. 
Ingen faste madeaftener eller fa- 
ste ndflr. 

Maskintyper: C64. C 1 28. Ami ga. 

ACK er for alle senase program - 
nnarer og brugere. Medlemmer 
er fra heie Danmark. Klubarbejde 
foregir gennem vores klubblad. 
for tiden: BASIC for oegyndere, 
Maskinkode for begyndere. Tips 
S tricks. Brevkasse mm. (ikke 
spil). Nye aktiviteter er : COMAL 
kursus. CP/M kursus. Hja?lp til 
nye Amiga ejere, Amiga 8A5IC 
kursus. Kiubben rdder over et 
stort diskette-bib liotek. 
Arskontingent er kr. 260.00. 

Computer Kiubben Odense 

Vindegade31-33 
5000 Gdense C 

Kontaktperson: Kim Larsen (for- 
mand), 

Klubtlf. 66-1 275&B |kun rorsda- 
ge). 

Modeaften: Hver torsdag kl. 19- 

23. 

Aldersgruppe; Fra 3,5 mdr, - 96 
Sr. 

Maskintyper: C64. C 1 28. Amiga. 
PC'er. CMB3000. 3032. 304^ 
30B2. 4000. 4032. 4082. 8000. 
8032. 8042. 8080 og flere an- 
dre. 

Vderligere data: CCO har kurser i 
MS-DOS. BASIC. MC og meget 
mere. De fleste kurser gir over 

5x2 timer, som annonceres i 
CCO's eget klubblad, som ud- 
kommer 6 gange am 5n?t. 
Kiubben arrangerer hvert 3r Da- 
tatraef. som I ar var eri ka?mpe 

succes, der samlede mere end 

300 interesserede. 
CCO star ogsS f oropbyg ni ngen af 
DACC, DAnish Computer Clubs, 
et sekretarlat for de sambejden- 
de danske computer klubber. 
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DATASTORM 



For mindre end et ar siden lancerede den 
danske programmer og tidligere skribent 
for COMputer, Soren Cronbech spillet 
Sword Of Sodan. Nu er han igen pa banen, 
og denne gang er del med spillet Data- 
Storm. Datastorm er akkurat hvad en hel 
masse actionhungrende Defender- og Mi- 
ragefreaks kenge har gael og ventet pa. 1 sit 
koncept folger spillet nemlig netop disse 
gammelkendte arcadeautomatspiL. 

I Datastorm styrer du et veludstyret rum- 
skib. hvis opgave det er at forsvare nogle 
pods' farefuide rejse igennem en hel masse 
portaler. Daspilomradet erstorreend skzer- 
men, scroller du konstant sidetens hen- 
over landskabet. 

For overblikkets skyld er det placeret en 
radar nederst pa skaermen, som viser hvor 
du befinderdig, oghvaddu risikererat mo- 
de, hvis du flyver videre. En specielt blin- 
kende pael indikerer den saerlige portal, 
som du skal flyve dine pods ind i. 

Undervejs dukker der konstant en hel 
masse forskellige aliens op, der forsoger at 
gore li vet kort og surt for dig og dine pods. 
Nogle aliens vil forscge at opsamie dine 
pods, mens andie udelukkende koncentre* 
rersig om at destruere d it rumskib. 

Variationen af aliens er uhyggelig stor 
efterhanden som du kommer tengere ind i 
Datastorm, men heldigvis kan spillet keres 
i 3 forskellige hastigheder. 

Da spillet meget hurtigt bliver urime ligt, 
er du selvfolgelig ogsa forsynet med nogle 
ret heftige vaben. FVa start er du forsynet 
med et skjold, samt 3 smartbombs. Senere 
hen i spillet er det endvidere muligt at re- 
kvirere autofire, ekstra laser, samt et super 
shield. 



Uge siden jeg i: sin Lid kobteen Amiga, har jeggaetog 
ventet p5 etactionspil af denne type. Fra 64'eren harjeg 
selWolgeligstimulereiminspillelyslmedspillcI Defen- 
der, men jeg har Ixnge giet og <iromt om, hvilke stor- 
sliet grafikeventyren konverteringaf spillet til Amiga 
kunne indeba;re- 

Nu da spillet Datastorm er en reatitet. o>g man ma 
konstatereatSerenGKmbech her'tilladt" sigatvariere 
temaet en hel del, kan jeg turn slge at spillet naaien le- 
ver op til mine vildeste forventninger. Daiastorm er 

dodspaikkel med action, og grafikken er udoverat vsre 
original ogsa meget overbevisende, 

I Datastorm er det muligt at slSover lilen styrinflkal* 
del "Def mode". Ved normal stynng vil du oplcve, at 
rumskibet hele tiden placeres i midten af skiernien, 
hvilketfarspilleren Ulatmistefomemmelseri afaecele- 
ration nir man vender. I del-mode kan dit rumskib der* 
imod godt bevsge sig ud i siden af ska-nncn ved ven- 
ding, hvilket giver en god fomemmelse af fart, 

Total: set er Datastorm nok et at de bedste rendyrke- 
de acbonspil. jeg har set til Amiga, og selv om der er 
konkurrence om pladsen sa vinder spillet spillet uden 
tvlvl pladsen som minedes actionspil, 
Claus 




Hvis du har list Claus kommentarom Datastorm, skal 
du lige vide en ting inden du fneser ned hos spil pushe- 
ren og kuber del. Claus er fiammel Dcfendetfan pa 
6-4'eren, sa da han bagpa resken sa. al Datastorm var 
svaret pa alle hans dremme. vacltede de savlende pro- 
center udaf ham, saenhversutlignede en aiholdsmand 
i samrnvnhgning. 

NSr nu denneadvarsel ersagt. mi jeg nok indromme, 
At jeg ogsa hurtigt sa mt n weekend blive konverteret til 
hiesblarsende action over p lane toverfla den. Ganske 



vist er programme nogel fattigere pa btireeffekter i 
forhold til Sorens sidste spil, men gameplayet fejler be- 
steml ikke noget. Derfor kan jeg kun anbetali* Dalas- 
lorm til al slippe af med indestamgleaggressiocer eiler 
lignende, for det erabsolut etaf de actionspil. der vil ga 
hen og blive en klassiker pa Amigaen. 
Hans Hennli 



WAYNE GRETZKY ICE HOCKEY 



Fra Bethesda Softworks kommer denne 
maneds s portskonvertering. Det er, som du 
sikkert har regnet ud, ishockey det drejer 
sig om. Indledningen er virkelig flot, med 
Gretzky der kommer skojtende ind foran 
din skirm, og sender en puck lige imod 
dig! 

Efter det skal du indstille nogle para- 
metre. Firesvcerhedsgrader, computereller 
ven som modstander, coaching mm. for 
hvert hold, trojefarver, tid, osv. osv. 

Vaelg et af h oldene el ler byg di tegel- der 
er individuelle paramet re for h ver spiller, og 
du kan danne forskellige kasder og forma- 
tioner.til forskellige situationer. Detvirker 
som om at valgmulighedeme er uendelige. 

Herefter er det afsted til selve banen, som 
du ser fra oven. Den sp iller du styrer er ud- 
rustet med en hvid hjelm. Selve spillet fore- 
gar ligesom rigtig ishockevv hvor Uktik og 
placering er Alpha og Omega. Du ser ikke 



dommeren for en af spilleme har lavet en 
fejl. men sa kommer han til gengsld ogsa i 
na?rbillede pa arenaens TV. Plot! 

Under spillets gang kan du fa alle de sla- 
tisiiske data du vil have, og endda ogsa ud 
pa printer - en god dctalje. 
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ICE HOCKEY 



El soil hvor man far taktik. spending, action, void of 
konkurrence samtidigt ma vist varre nogei af del mest 
optimale roan kan opna I Og hel t a?rl igl -jegtror ikke al 
man kan komme larttere pi end Wayne Cretzley Hoc- 
key. 

Jeg fisher for del meste sporuspil. men ju mere re- 

aluti.sk og kompiet del er, dcs bedre 

Dettesptl ersarealistiskat manbliverforbloffet.Spil- 
leme bevager sig rigtigl i alle spillets faser. CodL nok er 
grundtaktiken megei kanadenstsk. men man kan styre 
sig (rem til I idi mere europa^ik takt ik. hvls man arbej- 
der hardt. 

Spit let er let at la?re. men svsrt al mestre. og at man 
kan ■■rii i mud en levenik mod stander erallid en fordel. 
(tesuden fjr allestatlslikfanalikere ah hvad hjerlel kan 
begare - og mere tilt 

Mange roser til Wayne Grelz ky, og Uet er del vasrd. ba- 
re del nu oftsa sartter stundarden for andre sport sspil. 
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kan iWres bedre" Og dot « Yv.iwm GntUky « lev 
tab p* 

Som niernt < wive omUleii Iw du ct ( 
ire at vaelgr fa, on du mntrtr jjdntf »| 

l)er«r«m]ifltrH*nd>iKgvi nkiAtfifm 
rrdt) klaskompe. SiraregLMcnikkcmind 
All i alt a Waymt C«Uky del alndul 
IttySpil 111 Awniaefi. Er dli puciduuili 
{.tzUky Hotkey til MUSf! 
Litrtrtun 



BLOOD MONEY 



Psygnosis var sofhvarehuset der i sin tid 
gav os actionspillet Menace. Blood Money 
er endnu et acLionspil i nogenlun de samme 
stil, serveret i «en md og buttet grafik. 

Spillet ligger pa 2 diskettes hvoraf den 
ene disk nxsten udelukkende indeholder 
inlroen, der er en laengere grafik- og lydop- 
visning. 

Spillet starter med at et passende fartoj 
udvxlges (der er 4 at vzelge imellem), alt- 
efter spillerens finansielle situation. En 
god linger at man kan spille 2 spillere pa 
banen samtidigt. hvilket gor spillet en hel 
del nemmere. 

Ligesasnart rumskibet erblevet placeret 
pa banen, starter en scrollrutine. der gan- 



ske langsomt tvinger rumskibet fremad. og 
det varer ikke Izenge inden alverdens grafi- 
ske mal narmest presser dig ud af ska?r- 
men. liver gang du zapper en grafikdims, 
transformeres den omgaende om til en 
mant. derskal gribes inden den falder ud a/ 
skaermen. 

Nar du har samlet tilstrcekkeligt med 
kontanter, kan du flyve ind pa nogle strate- 
gisk placerede vabendepoter, hvoifra ek- 
stra udrustning kan rekvireres for en rime- 
lig pris. 

Blood Money bestaV af iall 3 forskeilige 
baner, der tilsammen fylder na?sten 1 MB 
grafik. 




I )et er megcl svarrt al undgi at bl ive fascineret af Blood 
Money, hvor hurtighed og. ruline er lo meget viglige 
nugleord. 

Grafikken i spillet ersimpelthen belt utrolig. IserpA 
anden bane ser man tydeligt hvilket suver«n grafi kte> 
knikderanvendei. Itverenkcll sprite bevsgersig fan- 
tastisk livagtigi, og d u foler at det na?sten er en aynd at 
skyde- 

Pa sin vis rrrindcr Blood Money megei om Menace, 
men det er heller ikke sa msrkeligt. da bade Blood Mo- 
ney og Menante er lavel af den .samme programmer; 
han er blot blevet meget bedre. 

Svar rhedsgraden i Klood Moneyerhej.men ikke hej- 
ere endal det er umuligl at miste inleressen for spilleL 
Virkclig en \nnder. 
Claus 
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De fleste har nok pa et ellerandet tidspunkt 
provel at spille Elite, men her i Cosmic Pi- 
rate fra Outlaw, er alle de dydige sider fjer- 
net til fordel forde mcreskumle. Du spiller 
nemlig rollen som en rumpirat. der skal 
plyndre sa meg.el som muhgt. og slippe 
godt fra det. 

Du starter fra rumstationen NEST51. der 
ejes af en kzempe rummafia. Det ei dem, der 
giver dig dine missioner, men for de stoler 
pa dig, skal du igennem nogle siniulator- 
prover. Nardusaerklar, bliverdu tildelt en 
mission, og du far nogle oplysningerom en 
spacetrucks (fragtskib) position og last- 
Dog ma du laegge en god klat penge inden 
du far lov at launche og hoppe ud i hyper- 
space. 

Sa befmderdudig pludselig i rummet, og 
bliver straks angrebet af d iverse aliens. Den 
spacelruck du skal have fat i, er desvazrre i 
en anden sektor, sa du ma forsoge at finde 
et hyperspacetrinbraet, for at komme der- 
hen. Et hyperspace hop koster bare ogsa 
noget. for du far ikke lov t il at hoppe. for du 
har skudt X antal fjender. 

Per eiler siden kommer du hen til din 
spacetruck. og sa begynder en lang kamp 
for at ode!a;gge dens skjold. 
Nar den er fa?rdig gar turen tilbage til 
NEST51 gennem hyperspace, og denne 



ganger der masseraf smaski be du kansky- 
de. og her i hyperspace kan rurnfnahaen 
ikkese hvad du foretager dig,, sadet du tje- 
ner her er hell dit eget. Det er til gengaitd 
ikke ligefrem tiltsldet nar du kommer til- 
bage, for sa scorer NEST51 op til 98% af 
fortjenesten for at have leveret missioneni 
(godt man kun bor i DK >. Bare rolig. der er 
stadig noget tilbage tii dig. som du kan in- 
vestere i nye vaben, skjolde og motorer in- 
den du vselger en ny mission. 
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Byg-Selv billed digitizer 

Ja du tror det er legn. men I naeste 
numrnervildu kunneselvbyggeen 
vaskesgte digitizer. sa du kan di- 
gitalisere bilieder af din keereste, 
Anders And eller andre vsesentlige 
ting i livet 

laeg lige loddekolben frem, og 
var parat... 



Photon Paint 2.0 

Den seneste version af Photon Pa- 
int er pa gaden. Vores nye testers 
przemiere anmeldelse er pa vej i 
na?ste nummer. Glaxl dig. 



Lav dit eget spil 

S0ren Grflnbech er tilbage for en 
kort periode i Danmark ( Ha m I ved 
med Sword of Sodan. og nu aktu- 
elle Datastorm). Han ringede til 05 
og tiibod en artikel-serie om hvor- 
dan du seiv kan lave det rede spil. 



Og si har vi selvfolgellg: 

* The Dungeon 

* Amiga Tips 

* Super 20 

* Hardgame Insider 

* Masse r af 
spilanmeldelser 

* og meget mere.... 



Med forbehold 
for asnddnger 
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'COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 


Tilbyder: 


ProComputar 




Sirar>a<Ttariuva) 2i 


Tilbahar 


2*50 Hvieove 


CommoOcrfl PC 10 III 


Til: 01 78 55 43 




DAM FOTO 


Software 


Bvtitto'utt 


Compuiviiiunar 


6*560 Htttu" 




VMt|ytk FOTO-CENTEB 






" CI r*i r*! « < ■ 1 r i ; 1 ,. ; ■- r 8 


7620 Ltmv^ 


•*ar<J»B<* 
SolTWBJa 


Dam Folo 


JovaitciB 


Sm MaihiflsoaaefiS 


5olf*if« 


eaOO Vaoig 




0«6 15899 




DAM- FOTO 


ttttMta 


VMTWQBC6 ' 


Joyitpa 


7900 Nykeblng u 


TH. 07 72 39 7? 




Profaaaional Studio 


Am.ga 3000 


Equip. 

H C Abovmiusbm 12 


Arrnga wi- 


ng Sonwira 


T9 C9 13 99 8' 




L*g & Dili 


joyiuetB 


•Co'sgada i? 


&CMar» 


8600 V#»B.i 




TB 06 38 08 3? 




DAM FOTO 




FlflrvMOM" 8 


jaytttu 


7700 TM*w) 




TH: 07 « 3B 92 




Bator on 


DUHMUr 


iBiaagaoa 79 


Jcyauci 


1-650 Kgevnrwvn 


Software- 


Til 01 3i 02 73 


Ptol toflwiit 


Dam Folo 


Soflwifa 


OanmarnsgadB 49 




5906 Ffwoarlkahavn 




06431910 





Worcom Data A/S 

JB*noa*iagBot 7 
4700 N«w»o 
Tlf 03 72. NH' 


0*"26 »o>Mare 
Amiga iof>a<a 


Olstykke 

Folo & Computercanter 

FtwMrlkKwgvt) 7 
3650 OtflyHIt* 
Tlf 0? 17 94 94 


Softwafa 

DWaHM 
Pa^ui/boi 


Skandlnavlak 
Computarcantar ApS 

FaAOfi*' Alls 798 1 
2000 Kaoennavn F 
TIP 0' 34 -88 77 


Amiga Sottwaia 
Aivga HaiO*»'* 
Caativa Sound 


HAGNEfl 
AwkoiM 

4300HO0a>k 

Trl 03 43 05 35 




HARD-SOFT CBM. AFD 

Donnevir»Bv«j 71 
'200 Sloealie 
Trf: 03 53 51 01 


BASIC 6 btenttOfl 
BIG BLUE READER 
1M 


"Georg Cnrlatensen" 

AuBflcvTo 
4700 Umttv+- 
Alt. Niatt C jenun 
HI 03 72 20 24 


5»«V.Br« 


BMP-DATA 

Poaibo* 41 
MMGa-lM. 

TH 02 27 01 00 


JoytHCM 
0*skanc 


P«ppM' Pizza 

Go manga da 10' 
1123 KtMnftamK 
Tift 01 13331* 
Pappaa' Pizza 

1550 KabSfiftavn V 

Tit: 01 32 50 69 


M* ratal ga 

B'i« BlOlt 

pU&IVW 

201b raeal pi 
a"» IW? 
piua'ar 




Sliarna Data o«*wit» 

SniiM) 79 Fffr*. OlWBO.B 

92C0AaiK»g '" llt " 

Til W 34 33 44 PnntB'B 

HN DATA 

57O0 Svs-OBO'O 

Dam Foto 

Algada 7ft 



CPU 9000 
SB'ragado 27 

9OO0 Aaltw-fl 
TH- 08 '3 22 77 

CPU 23430 

AmBgafdrogadB 1 2a 



CPU 2610 

RMowb Ctnmim 20B 

28lOHBdOviB 

til 01 41 60 42 

CPU 5000 

h.^-j- :>: 
5000 OOenw C 

'II 09-913033 

CPU 2000 

Fattonaf Alia < 
2000 KaOainnavn F 
Til 0' 2*21 21 

CPU 2100 
QBfamiogada HO 
21O0 Kabonnavn Q 
Tr* 01 43 04 00 



TGP DATA 

Sflnce'gaoo 29 



CPU 8000 

Aon mcvat dWi 45 
SOW AfluiS c 
III 06- '83833 



PtpBf 

Mo'HIorB' 

Mowms 
Oiik0'«« 

DiB« + dosa 

Fu«)0>4- 

programma) 

6dKwarN 

Jayaticlu 



Jo>atieM og 
BOfT-B/B III 
84/ Amiga 

Jeytwka og 

MMn '■' 

eavAmig* 

Jo»alic«B og 
to*r*ara tn 
8*/Amiga 

JoyBlieka og 
»*T*afB I" 
64/Amiga 

JoytnciBog 

BCt*B'B HI 

64/ Amiga 



Jo^mcki og 
K"»waif nl 
64/ Amiga 



RABAT 

20". Oi 

dive '(a 

og 

C84 og Amiga 
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Tilbehor i lange batter. . . 



Commodore 64/128 cartridges 



Tegnevdstyr til Commodore 64/128 



- 

Del prolosslonolle conytnieriace 




* Goi da i i»o«"a« i*i »i hobiaia |niiiji*«inif" oi oind 

" Hop-erei >ia mrrt t- o»git*> wgi'aHiatiaoiHl Itj an rtatabena W 

> f i ■ tikoO I" at hoo.aie Btha*1 aiikfca wlioaia ill U jnd 
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M U LT / 
MQ D U L 

• ABC lapaiuina 

■ luRDOli TiDetumo 

■ Del 'Write F mic 

■ loaniaifor latoiiknip 

■ Subibi (a* ai ■ -i- luiD 



S&lg din ordbag og kab el dansh lurbomodul 



i ■ ■ . - ■ .. i ■ di ■ 

■ J band imboe. ABCiuit>Doa TURBO" 

■ Tuibo liidiikaiiBiiaiion 6 g<mqe buii iga>r 

■ 19Mkundat**aim«Tia"ig 

■ II luldauiamati*kehap>tptpo>inimei 

" .i' .' - titH»»o"»f««lei ™« muligf-Bfl 'l" nelv M fl< 

• Milbvtltl*' i»K»«"JO 
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FREEZE 
MACHINE 




- FBfEZE ICBpHrilPM^M af <l —I ■■WW agtJ n^jtr^jtWi - II*™ n*lB iam 

INI W-IIBi G»rr*. *op*rfi IWrBdMrtrd III *.»• og Ofl**«dl 

• f*S'S*Vt 5*>*> "i^ommeHBi pi kun 15 ae» iMi™ng..»Bim 
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THE FINAL 
CARTRIDGE III 



• tie 



e<i"U 



... - m»B«i»i-ig 

* 60 «»e> fi|*«p«ji.oni™»»tOo#i 

• MinMW »r.>e*"duir«p til pnatii 
Mudulel da* c»t il.n 64-*. hi at> AMIGA 
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ACTION REPLAY MK IV OG MKV-PRO 

Dei ban MKV mom «nd MK1V 

mpillade tutriDlOnieiiTrn 



... ;i.r. 

■ ..■h' ....... 

«u ei dei o*> iui 

PlObUntfli "■!'.!■• ll 
OP Hi 24BBlO»h« 

Ki.ntprMui ihi Hi booian III 11 
l.»r mmdia 

JdoMuit>o«i Dpi* I5u«i-9* ■"" 
l-BPe «lf 7*0 ""*'• P* ' 

Bandiuibo Be< 'u«um'H' «••' ■•HI 
tnanhelniiig 

Give« dig mutgr*d In' al a^dn 

■ i- i bytleompi 

W le: Utinpr wemHtilVM ■ <H 

pmar og mew nwm 



ham 

• MontlO'*" a*UaM Ale aairl 

Ml i. - ... .. ■ mil 

■■eimBillvdal 

■ RAM l&adei Uden «<dlity.n<ny 
iM« -11- iiphcnan •»■< „■!■ i;if 
(.■Hi*! lid loads* 50y««i(t" *■(!■ 
Hlfttp enonomell. 

• MbqbI Ov«?akuelige me«ii>e' 

• UOKiaei *X«-nidi*»«ii U iKinrai 
ilok afai nhniUiatu 



698,- 





798,- 



ENHAMCEMEPJT DISKS lor Action Replay MKIV og MKV 

toon id Acl«n«epMrv"o*ila' linOa* id anlion* amaru diikai 
da* i -.. ,. lungaiai larnman mad •<•■,.■ cait'<dgti Dan 
anadiik gtva> efcana ' . ; •- ■ M - m tl i ■■ i r«it> 

■lala da uina (tl ikta. rwn andan Hi»lDei K>g 1,1 
I uidtUBMiflie j---- mad wipa 
....■■> nit mtp dutat na-e Mniat 

liJW.1 PMlll ■!» I) 
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CEOS MOUSE 

Givei dig ptolessjonol siyiing ai isgnepiogiamniet 

• U" E*vg«k M <■"• l«QnftHO0iinvr«i ox illci Diiirnn 
rntOOHMl' " 

• Ma<jrl -.-..>. < 

• D«»>9n i »t" mad * SAIGA fiuui 
■ in Tn« Final 

39 



|GfOS 
Da<iilla>iOuna>iB*iTi d* fe) 



LIGHTPEN 



LYSPEN 

Otn t»r«to i»*ec<sff lysoen 

• OennalvapaniidmanW' iu}.»d*l *nv»"de 

g«i (•an man gi«ii ana l>vad df lidli 
H'MM 

• lpv*i*i> i"aO i«sin«oti na'E 

• In ai lave O'pgiammai a«- »*i aham 

lkffimeOtH'On 

• Med»pM»n«o^! 
'eg" diiekte pa nl>»im. rc 
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Cprombraendingpa Commodore 64 




Lv xv sprinter til Commodore 64 
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• wpoi>giaivia ten udikn'i a' bide lot" og gia>>> M 

• Ui^QRad lot bide tiaklo'ogifaitai'ain'fmgalpapiiai V 
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Incline tnlMi I&O n» oapir og lo«v*t>»-rl 
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Stereo sampler til Amiga 



Smartsouncl 

stereosampler t 




Sman aound givri dig muligiied lot at dvai Ian dn> agne lyde alia' ■» 1« Amigaan og <■ ■ - ■ ■■• • 

km UvtaOe '-a* i'ft*iti flu <ind«f to nuil«rupxip Ofldnt nslf *mi rred en tKnivd i M|-R*va»i«i' 
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oi v. aamndlg mad at du »an Mug* itaiacanUagoats *Wuma-. palanea- og tanakomnjUef Oette ga. SMARt- SOUND ixibgaai Idat 
.olivnc ogo«»«t«*nap»Ba«*n*™tpB Wv-Biampiaian Hvladuidkanaiet tIe'eoania»B madvaluiraAomDl ol hovadtH ••oauitaa 
5M*»I'50UND ogaa mad »olu"ia ag oalancaknappat l« 498, 



Alia labial. Bl*<ea *o1i*Bra DgdanBh manui 
SMART-SOUND ST 6HL0SO UNDSA MP1 J B 
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Joystick 



». ■ M -■ Pacaiiiion o 

■wo- apil 5l»> BuQal I Ml ..i : ■ i - . ;>■-. >' ■ ■ 

Cubi dig naa 4 i*»dtiwie i rntftll i^n'Mi Biiieninfl 
AUlO'iRE 
■ ■ ■ - dig loiiiai 
taMaatedii 
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Mvsematte 



COMPUTEK MUSEUATTE 

* Grvei 
nwtan 

» Anti»Bti«b 

• -i .... ■ tun og 
gende insvi 




Tryghed 



TRYGHEDS 
GARANTI 

HWtruA'A ■ 

,..i,i. ..ti. mm 

B B iugn ^liinai 
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Postordre ■ Bestillingskupon 
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FLEMMJHG STEFFENSEN 



SJfELLfiNDSGftOE 28 
SOOD fiRHUS C 




AMIGA 500 -OMKRING 5.000, 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DA.NSK TSSTATUR 



«GTT£ MULTITASKING 



0A.NSK OPSTARTPROC RAM FANTASTISK GRAF) K 



BKUCERVENUGHED 
INTUITION 

MUS 



AWMATKW 
4.096 FARVER 
HOJ OPIOSNINC 



FLEKSIBIUTET 
MUSIR I STEREO 
5VNTHEZISEH 
TALE 

TEKST8EHAN DUNG 



MULIGHED FOR: 

VIDEOREDICER1NC 

CAD 

DESIGN 

UDVIDEISE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEMMGITALISERING 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

Fordi fremtkfen forlecnost 
erbcgynttt 
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